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MANUAL DE INSTRUCCIONES

Muchas gracias por adquirir el ZOOM G5.
Por favor lea cuidadosamente este manual para aprender todas las funciones del B5 vy
poderlo usar al completo durante mucho tiempo.

Conserve este manual en un lugar seguro para usarlo como referencia cuando sea necesario.
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Precauciones de seguridad y uso

PRECAUCIONES DE SEGURID

En este manual se usan simbolos para resaltar las advertencias
y precauciones que ha de tener en cuenta para evitar
accidentes. El significado de estos simbolos es el siguiente:

A Algo que podria ocasionar danos graves o
- incluso la muerte.

| Peliaro

Algo que podria ocasionar danos al
aparato o incluso a usted mismo.

Cuidado

Otros simbolos

a Acciones necesarias (obligatorias)

® Acciones prohibidas

| /\ Cuidado

Uso con el adaptador CA
a Utilice con esta unidad Gnicamente el adaptador ZOOM AD-16.

® No use o haga nada que pudiera sobrepasar las especificaciones de una
toma u otros equipos con cableado eléctrico. Antes de usar el equipo
en otros paises o regiones en donde el voltaje sea distinto del indicado
en el adaptador AC, consulte siempre una tienda que comercialice
productos ZOOM y utilice el adaptador AC adecuado.

Modificaciones

® No abra nunca la carcasa ni trate de modificar el producto.

| A Precauciones

Manejo del producto
a No deje caer, golpee o aplique una fuerza excesiva sobre la unidad.

0 Evite que cualquier objetos extrano o liquido penetre en la unidad.

Entorno

® Evite usarlo a temperaturas extremas.

® Evite usarlo cerca de estufas, hornos o fuentes de calor.

® Evite usarlo con altos niveles de humedad o cerca de salpicaduras.
® Evite usarlo en lugares con fuertes vibraciones o golpes.

® Evite usarlo en lugares con exceso de polvo o suciedad.

Manejo del adaptador CA

0 Para desconectar el adaptador CA del enchufe, tire del adaptador y
no del cable.

0 Durante las tormentas o cuando no vaya a utilizar la unidad durante
algun tiempo, desenchufe el adaptador CA.
Conexion de cables en entradas y salidas

0 Antes de conectar y desconectar ningin cable, apague siempre
todos los equipos

0 Antes de trasladar este aparato de un lugar a otro, apaguelo y
desconecte todos los cables de conexién y el cable de alimentacién.

Volumen

® No use demasiado tiempo el producto a un volumen muy elevado.

Precauciones de uso

Interferencias eléctricas

Por motivos de seguridad, el &35 ha sido disefiado para ofrecer
la méaxima proteccion contra las radiaciones electromagnéticas
emitidas desde dentro de la unidad y ante interferencias
exteriores. No obstante, no debe colocar cerca de esta unidad
aparatos que sean susceptibles a las interferencias o que emitan
ondas electromagnéticas potentes. Si esto ocurre, aleje el G5
del otro dispositivo el méximo posible. Con cualquier tipo de
unidad de control digital, incluyendo el &5, las interferencias
electromagnéticas pueden producir errores y dafar o destruir los
datos y causar danos inesperados. Actlie siempre con cautela.

Limpieza

Use un trapo suave y seco para limpiar los paneles de esta unidad
si se ensucian. Si es necesario, humedezca ligeramente el trapo.
No utilice nunca limpiadores abrasivos, ceras o disolventes (como
el aguarrés o el alcohol de quemar).

Averias

En caso de una averia o rotura, desconecte inmediatamente el
adaptador de corriente, apague la unidad y desconecte todos los
cables. Péngase en contacto con el comercio en el que adquirié
la unidad o con el servicio técnico ZOOM vy facilite la siguiente
informacion: modelo, nimero de serie y los sintomas concretos de
la averfa, junto con su nombre, direccion y nimero de teléfono.

Copyrights

e Windows®, Windows Vista® y Windows® 7 son marcas
comerciales o marcas registradas de Microsoft®.

¢ Macintosh® y Mac OS® son marcas comerciales o marcas
registradas de Apple Inc.

e El resto de marcas, nombres de productos y empresas
que aparecen aqui son propiedad de sus respectivos
propietarios.

Nota: Todas las marcas comerciales y marcas comerciales registradas se

utilizan solo con fines ilustrativos por lo que no infringen los derechos de
copyright de sus respectivos propietarios.



Introduccion

Nueve efectos simultaneos

Puede elegir, distribuir y usar libremente hasta ocho efectos regulares y un efecto de pedal Z
simultdneamente. Con las teclas SCROLL puede cambiar rapidamente el efecto visualizado.

Nuevo pedal Z

El nuevo pedal Z hace que el control sea alin mas intuitivo.

Tube booster

Este efecto interno usa una valvula 12AX7 en la fase de salida del efecto.
Este efecto le permite afadir un realce final con saturacion a véalvulas.

Looper que puede ser sincronizado con los ritmos

El Looper puede ser sincronizado con los ritmos y grabar fraseos de hasta 60 segundos.

Almacenamiento automatico

La funcién 'auto-save' almacena de forma fiable los cambios que realice.

Funciona con el software 'Edit&Share’' de ZOOM

Use nuestro programa editor y de biblioteca gratuito Edit&Share con esta pedalera para
grabar copias de patches y cambiar el orden de los efectos.

Consulte la pagina web de ZOOM (http://www.zoom.co.jp/) para mas informacién acerca de
'Edit & Share'.

Términos utilizados en este manual

Patch

El estado ON/OFF y los ajustes de parametros de cada efecto son almacenados como
"patches". Use estos patches para cargar y guardar efectos. El G5 puede guardar 297 patches.

Bank

Se denomina "banco" a un grupo de 3 patches.
Dispone de 99 de estos bancos, numerados del 01-99.

poayuj
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Nombres de las partes

Panel frontal TeclaTAP — ~Tecla RHYTHM [»/m]
Teclas PATCH SELECT — —TeclaTOTAL
Teclas SCROLL —— ~ Tecla STORE/SWAP

:’Sgti?g:isérda a il o = /5% (@) (1) L—)—R
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manual como
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este manual "
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LOOPER TUNER 3 PATCH

-
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de pedal —
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GROUND
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O000®
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—Tecla GLOBAL

— Pedal Z

e~

P SIMULATO |t
-

TUBE BOOSTER

TUBE BOOSTER

Mando BOOST

-
Interruptor ACTIVE/PASSIVE

Uselo para ajustar el tipo de entrada.

Ajustelo a "ACTIVE" (pulsado) si tiene
un pedal conectado entre su
instrtumento y el G5
conectando  directamente

o si esta
una
guitarra con pastillas activas.
Ajustelo a”PASSIVE” (sin pulsar) si
estd conectando directamente una
guitarra con pastillas pasivas.

-
Interruptor PRE/POST

Use este interruptor para ajustar el
punto desde el que es emitida la sefal
a través del conector BALANCED OUT.
Ajustelo a "POST" (pulsado) para dar
salida a la sefal después de los
efectos y a "PRE" (sin pulsar) para
emitir la sefal previa a los efectos.

: \: Mando TONE
_J
Interruptor
TUBE BOOSTER
Toma
CONTROL IN Toma USB Interruptor POWER (eco) L
—_ —— | e —— e e )
L1l TR 1ot A0l I0ntL pour 1l \
—
CONTROLIN  UsB POWER  DC9V
1 [ _eIrI:?_ o 500mA
/@ Conector de
Q \/ IEI o= adaptador
@co CC9V
ANCED IUT
- )
| Adaptador ZOOM AD-16 AC | |
FP01/FP02
FS01 E

-
Interruptor GROUND

Use este interruptor para conectar o
desconectar la toma BALANCED
OUT de la toma de tierra. Ajustelo a
“LIFT" (pulsado) para separa la ruta
de senal de la puenta de tierra, 0 a
“CONNECT" (sin pulsar) para que la
punta de conexién a tierra esté
conectada con tierra.

sajied se| ap saiquION ‘
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Nombres de las partes

{ Uso del pedal Z }

Ademas de arriba y abajo, también puede mover el nuevo pedal Z a izquierda
y derecha. Si lo usa con un efecto de pedal Z, podra controlarlo de forma mas
intuitiva.

e \ea pag. 12 para saber como configurar el
pedal Z y pag. 38 para saber como ajustarlo.

[ Uso del TUBE BOOSTER }

Este efecto booster usa una 12AX7, que es un tipo de valvula usado con
frecuencia en los previos de amplificadores de guitarra, para ofrecerle hasta
+16 dB de amplificacion.

Si activa esto con un sonido solista podra sobrecargar su amplificador de
guitarra para conseguir un sonido realmente potente.

TUBE BOOSTER

BOOST  TONE




Puesta en marcha

[Encendido }

e Baje al minimo el volumen del amplificador antes de encender esta unidad.

v
[
s
v 8
(1]
e Conecte el adaptador AC y coloque el interruptor POWER a ON. ;
[
8
=
L mmomm ;
POWER  DCOV »
ou-eﬁ?-orr E
] (@)c=R
&) Cl)@c—e
A\

¢ Encienda el amplificador y aumente el volumen.

Uso del ajuste eco del interruptor POWER

Cuando lo ajuste a la opcion eco, si no usa el GG5durante un periodo de 10
horas, se apagara automaticamente.

Si quiere que la unidad siga siempre encendida, coloque el interruptor
POWER en la posicion ON.
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Puesta en marcha

{ Informacién en pantalla J

B Las pantallas iniciales muestran el patch activo

FIEL YL LEUEL

H Las pantallas de edicion muestran los parametros que
estan siendo editados

Pestanas de pagina

Nombres de parametros

e Sihay 4 6 més pardmetros que puedan ser ajustados, apareceran varias pestanas de pagina.



Ajuste de los efectos

Confirme que esté visualizando las pantallas iniciales.

$0399348 so| ap aysnly ‘

e Eso activa o desactiva dicho efecto.

(_NOTA )

* Un efecto esta activado cuando el LED de
su pedal esté encendido.

* Un efecto esté desactivado cuando el LED
de su pedal esté apagado.

(2

Seleccion de un tipo de efecto }

v TYPE A

* Pulse O O

e E| tipo de efecto cambia.

= o \ea la seccion que comienza en pag. 40 para

mas informacion sobre los distintos tipos de
: efectos y parémetros
 * \Vea "Tipos de efectos y parémetros del pedal Z"
* | os ajustes son grabados automaticamente
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Ajuste de los efectos

3 | Ajuste de los pardametros

* Gire @éyé

e Se abrird la pantalla de ediciéon en la que podra ajustar los parametros.

e
20.@@@

1 1

(_NOTA )

e 'Time', 'rate' y otros parametros de
efectos pueden ser ajustados a duraciones
de notas sincronizadas al tempo.

00 @00

4 | Cambio de pagina

PAGE

e Pulse O :

e Se abre la pagina siguiente.

[Delav(1/fd
Time F.B Mix HiDWP P=P  Level

568 38 k] 18 MOND 188

Capacidad de procesamiento de efectos

ajustandolos a THRU.

(noTa ) CAVISO :

¢ Un efecto requiere la misma cantidad de potencia de
procesamiento tanto si esté activado como si no lo esta

El G5 le permite combinar hasta nueve efectos como quiera. Sin embargo,
si combina tipos de efectos que requieren gran potencia de procesamiento
(incluyendo modelos de amplificador) es posible que sobrepase la capacidad de
LUME Uazaz] procesamiento. En ese caso aparecerd “DSP FULL' y todos los efectos seran
:::::::::::::::::B anulados. Puede solucionar esto cambiando algunos de los tipos de efectos y/o

PAGET
¢ Mantenga pulsado durante un segundo para

ajustar el efecto rapidamente a THRU, anuldndolo.



B | Desplazamiento por los efectos visualizados

< _SCROLL »

. Pulse @ @ CAviSO Y E

: Puede desplazarse usando los pedales.

1\/2

® |zquierda: Pulse

»>

Ejemplo: Si pulsa @

1
|Le muestra el nimero de efectos ocultos en esa direccion

Acerca del desplazamiento por los efectos

Con el B35, puede distribuir y usar hasta nueve efectos—ocho efectos regulares y un efecto de
pedal Z. La pantalla le mostraré a la vez cuatro de los efectos. Con el desplazamiento, podrd moverse
a distintas partes de la cadena de efectos y ver efectos que quedan ocultos inicialmente.

[ERYY

] UintoseCE

e
:n@@@

$0399348 so| ap aysnly ‘
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Uso del pedal Z

Seleccion de un efecto de pedal Z

< SCROLL »
e Pulse @ para visualizar el efecto de pedal Z.
A4 AVISO [T .
v TYPE A : :

R En los efectos de pedal Z aparece una
° PUlSG O O . H marca que lo indica. H
D Vea “Tipos de efectos y pardmetros del

v pedal Z" para méas informacion acerca de
los tipos de efectos del pedal Z. H

Marca de pedal Z

? | Ajuste del efecto de pedal Z

e Elija un efecto de pedal Z.

v

e | as funciones serédn asignadas automaticamente al pedal Z.

(_NOTA )

e Si elige un efecto de pedal normal, sera
asignada una funcion autométicamente a
la direccion arriba-abajo del pedal Z. Vea en
"Tipos de efectos y pardmetros” el parémetro
que es asignado automaticamente.

12

N\
3 | Personalizacién del pedal Z.
J
v TYPE A
* Pulse O O : (NOTA )
v e Usando la opcion CUSTOM podra

controlar pardametros de efectos

° Apal’ecel’é la pantalla como quiera con el pedal Z.

CUSTOM. e Vea en "Tipos de efectos y
parametros” los pardmetros que

pueden ser asignados.




Z-PEDAL

B Seleccion de la direccion del pedal a ajustar

PAGET
e Pulse O para elegir la direccion del pedal.

DEST:Slicer

Bal 188 @
L]

e Puede usar la direccion arriba y abajo para activar/desactivar un efecto con el interruptor del pedal.

Bl Seleccion del parametro controlado
1
e Gire © .
A\

e Apareceran los pardmetros de efecto que pueden ser asignados.

DEST:Pedal¥x

=
Freq 1 58

i B B

INPUT VOL: Controla el nivel de entrada. H

OUTPUT VOL: Controla el nivel de salida. (No afecta al volumen de la
seccion ritmica o del looper). H

NO ASSIGN: No es asignada ninguna funcion a la direccién elegida.

* Vea en “Tipos de efectos y parametros” los detalles relativos a las
funciones que pueden ser asignadas para cada efecto.

B Elija el rango del parametro que puede ajustar el pedal.
2

e Gire © para ajustar el valor minimo.

3
e Gire © para ajustar el valor maximo.

= e Puede asignar el valor minimo por encima del valor méximo. Cuando
los ajustes de esta forma, al pulsar el pedal hacia abajo disminuira el

Frea 8 :  efecto, mientras que cuando suba el pedal aumentara el efecto. :

i B

Z lepad |ap osn ‘

13
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Seleccion de patches

Confirme que esté visualizando la pantalla inicial.

66|

1.8 |
QuerDrive

{ 1 | Activacién de la seleccion de patch }

Fici PO

e Mantenga pulsado durante un segundo.

©

e | as pantallas de efectos 1-3 le mostrarén el nimero de patch y el nombre,

BAHK
HOLD FOR
HOME
8

mientras que la del efecto 4 le mostrara el nimero de banco.

¢ o También puede cambiar :
. ¥ PATCH SELECT &
patches usando

0 ¥
HOLD FOR
HOME
-

¥S LEMD : o P

1 2 3

Patch elegido




{3 Cambio del banco J

O}
Pulse a la vez O
®
Pulse a la vez O ‘
®

Gire @ del efecto 4.

para elegir el siguiente banco inferior.

para elegir el siguiente banco superior.

[ ]
sayojed ap ugI299|9g ‘

El nUmero del banco cambiara.

BEANK
HOLD FOR
HOE

( NOTA

e Cuando pulse dos pedales a la vez, el sonido podria verse afectado por el pedal que haya pisado
ligeramente antes. Para evitar esto, no produzca ningln sonido cuando cambie de banco.

{4 Retorno a las pantallas iniciales }

e Mantenga pulsado durante un segundo.

n:h um lr

15



Almacenamiento de patches

El G5 almacena automaticamente los ajustes al modificar los pardmetros.

sayojed ap ojusjweUadRW|Y

16

{ 1 | Almacenamiento de un patch o sustitucién por otro }

STORE/SWAP
* Pulse

STORE/SWAP
e Parpadeara @ y apareceran las pantallas siguientes.

1 TURRENT PATCH T I 7
STORE] SUAP -

EXECUTE: STORE
CANCEL :ANY KEY FD CLEAN
2 3 1 2 3

Patch elegido | Destino de patch sustituido/grabado |

{ 2 Seleccion de si quiere almacenar o intercambiar el patch }

1
e Gire © del efecto 1.

Almacenamiento Intercambio

1]
STORE] SWAP STORE

EXECUTE:STORE EXECUTE: STORE
CANCEL :ANY KEY CANCEL :ANY KEY




{ 3 | Seleccion de donde almacenar o intercambiar el nuevo patch

J/

W Cambio del nimero de patch de grabacién/intercambio ( NOTA )

* No puede elegir el patch

2
* Gire © del efecto 4. activo en ese momento

como destino.

* Los valores activos son
grabados automéaticamente.

CURRENT PATCH [ 1 (B 2 (RN

FD CLEAN M5 LEAD

| Cambia el numero de patch |

H Cambio del nimero de banco de almacenamiento/intercambio

1
e Gire © del efecto 4.

CURRENT PATCH (IEWEANK IEEPATCH
STORE] SWOP p2-2

B e FD CLEAN T DON

Cambia el banco

{4 Finalizacion del almacenamiento/intercambio de patch }

STORE/SWAP

. Puse @ | Caviso N

: e Para cancelar esto, pulse
cualquier otra tecla

e Una vez que en la pantalla aparezca "COMPLETE!" se abrira el patch que

acaba de almacenar/intercambiar.

522

COMPLETE! FD CLEAN OCT DOWN

sayojed ap ojusjweUdIRW|Y ‘
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Ajuste de parametros especificos de patch

(1

Activacion del menu TOTAL

TOTAL [ NOTA \

° PU'SG ® Los ajustes de los pardmetros TOTAL son grabados de forma individual en cada patch.

e \ea en pag. 19 como usar la funcion CHAIN (reordenacién de efectos).

PATCHICTL SW

5 CRUNCH : o izt
(]

A SKIP &
N ¥ E

NAME/PATCH/CTL SW CHAIN

(2

Cambio del nombre del patch J

e Gire @ é y é del efecto 1.

1
ll Gire © para desplazar el cursor.
M
2
SKIP . . . .
FD CLEAN A : Gire O para cambiar el tipo de caracter/simbolo.
o SKIP A
1] 3 - )
- Gire @ para modificar el caracter.

( NnOTA

e Puede usar los siguientes caracteres y simbolos.
' #$% &' )+, -;=@[~N_" {}~A-Z a-z 0-9, (espacio)

(3

Ajuste del nivel de patch

PAGET

e Pulse O y gire © del efecto 1.
( NnoTA

e Elrango de ajuste es 0-120.

e Para cambiar el volumen general de todos los patches, ajuste el
nivel master (vea pag. 20). H




TOTAL

4

Ajuste de la funcion de un pedal de disparo opcional

PAGET

e Pulse O y gire © del efecto 1.

v

e Apareceran las funciones de efecto que puedan ser asignadas.

BESTiDelay o BYPASS/MUTE: Uselo para dejar en bypass/anular el efecto.

e TAP TEMPO: Pulse varias veces el pedal al tempo que quiera para
ajustar el tempo usado por los ritmos, looper y efectos.

Hold
L]

: ® NO ASSIGN: No es asignada ninguna funcién al pedal.2

e Si el parametro elegido tiene varias funciones, use © para elegir

@@@ S
(noTA )

* Para que pueda usar la funcién ajustada, el efecto correspondiente debe estar también en ON.

e \ea "Tipos de efectos y parametros” para mas detalles sobre las funciones asignables a cada efecto.
e También puede conectar un pedal de expresion (FPO1/FP02) y usarlo para controlar el volumen.

Cambio del orden de los efectos

2 3
e Gire © © y © de los efectos 2-4 para cambiar la posicion de los efectos.

o0 000

6

Para salir del menu TOTAL

TOTAL

e Pulse

yozed ap sooij1oadsa sosyaweded ap aisnly ‘
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Cambio de diversos ajustes

{ 1 | Activacién del ment GLOBAL

GLOBAL
e Pulse

YERSION
MONITOR REC GAIN
o8 BdB

orer? o

MASTER LEVEL SIGNAL PATH USB AUDIO

MASTERTEMPO VERSION

OuTPUT
LCD CONTRAST

eco

( NnOTA

* Los valores de los pardmetros de este menu Global afectan a todos los patches.

{2 Ajuste del nivel master

( NOTA

e Elrango de ajuste es 0-120.




GLOBAL

{3 Ajuste del tempo master J

2
* Gire © del efecto 1.

o ( notA )

LEVEL TEHPD eco ¢ Elrango de ajuste es 40-250.
@ @ OFF * Este ajuste de tempo lo usan todos los efectos, ritmos y el Looper.

2

H Ajuste del tempo con una pulsacion ritmica
TAP

e Pulse @ dos o més veces al tempo que quiera.

v

BN AVISO T R R :

| |

| |

TAP TAP TAP : o También es posible ajustar el tempo usando
@ @ @ un pedal FSO1 (opcional). (Vea pag. 19).

{4 Verificacion del estado del modo eco J

e Elajuste ON/OFF del modo eco aparece a la derecha del tempo master.

ASTER|

LEVEL TERD( eco
™ §.| OFF
L]

sajsnle sosiaAIp ap oique?) ‘
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Changing Various Settings

(5

Cambio del sentido del flujo de senal

1
* Gire © del efecto 2.

e Esto cambiaré la direccion del flujo de sefal.

(6

Ajuste del balance de monitorizacion de audio USB }

1
e Gire © de efecto 3.

D} | YERSION |
MONITOR REC GAIN
58 8dB

g

1

(_ NnOTA

e Esto ajusta el balance entre las sefales enviadas desde un
ordenador conectado (DAW) y la entrada de sefal y la procesada a
través de la unidad (DIRECT).

e Elrango de ajuste es 0-100.

e Ajuste a 0 para monitorizar sélo la sehal DIRECT ¢ 100 para
monitorizar sélo la sefal DAW.

(7

Ajuste del nivel de grabacion

2
* Gire © del efecto 3.

S0 VERS[0K]
WONITOR REC GAIN
58 8B

( NnOTA

e Esto ajusta el nivel de la senal enviada al ordenador (software DAW).

¢ Elrango de ajuste es +6 dB.
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Visualizacion de las versiones de firmware

PAGE

* Pulse O del efecto 3.

MONITOR REC GAIN
a8 adl

YERSION USE_AUDID]

SYSTEM 1.88
PRESET @ 1.88
1.88

BoOT

e Visite la pagina web de ZOOM (http:/ *
H WWW.ZOOM.co.jp) para comprobar las
versiones de firmware méas recientes.

Valor de pardmetro

Significado

DIRECT

Uselo cuando tenga conectados auriculares o monitores

COMBO FRONT

Uselo con conexion a la entrada de un combo ordinario

STACK FRONT

Uselo con conexion a la entrada de una torre de amplificacion

COMBO POWER AMP

Uselo con conexioén al retorno de un combo ordinario

STACK POWER AMP

Uselo con conexion al retorno de una torre de amplificacion

10

Ajuste del contraste de las pantallas

PAGE

e Pulse O del efecto 4 para acceder a la pestana LCDI o LCDII.

* Gire @ de LCD1-LCDA4.

Pestana Indicador Pantalla ajustada
LCD1 Efecto 1
LCDI
LCD2 Efecto 2
LCD3 Efecto 3
LCDII
LCD4 Efecto 4

11

Salida del menu GLOBAL

GLOBAL

e Pulse

sajsnle sosiaAIp ap oique?) ‘
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Uso del afinador

(1

Activacion del afinador J

e Mantenga pulsado

HOID FOR
TUNER

3

durante un segundo.

CALIE TYDE FLAT
448z GUITAR bxl
L]

(2

Cambio del tono standard del afinador }

1

e Gire © del efecto 2.

CALIE TYPE FLAT
448tz GUITAR bx1
L] El

(_NOTA )

e Puede ajustar el tono standard para el la (A) central entre 435-445 Hz.
* Eltono standard queda memorizado incluso después de apagar la unidad.

(3

Seleccion del tipo de afinador }

2
* Gire @ del efecto 2.

CALIE TYPE FLAT
448z GUITAR bx1
L] El

CHROMATIC

El afinador cromético muestra el nombre del tono més aproximado
(semitono) y la distancia a la que se encuentra el sonido de
entrada de dicho tono.

Otros tipos de afinador

Dependiendo del tipo seleccionado, se muestran el nombre de la
cuerda mas cercana y a qué distancia esta el sonido de entrada de
ese tono. Puede elegir entre las siguientes afinaciones.



TUNER

L L Numero de cuerda/nombre de nota
Indicacion Significado
7 6 5 4 3 2 1
GUITAR Afinacion standard de guitarras, incluyendo guitarras de 7 cuerdas B E A D G B E
OPEN A Afinacion A abierta, las cuerdas abiertas producen un acorde A - E A E A C# E
OPEN D Afinacion D abierta, las cuerdas abiertas producen un acorde D D A D F# A D
OPEN E Afinacion E abierta, las cuerdas abiertas producen un acorde E - E B E G# B E
OPEN G Afinacion G abierta, las cuerdas abiertas producen un acorde G - D G D G B D
DADGAD Esta afinacion alternativa se usa para efectos "tap, etc. D A D G A D

4 | Uso de una afinacion "drop"

3
* Gire © del efecto 2.

CALIB  TYPE FLAT

(_NOTA )

448Hz GUITAR bwl semitonos

[ 1] E ¢ La afinacion "drop" no es posible si TYPE esté ajustado a CHROMATIC.

e Puede bajar la afinacion en uno (b x1), dos (b x2) o tres (p x3)

B | Afinacion de una guitarra

e Toque la cuerda al aire (abierta) que quiera afinar y afinela.

H Afinador cromatico

Aparece la nota més cercana y la
precision del tono.

B Otros afinadores

Aparece el niumero de la cuerda mas
cercana y la exactitud del tono.

: * Las teclas encima de las pantallas v PATCH SELECT &
: también se iluminan para
H mostrarle la precision del tono. Bemol <

TAP

RHYTHM »/=  TOTAL STORE/SWAP GLOBAL

»

P> Sostenido
Tono correcto

lopeuije [ap osn ‘
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Uso de los ritmos

(1

Activacion de un ritmo J

sow soj| ap osn ‘

RHYTHM »/m m ........................................................

° H )
Pulse . = o Puede usar un patron ritmico mientras usa el Looper.

M TENPO 12@ IMLEVEL 1@8

& 1o poTcH

(2

Seleccion del patron ritmico J

1

* Gire @ del efecto 1.

( NnOTA

* \ea en pag. 63 los distintos tipos de patrones.

nmeE'UID

26

e Elrango de ajuste es 40-250.
e Este ajuste de tempo lo usan todos los efectos, ritmos y el Looper.




RHYTHM

{4 Ajuste del volumen del ritmo J

1
* Gire © del efecto 3.
\4

NOTA
* Elrango de ajuste es 0-100.
1 2 3

(XX

(5 Para detener el ritmo }

(6 Para completar el ajuste del ritmo J

H Para detener el ritmo y volver a la pantalla anterior
RHYTHM »/m

e Pulse

H Para elegir un patch mientras sigue la ejecucion del ritmo

e Pulse (@

B Para volver a las pantallas iniciales mientras sigue el ritmo

o\ 4
e Pulse .
NE

sowl so| ap osn ‘
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Uso del Looper (generador de

bucles)

Activacion del Looper

e Mantenga pulsado

¥ Manual

& REC

LOOP LVL

S To HO'E

RHYTHM LVL

2

Ajuste del tiempo de grabacion

1
e Gire © del efecto 1.

Use el pedal para iniciar y detener la grabacion.

Marca de nota

B Manual Ajusta el tiempo de grabacion a través de un tempo y del nimero

% REC de notas negras.
NOTA

UNDO esté activado).

de forma automética.

e El Looper puede grabar 1.5-60 segundos (30 segundos en caso de que
¢ Siel ajuste (nimero de negras) no queda dentro de ese rango, se ajustara

e El cambio del ajuste TIME borraréa el bucle recién grabado.

3

Ajuste del tempo

1
* Gire © del efecto 2.

¢ Elrango de ajuste es 40-250.

e El cambio del tempo borraréd el bucle recién grabado.
e Este ajuste de tempo lo usan todos los efectos, ritmos y el Looper.




LOOPER

{4 Grabacion y reproduccion de una frase J
® Pulse .
v
Espera de grabacion Grabacion Reproduccion bucle

PLAY

. Press:0DUB
ﬁ Hold - - -~

B Si lo ha ajustado a “Manual”
1

(se@]onq ap iopesauab) sadoo |9p osn ‘

¢ Cuando pulse de nuevo { 0 sea alcanzado el tiempo méaximo de grabacion,

empezaré la reproduccion del bucle (y en la pantalla aparece “PLAY").

B Si lo ha ajustado a una marca de nota

e | a grabacién continla durante el tiempo establecido y luego se inicia la
reproduccion del bucle (y en la pantalla aparece “PLAY").

( NOTA )

e Cuando use un ritmo, la grabacién se iniciard después de una
claqueta (cuenta atras).

e Cuando use un ritmo, la temporizacién del bucle sera
cuantizada, por lo que si detiene la grabacion del bucle de
forma un poco desincronizada, el punto final del bucle sera
ajustado para encajar en el tempo.

{5 Para detener la reproduccion del bucle

v

W® Manual

S PLAY

SIGUE >>> 29



(se@]onq ap 1opesauab) sadoo |9p osn ‘

30

Uso del Looper (generador de bucles)

{6 Sobregrabacion de un bucle grabado

H Inicio de la sobregrabacion o sobredoblaje
1

e
® Durante la reproduccion del bucle, pulse O .
N®

Reproduccion Sobredoblaje

LAY B

Press ODUB Prsss PLAY
S o Gt

Sobredoblaje Reproduccion

O0UB LAY

Press PLAY Prsss 0DUB
S G

{7 Borrado del bucle

a2
e Mantenga pulsado O durante un segundo.
®

e £n la pantalla aparecerd “CLEAR”




LOOPER

{8 Ajuste del volumen de bucle

H Ajuste del volumen de la frase del bucle

1
* Gire © del efecto 3.

(_NOTA )

e Elrango de ajuste es 0-100.

Bl Para ajustar el volumen del ritmo

1
* Gire © del efecto 4.

( NOTA )

RHM w108 e Elrango de ajuste es 0-100.

S To HIE

{9 Acceso a otras pantallas

Bl Para elegir patches con el bucle en reproduccion

e Pulse (@

Bl Retorno a las pantallas iniciales con el bucle en reproduccion

e Pulse 04. :M’
5]

e Elapagar la unidad Si borrara el bucle.

e Elretorno a las pantallas iniciales no borraréa el bucle.

(se@]onq ap iopesauab) sadoo |9p osn ‘
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Uso del Looper (generador de bucles)

10 | Cambio de los ajustes del Looper

PAGECH
* Pulse O del efecto 3.

H Activacion de la funcién UNDO

1
* Gire © del efecto 3.

( NOTA )

e Cuando esta funcién Undo esté activada, el tiempo méaximo de
grabacion quedaré limitado a 30 segundos.

1

e Cuando Undo esté en ON, puede cancelar el tltimo sobredoblaje pulsando durante un segundo.

\1

Después de deshacer la operacién, puede también rehacerla pulsando otra vez durante un =

segundo, restableciendo el Ultimo sobredoblaje.



LOOPER

Bl Para elegir el STOP MODE

2
* Gire @ del efecto 3.

STOP MODE

Como se detiene la reproduccién del bucle

STOP

El bucle se detiene de forma inmediata

FINISH

El bucle se detiene al llegar al final

FADE OUT

La reproduccién se detiene tras un fundido de
salida

e Incluso con los ajustes FINISH o FA

bucle de forma inmediata pulsando

UT, podréd detener la reproduccion del :

de nuevo.

(se@]onq ap iopesauab) sadoo |9p osn ‘
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Uso del TUBE BOOSTER

Activacion/desactivacion del TUBE BOOSTER J

o\
del TUBE BOOSTER.
® /

( NOTA )

e Durante el calentamiento de este efecto,
el TUBE BOOSTER no podré producir
ningun efecto durante unos 5 segundos.

e Esto activa/desactiva el TUBE BOOSTER.

* |as sehales grabadas por USB Audio no pueden
ser amplificadas con el TUBE BOOSTER.

e El ajuste ON/OFF TUBE BOOSTER no es
memorizado. Siempre estard en OFF al
encender la unidad.

(2

Ajuste de la cantidad de realce del TUBE BOOSTER

e Gire f}.

BOOST

( NOTA )

TUBE BOOSTER e EITUBE BOOSTER le ofrece un margen de 0-16 dB de realce.

BOOST  TONE

Ajuste del tono del TUBE BOOSTER ]

« Gire (-

TONE

SZon (Mo )

TUBE BOOSTER e Cuanto més gire a la izquierda el mando TONE, més frecuencias agudas seran
suprimidas.

A

BOOST  TONE



Uso de las funciones de interface de audio

Puede usar esta unidad con ordenadores con los siguientes sistemas operativos

H Sistemas operativos compatibles

Windows

Windows® XP SP3 (32 bits) o posterior

Windows® Vista SP1 (32, 64 bits) o posterior

Windows® 7 (32, 64 bits)

32 bits: Intel® Pentium® 4 1.8 GHz o mas rapido, RAM 1 GB o més

64 bits: Intel® Pentium® DualCore 2.7 GHz 0 més rapido, RAM 2 GB o mas
Mac

OS X 10.5/10.6/10.7

Intel® CoreDuo 1.83 GHz 0 més rapido

RAM 1 GB o més

B Cuantizacion (velocidad de bits)
16 bits

H Frecuencia de muestreo

44.1 kHz

Para ver més detalles acerca de la grabacion, reproduccién y otras funciones,
consulte la guia de puesta en marcha incluida.

e Puede ajustar el balance entre la sefales del {35 y del ordenador. (Vea pég. 22).

e Puede ajustar también el nivel de grabacion. (Vea pag. 22).

( NOTA )

e Para monitorizar la sefal de la guitarra conectada una vez que haya pasado a través del software
DAW, ajuste el balance USB AUDIO MONITOR a 100. (Vea pag. 22).
En el resto de ajustes, la sefal de salida sonard como si estuviese usando un efecto de tipo flanger.

olpne ap aJejiajul 8p S8UOIdUNY Se| dp 0S) ‘
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Actualizacion del firmware

Para descargarse la ultima version de firmware

e Visite la padgina web de ZOOM (http://www.zoom.co.jp).

.......................................................................................... :

* Abra el menu GLOBAL para comprobar las versiones del firmware activas. (Vea pag. 23.)

( 1 | Uso de la funcién de actualizacion de version }

e Confirme que la unidad esté apagada pero que el adaptador esté conectado.

\%4
e Conecte el B35 a su ordenador a través de un cable USB.
v OLIN USB POWER  D(

@

/ \
Oy

e Mientras pulsa a la vez

v

e Aparecerd la pantalla VERSION UPDATE.
YERSION UPDATE

Ready for
version update!

(2 Actualizacién del firmware J

e Ejecute el programa de actualizacion de la version en su ordenador, y realice la
actualizacion.

(nota ) [ AVISO — :

* No desconecte el cable USB mientras se esté ¢ o Consulte en la pagina web de ZOOM las :
actualizando el firmware. instrucciones sobre cémo usar la aplicacion.




VERSION UPDATE

{3 Finalizacién de la actualizacion J
e Cuando el B5 haya finalizado la actualizacién, aparecerd “COMPLETE!" en la
pantalla.
A\

e Coloque el interruptor POWER en OFF

.......................................................................................... :

. * Laactualizacién de la version del firmware no borrard los patches almacenados.

Restauracion del 55 a sus valores de fabrica

1. Para usar la funcion "All Initialize"
STORE/SWAP

e Mientras pulsa @ , cologue el interruptor POWER en ON.

STORE/SWAP
USB POWER D

:| 0Nﬂ|,—orr

e Aparecerd la pantalla "All Initialize".

fire vou sure?

YES © STORE
NO ANY KEY

2. Para ejecutar la funcion "All Initialize".
STORE/SWAP

e Pulse

I“ol/ STORE /SWAP

e Pulse cualquier otra tecla distinta de @ para cancelar la restauracion.

: ¢ Al ejecutar la funcién All Initialize todos los valores del &85, seran restaurados a los valores de fabrica, =
incluyendo sus patches. No use esta funcién a menos que esté seguro que quiere hacer esto. :

aJemuly 9P uoloeZIjen}ay ‘

37



Z 1epad [op a3snly ‘

38

Ajuste del pedal Z

(1

Calractn de I ezncisiiche ]

GLOBAL
e Mientras pulsa @ coloque el interruptor POWER en ON.

GLOBAL —— (noTA )

USB POWER ) e Calibre el pedal si:
ONﬂ | |—0FF La pulsacién del pedal no produce mucho efecto.
- El volumen o el tono cambian excesivamente
( incluso al pisar suavemente el pedal.
STORE/SWAP

e Use el pedal Z en este orden, pulsando @ tras cada paso.

PEDAL _CALIBRATION PEDAL_CALIBRATION

Set pedal to min Set pedal
to center

519

PEDAL CALIBRATION PEDAL CALIBRATION
Set pedal to max Set pedal

‘.—:}% to left
= 969

oF

PEDAL CALIBRATION PEDAL CALIBRATION
* Set padal » Set pedal

to risht 4 to center
| ¥]
i
=} 491

¢ Cuando la calibracion haya terminado aparecerd “OK!" en pantalla y volvera al modo play.

.......................................................................................... :

e Sjen pantalla aparece “ERROR!" reinicie la calibracion desde el principio.



{2 Ajuste de la tension del pedal

)

Puede usar una llave hexagonal de 5 mm (tipo Allen) para ajustar la tension
horizontal y vertical del pedal Z.

B Ajuste de la tension vertical

e |ntroduzca la llave Allen en la tuerca de ajuste de tension vertical del lateral del pedal.
Girela a la derecha para tensar el pedal y a la izquierda para aflojarlo.

Bl Ajuste de la tension horizontal

e Introduzca la llave Allen en la tuerca de ajuste de tensién horizontal de la parte inferior del pedal.
Girela a la derecha para tensar el pedal y a la izquierda para aflojarlo.

-
7Y

Aflgjar: Tensar

( NOTA )

e Tenga cuidado al aflojar la tuerca de ajuste de la tension porque si la afloja demasiado puede salirse del
pedal, haciendo imposible mantener el pedal en su sitio.

Z |eped jop a3snly ‘
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Tipos de efectos y parametros

| Numero de efecto

Parametro

| | Rango de parametro |

| Explicacion del efecto |

| Funcion de pedal

| - - - | - |
Este retarclo dindmic( ajusta el volumen del sonido con
L[lo}l DynaDelay >( - FS |InputMute
efecto de acuerdo al nivfsl de la sefal de entrada.
Mando Mando 2 Mando 3
Time [1-2000 [>] [sense  [-10--1.1-10 [ P [mix o100 | e

TIHE SEHSE Mlx J’

&
A’

Pag. 01

Ajusta la cantidad de sonido con efeci>

Ajusta el tiempo de retardo. Ajusta la sensibilidad del efecto. mezclada con el sonido original

B Jo-o [ |]P[Level [o-150 [ ]® \ [ ]
Pag. 02 - - -

Cantidad de rea|mentacion. Ajusta el nivel de salida.

Pantalla de efecto

|Icono de posible sincronizacion de tempol

| Icono de posible control de pedal |

|Exp|icacic’>n de parémetrol

Icono de asignacion automatica

HETipos de efectos y parametros
Este compresor es del estilo del MXR Dyna Comp.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
o 1 1EEL oo o1 157 [o-10 [ [P [Tone [o-10 [ ] [tew [o-150 [ ]p
a
o Ajusta la sensibilidad del compresor. |Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
ATTCK  [Slow, Fast [ ] [ [ ] [ [ ]
Pag. 02 [Ajusta la velocidad de ataque del
compresor a Fast o Slow.
\[spl RackComp |Este compresor le ofrece un ajuste més preciso y detallado que COMP
Mando 1 Mando 2 Mando 3
THRSH  [0-50 [ [P [Ratio [1-10 [ ] [tew [o-150 [ ]p
Pag. 01
o Ajusta el nivel que activa el Ajusta el ratio de compresién Ajusta el nivel de salida
compresor.
ATTCK 1-10
e [ [ | [ ] | [
Ajusta la velocidad de ataque
W[ixB VI Comp |Este compresor ofrece un sonido méas natural.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
THRSH  [0-50 [ [P |[ratio [1-10 [ ] [tevw [o-150 [ ]p
Pég. 01 ivacio
o dAJUSta el nivel que produce a ctivacién Ajusta el ratio de compresion. Ajusta el nivel de salida.
el compresor.
ATTCK 1-10
e [ [ | [ ] | [
Ajusta la velocidad de ataque.
WOptComp Compresor al estilo del APHEX Punch Factory.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
paa o1 10 [o-10 [ | [rone [0-100 [ ] [revel [o-150 HE
ag.
o Ajusta la profundidad de la compresion. |Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
e | [ ] | [ ] | [
(W[IW SIowATTCK |Este efecto ralentiza el atague de cada nota, obteniéndose una interpretacién tipo violin.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
T Time [1-50 | [Plcuve  Jo-10 HEEE [o-150 HE

SioW ATTCK|

Pég. 01

Ajusta el tiempo de ataque.

Ajusta el cambio de la curva de
volumen durante el ataque.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02




La exclusiva reduccion de ruido de ZOOM corta el ruido durante las pausas sin afectar al tono.

THESH LEVEL

MOOD

Mando 1

Mando 2

Mando 3

THRSH  [1-25 [ ]p

DETCT  [Gurln, Efxin | |

Level [o-150 [ ]p

Pég. 01

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Nivel de deteccion de sefal de

Ajusta el nivel de salida.

control.

Pag. 02

W'Y NoiseGate

Esta es una puerta de ruido que corta el sonido durante las pa

usas de su interpretacion.

T LEEL

Noise Gate

Q

Mando 1

Mando 2

Mando 3

THRSH  [1-25 HE

Level [o-150 HE

Pag. 01

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

([0} DirtyGate

Esta puerta de ruidos de tipo clasico dispone de una forma de

cerrarse caracteristica.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
@ & ] THRSH  [1-25 [ [P |revel [o-150 HE [ [ ]
Pag. 01 " N
Ajusta la sensibilidad del efecto. Ajusta el nivel de salida.
| [ ] | [ ] | [
Esta unidad dispone de un ecualizador de seis bandas.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
160Hz  [-12-12 [ ] [a00mz 1212 [ | [sooHz  [-12-12 [ ]

Pég. 01

Realza o corta la banda de frecuencias
graves (160 Hz).

Realza o corta la banda de frecuencias

Realza o corta la banda de frecuencias
medias (800 Hz).

32kHz  [-12-12 [ ]

semi graves (400 Hz).
6akHz  [-12-12 [ ]

12kHz  [12-12 [ ]

Pag. 02

Realza o corta la banda de frecuencias
agudas (3.2 kHz).

Realza o corta la banda de frecuencias
super agudas (6.4 kHz).

Realza o corta la banda de frecuencias de
armonicos (12 kHz)

Pag. 03

Level [o-150 [ Ip

Ajusta el nivel de salida

omn

([0l ParaEQ Esto es un ecualizador paramétrico de 2 bandas.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
paa o |FrE [20Hz-20khz | | [an [o5.1.2.4.816 | | |gaini [-12-12 [ ]
. 4.
i @Fara o Ajusta la frecuencia central de EQ1. |Ajustala Q de EQ1. Ajusta la ganancia de EQ1.
- big. 02 Freq2 [20Hz-20kHz | [ [a2 Jos,1.2,4816 [ | [cain2 [-12-12 [ ]
b ’ Ajusta la frecuencia central de EQ2. [Ajusta la Q de EQ2. Ajusta la ganancia de EQ2.
Level [o-150 G \ [ ] \ [ ]
Pag. 03

Ajusta el nivel de salida

Exciter

Esto es un excitador aural del estilo del BBE Sonic Maximizer.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Bass [o-100 [ ]

Trebl [0-100 [ ]

Level [o-150 HE

Pég. 01

Ajusta la cantidad de correccion de
fase de los graves.

Ajusta la cantidad de correccién de
fase de los agudos.

Ajusta el nivel de la sefal una vez
que ha pasado a través del moédulo.

Esto ajusta la frecuencia enfatizada.

resonante del efecto.

Pag. 02
Este efecto usa el filtro en peine que resulta de fijar la modulacién del flanger como un
(IPA CombFLTR . peine q ! 9
ecualizador.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
—_— Freq [1-50 [ [P [Reso [-10-0-10 [ [P [mix [o-100 [ ]p
Pag. 01 Ajusta la intensidad del sonido|Ajusta la cantidad de sonido con efecto

mezclada con el sonido original

HiDMP  Jo-10 [ ]

Level [o-150 [ Te

Pag. 02

Ajusta la atenuacién de agudos del

sonido del efecto.

Ajusta el nivel de salida.

soJjaweded A so032949 ap sodi]
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Tipos de efectos y parametros

Este efecto varia el wah de acuerdo a la intensidad del punteo.

Pag. 01

Mando 1 Mando 2 Mando 3
Sense  [-i0-1,1-10 [ [P [Reso [o-10 [ [P |Level [o-150 [ ]p
Pég. 01 i i
o Ajusta la sensibilidad del efecto. Ajusta la intensidad del sonido Ajusta el nivel de salida.
resonante.
e | [ | N | [
Este efecto varfa la frecuencia del filtro resonante de acuerdo a la intensidad del punteo.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
= Sense [-10-1,1-10 | [P [Reso [o-10 | ]P|Level |o-150 HE
W @ @ Pag. 01 i
. o Ajusta la sensibilidad del efecto. Ajusta la intensidad del sonido Ajusta el nivel de salida.
llR SE[I\ resonante.
bsg. 02 \ [ \ L] \ [
Este efecto modifica el sonido como un modulador de voz.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Range  [1-10 [ [P [Reso [o-10 | [P|sense  Ji0-1.1-10 HE
Pag. 01 i i 5
I¢] Ajusta el rango de frecuencia|Ajusta la intensidad de la modulacién Ajusta la sensibilidad del efecto.
procesado por el efecto. del sonido resonante.
Bal [o-100 [ ]P[tevel [o-150 G \ [ ]
Pag. 02 [Ajusta el balance entre el sonidol ,.
y . Ajusta el nivel de salida.
original y el sonido con efecto.
ESWWFLTR La frecuencia de este efecto de filtro varia, conmutada por el punteo.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [1-50 [ [r[cuve  Jo-10 [ ] [tevwe [o-150 [ ]p

Ajusta el tiempo que tarda en cambiar
el sonido.

Ajusta la curva del cambio de sonido.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

Reso Jo-10 [ Te

Chara ‘ZPole,APo\e ‘ ‘

DRCTN ‘Open,Close ‘ ‘

Ajusta la intensidad de la resonancia
de modulacion.

Ajusta la cantidad de filtro aplicado

Ajusta la direccion del cambio.

(VA M-Filter

Esta envolvente de filtro con el estilo d

el filtro pasabajos MOOG MF-101 dispone de un amplio rango

de ajustes.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Freq ‘0—100 ‘ ‘P Sense ‘0—10 ‘ ‘ Reso ‘0—10 ‘ ‘P
Pag. 01 [Ajusta la frecuencia minima de la

envolvente del filtro.

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Ajusta la resonancia del efecto.

Pag. 02

Type [HeEBPELPE | ]

Chara ‘ZPoIe, 4Pole

VLCTY  [Fast, Slow [ ]

Ajusta el tipo de filtro

Ajusta la cantidad de filtro aplicada.

Ajusta la velocidad de accion del

Pag. 03

Bal [o-100 [ Tr

Level [o-150 [ Te

filtro
\ [

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Ajusta el nivel de salida.

Envolvente de sonido del efecto

Este efecto especial proporciona al sonido una cualidad escalonada.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Depth [0-100 [ ] [Rate [0-50 [ >] P [Reso [o-10 [ ]p
Pag. 01 Ajusta la profundidad de la|,. . . |Ajusta la intensidad de la modulacién
. Ajusta la velocidad de la modulacién
modulacién. del sonido resonante.
Shape Jo-10 [ ] [tevel [o-150 [ Te \ [ ]
Pag. 02 -
Ajusta la envolvente del efecto. Ajusta el nivel de salida
(0l SeqFLTR |El secuenciador tiene el sabor de un Z.Vex Seek-Wah.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
oa o1 1P [28 [ ] [pman 18 | | [speed  [1-50 [»]P
4.
o Numero de pasos de la secuencia. | Ajusta el patron del efecto. Ajusta la velocidad de modulacion
Shape Jo-10 Reso [o-10 [P [Level [o-150 [P
Pag. 02

Ajusta la resonancia del efecto.

Ajusta el nivel de salida




RndmFLTR

Este efecto de filtro cambia el caracter de forma aleatoria.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
pig. o1 Speed  [1-50 [»]P[range  Jo-100 | ]P [Reso [o-10 [ ]p
Ajusta la velocidad de modulacién. | Elige el rango de frecuencia afectado. |Ajusta la resonancia del efecto.
Type [HprBPELPF [ | [Chara [2Pole, aPole [ | [Bal [o-100 [ Tep
Pag. 02 Ajusta el tipo de filtro Ajusta la cantidad de filtro aplicada. OArJil;IS;:‘ jlelk):gi?dcoe;:t;fee;t)éon'do
Level [o-150 G \ [ ] \ [ ]

Pag. 03

Ajusta el nivel de salida

Este efecto de filtro modifica las caracteristicas tonales de forma ciclica.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Sine, Tri,
Pég. 01 Rate 1-50 ‘ > | P |Wave SawUp SawDn ‘ Level 0-150 ‘ ‘ P
Ajusta la velocidad de la modulacién. |Forma de onda de la modulacién. Ajusta el nivel de salida.
Depth  [0-100 [ TP[Reso [o-10 [ Tr \ [ ]
Pag. 02 [Ajusta la profundidad de la|Ajusta la intensidad de la resonancia
modulacion. de modulacién
Esto aumenta la ganancia de la sefal para hacer que el sonido sea mas potente.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
I [o-100 | [P |mone [0-100 [ ] [revel [o-150 HE
'ag.
o Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
bsg. 02 \ [ ] \ [ ] \ [ ]
. Simulacién del Boss OD-1, el efecto compacto que llevd el nombre "overdrive" por
[)7Xq OverDrive |~ .
primera vez.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [P [Tone [0-100 [ ] [tevw [o-150 [ ]p
Pag. 01

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pé4g. 02

Simulacion del Ibanez TS808, adorado por muchos guitarrista
servido como inspiracion de gran cantidad de réplicas.

s como realzador y que ha

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pag. 01

Gain [0-100 [ ]p

Tone [0-100

Level [o-150 [ ]p

Ajusta la ganancia.

L]
Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

Simulacion del efecto de distorsion Guv'nor de Marshall.

(OICI0)
Governor

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pag. 01

Gain [0-100 [ ]p

Tone [0-100

Level [o-150 [ ]p

Ajusta la ganancia

L]
Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida

Pag. 02

Simulacion del efecto MXR distortion+ que hizo famosa a la distorsion en todo el Mundo.

TN L

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pag. 01

Gain [0-100 [ ]p

Tone [0-100

Level [o-150 [ ]p

Ajusta la ganancia

L]
Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida

Pag. 02

Simulacién del pedal de distorsion

Boss DS-1, un auténtico “b

est-seller” de los pedales.

TN TOE LEVEL

Mando 1

Mando 3

Pag. 01

Gain [0-100 [ ]p

Mando 2
Tone ‘ ‘

Level [o-150 [ ]p

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

[0-100
\ [ ]

soJjaweded A so032949 ap sodi]

| SIGUE >>> _JWE]



soJjaweded A so03o949 ap sodi]

44

Tipos de efectos y parametros

Simulacién del popular Pro Co Rat, famoso por su sonido de distorsién cortante.

( BN T L

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Gain [0-100

[ Ip

Tone [0-100

Level [o-150 [

Pag. 01
Ajusta la ganancia.

L]
Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02 ‘

FuzzSmile

Simulacion del Fuzz Face, que fue

por su sonido impactante.

parte de la historia del rock tanto por su disefio como

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Gain [0-100
Pag. 01

[ [P

Tone [0-100

Level |o-150 HE

Ajusta la ganancia.

[ ]
Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02 ‘

Simulacién del Electro-Harmonix Big Muff, adorado por much

grueso sonido fuzz.

0s musicos por su dulce y

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Gain [0-100

Pag. 01

[ Ip

Tone [0-100

Level [o-150 [ ]p

Ajusta la ganancia.

L]
Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02 ‘

Simulacién del Boss Metal Zone, famoso por su largo sustain

y el potente rango medio-

grave.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
] Gain [0-100 [ [P [one [0-100 [ ] [tew [o-150 [ ]p
Pag. 01 N B - -
Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
o | ] | [] | ]
[1XYA HotBox Simulacién del previo Matchless Hotbox, compacto y con una vélvula interna.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
%&56 I (202 [0-100 [ P [Tone [0-100 [ ] [tevw [o-150 [P
o Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
. | ] | [] | ]
(%W Z Clean [Sonido limpio original y sin adornos de ZOOM.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
] Gain [0-100 [ [P [Tone [0-100 [ ] [tevwe [o-150 [ ]p
Pag. 01 - - -
Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
. | ] | [] | ]
(<78 7 MP1 Un sonido original creado mezclando caracteristicas de un ADA MP1y un MARSHALL JCM800.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
] Gain [0-100 [ [P [Tone [0-100 [ ] [tevw [o-150 [ ]p
Pag. 01 - - - -
i Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
Ll [ | ] | ] | ]
Il Z Bottom [Un sonido de alta ganancia que enfatiza las frecuencias graves y medias.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
GAIH TOME LEVEL
Gain [0-100 [ [P [Tone [0-100 [ ] [tew [o-150 [ ]p

Pag. 01
Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pé4g. 02 ‘




Un sonido de alta ganancia para una interpretacion solista, basado en el canal solista del

(<158 Z Dream : } :
Mesa Boogie Road King Series II.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
JOO [ [0-100 | [P |mone [0-100 [ ] [revel [o-150 HE
4.
o Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
bsg. 02 \ [ \ L] \ [
Z Scream |Un sonido de alta ganancia original, balanceado desde las frecuencias graves a las agudas.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
TR YO O | -
JOO [ [0-100 | [P |mone [0-100 [ ] [revel |o-150 HE
4.
o Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
bsg. 02 \ [ \ L] \ [
Sonido crunch modelado a partir del sonido de un combo de clase A britanico modificado.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
OO [ [0-100 | [P |mone [0-100 [ ] [revel |o-150 HE
4g.
o Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
e | [ | N | [
Un sonido de alta ganancia con incluso aun mas realce de saturacion.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
JOPO [0 [o-100 | [P |mone [0-100 [ ] [revel |o-150 HE
4.
o Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
e | [ | N | [
Sonido de distorsion suave y brillante.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
OO [0 [o-100 | [P |mone [0-100 [ ] [revel |o-150 HE
4.
o Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
e | [ | N | [
Este efecto de distorsién le ofrece la mayor ganancia del Mundo.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
pa o G20 [0-100 | [P one [0-100 [ | [tevel [o-150 [ ]p
4.
o Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
e | [ | N | [
Esto cambia el tono de una guitarra eléctrica para hacer que suene como una acustica.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Top [0-100 [ [P [Body [0-100 [ ] [tevw [o-150 [ ]p
Pag. 01 Ajusta el exclusivo sonido de cuerda|Ajusta la resonancia de la caja de las
de las guitarras acusticas. uitarras acusticas. Alusta el nivel de salida.
g 9
bsg. 02 \ [ \ L] \ [
Sonido modelado de un Fender Twin Reverb ('65), adorado por guitarristas de todo tipo.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [o-100 HE [0-100 [ ] [revel |o-150 HE
Pag. 01 . . =
o Ajusta la ganancia. AJU,S(a la compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida.
a vélvulas.
b op 110! [o-100 [ ] [Midal [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
49.
° Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
) Prese [o-100 [ ] [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]
Péag. 03
Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico.
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Tipos de efectos y parametros

m DELUXE-R

Esto modela el sonido de un Fender Deluxe Reverb fabricado en 1965.

Pég. 01

Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tevw [o-150 [ ]p
Pég. 01 f p o
o Ajusta la ganancia. :J\L/A;t/aulzscompreswon del amplificador Ajusta el nivel de salida.
b op T2 [0-100 [ T [wida [0-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
4.
° Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
paa 0 172 [o-100 [ T [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]
4g.
° Ajusta el volumen de los stper agudos. Elige el recinto acustico.
FD VIBRO |Sonido modelado de un '63 Fender Vibroverb.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tewl [o-150 [ ]p
Pég. 01 : ) o
o Ajusta la ganancia. ?J\L/A;t/aulzscompreswon del amplificador Ajusta el nivel de salida.
b op [0 [o-100 [ T [miad Jo-100 [ ] [Bess [o-100 [ ]
4.
° Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
b 0 172 [o-100 [ T [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]
4g.
° Ajusta el volumen de los stiper agudos. Elige el recinto acustico.
W US BLUES [Sonido crunch de un Fender Tweed Bassman.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [P [mube [0-100 [ ] [tew [o-150 [ ]p
Pag. 01 : p o
o Ajusta la ganancia. ?J:;t/aulzscompreswcn del amplificador Ajusta el nivel de salida.
b op T2 [o-100 [ ] [Midal [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
4.
° Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
paa 0 1P [o-100 [ T [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]
4g.
< Ajusta el volumen de los stiper agudos. Elige el recinto acustico.
Sonido modelado de un combo inglés que representa el sonido de Liverpool de los afios 60.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ | [tewel [o-150 [ ]p
Pag. 01 f ) o
o Ajusta la ganancia. ?J:;t/aulgscompres\on del amplificador Ajusta el nivel de salida.
b op T2 [o-100 [ ] [Midal [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
4.
° Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
paa 0 172 [o-100 [ T [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]
4.
° Ajusta el volumen de los stiper agudos. Elige el recinto acustico.
Simula el sonido de uno de los primeros combos britanicos de clase A.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [o-100 HE [0-100 [ | |revel  Jo-150 HE
Pég. 01 . p =
o Ajusta la ganancia. :J\L;‘;tlaulgscompres\on del amplificador Ajusta el nivel de salida.
XX Trebl [o-100 [ ] [migar " To-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
b el Pag. 02
IRRXAXAARN Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios Ajusta el volumen de los graves.
b 0 1P [o-100 [ T [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]
49.
° Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico.
@BG CRUNCH|Sonido crunch de un combo Mesa Boogie MKkIII.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [o-100 HE [o-100 [ | |revel  Jo-150 HE

Ajusta la ganancia.

Ajusta la compresion del amplificador
a vélvulas.

Ajusta el nivel de salida.

b op 10! [o-100 [ ] [Midal [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
< Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
paa 0 1P [o-100 [ T [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]

49.

Ajusta el volumen de los stiper agudos.

Elige el recinto acustico.




I} MATCH 30

Sonido modelado de un DC-30 (canal 1), el combo estrella de Matchless.

ALY TUEE LEVEL

MATCHa0

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pég. 01

Gain [0-100 [ ]p

Tube [0-100 [ ]

Level [o-150 [ ]p

Ajusta la ganancia.

Ajusta la compresion del amplificador
a vélvulas.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

Trebl [0-100 [ ]

Middl [0-100 [ ]

Bass [o-100 [ ]

Ajusta el volumen de los agudos.

Ajusta el volumen de los medios

Ajusta el volumen de los graves.

Pag. 03

Prese ‘ 0-100 ‘ ‘

cAB [Vealatabla1 [ |

Ajusta el volumen de los stiper agudos.

Elige el recinto acustico.

051

Esto replica el sonido de un pequefio combo Carr Mercury de méxima calidad.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tewl [o-150 [ ]p

Pég. 01

Ajusta la ganancia.

Ajusta la compresion del amplificador
a vélvulas.

Ajusta el nivel de salida.

I [o-100 [ ] [wida [0-100 [ ] [Bess [o-100 [ ]

4.

o Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese  ]0-100 CAB [Vea la tabla 1

Pag. 03

Ajusta el volumen de los super agudos.

Elige el recinto acustico.

):78 TW ROCK

Este sonido crunch usa el canal s

americano muy exclusivo.

aturado de un Two Rock Emerald 50, un amplificador

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pé4g. 01

Gain [0-100 HE

Tube [0-100 [ ]

Level [o-150 HE

Ajusta la ganancia.

Ajusta la compresion del amplificador
a valvulas.

Ajusta el nivel de salida.

I [o-100 [ T [migd " To-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
° Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Pag. 03 Prese ‘0—100 ‘ ‘ CAB ‘\/ea la tabla 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

Ajusta el volumen de los stper agudos.

Elige el recinto acustico.

oI5l TONE CITY

Sonido modelado de un Sound City 50 Plus Mark 2, un legendario amplificador britanico.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [o-100 HE [0-100 [ ] [revel [o-150 HE

Pag. 01

Ajusta la ganancia.

Ajusta la compresion del amplificador
a valvulas.

Ajusta el nivel de salida.

r_M o I [o-100 [ ] [migd " To-100 | ] [Bass [o-100 [ ]
m o Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese ‘0—100 ‘ ‘ CAB ‘\/ea la tabla 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Pag. 03
Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico.
Sonido modelado del legendario Hiwatt Custom 100, amplificador completamente a

[l24 HW STACK

vélvulas fabricado en el Reino Unido.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [P [Tube [0-100 [ ] [tew [o-150 [ ]p
Pag. 01 B
o Ajusta la ganancia AN/Sta a compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida
a vélvulas.
b oo 170! [o-100 [ ] [wida [0-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
4g.
< Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese [o-100 [ T [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]
Pag. 03 - - —
Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico.
(Y TANGERINE |Esto modela el sonido del Orange Graphic 120, Gnico por su diseno y sonido.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tevw [o-150 [ ]p
Pag. 01 B
o Ajusta la ganancia AJU/Sta a compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida
a vélvulas.
b op 170! [o-100 [ T [wida [0-100 [ ] [ass [o-100 [ ]
4g.
o Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese [o-100 [ T [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]
Pag. 03

Ajusta el volumen de los stiper agudos.

Elige el recinto acustico.
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Tipos de efectos y parametros

I8 B-BREAKER

Sonido modelado de un combo Marshall 1962 Bluesbreaker.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tevw [o-150 [ ]p
Pég. 01 Ajusta | 6n del lificad .
Ajusta la ganancia. aJ\L/A:‘Vau‘ZSc.ompreswon ! amplficador Ajusta el nivel de salida.
b op T2 [0-100 [ T [wida [0-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
4.
° Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese  ]0-100 [ T [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]
Pag. 03 Ajusta el volumen de los super . P
Elige el recinto acustico.
agudos.
[l5y A VIS CRUNCH |El sonido crunch del Marshall 1959 que hizo nacer a muchas leyendas.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 | [P |mube [0-100 [ | |revel  Jo-150 HE
Pag. 01 . p =
M5 CRUNGH o Ajusta la ganancia. jl\g;t/au::scompreswon del amplificador Ajusta el nivel de salida.
R o op 101 [o-100 [ ] [Midal [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
4.
© Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese  [0-100 [ ] [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]
Pag. 03
Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico.
(I3 MS 1959 [Esto modela el sonido de un Marshall 1959 Plexi fabricado en 1969.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [o-100 | [P |mube [0-100 [ | |revel  Jo-150 HE
Pag. 01 - - =
o Ajusta la ganancia. AJU,S(a la compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida.
a vélvulas
L b op 10! [o-100 [ ] [Midal [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
49.
° Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese  [0-100 [ ] [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]
P4g. 03
Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico.
(5B MS DRIVE |Sonido de alta ganancia de una torre Marshall JCM2000.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [o-100 | [P |mube [0-100 [ | |revel  Jo-150 HE
Pag. 01 Ajusta la compresion del amplificador
MS DRIVE Ajusta la ganancia. avalvulas Ajusta el nivel de salida.
) ) Trebl [o-100 [ T [migar " To-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese ‘07100 ‘ ‘ CAB ‘\/ea la tabla 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Pag. 03
Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico.
ﬁBGN DRIVE [Esto simula el sonido solista del canal 3 de un Bogner Ecstasy.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 HE [0-100 [ | |revel  Jo-150 HE
Péag. 01 : ” s
o Ajusta la ganancia. ?J:;Laulzscompreswon del amplificador Ajusta el nivel de salida.
TR bag 02 1T [o-100 [ ] [Mmidal [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
49.
° Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese ‘07100 ‘ ‘ CAB ‘\/ea la tabla 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
P4g. 03
Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico.
[W;xW BG DRIVE |Sonido de alta ganancia del canal rojo de un Mesa Boogie Dual Rectifier (modo Vintage).
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 HE [0-100 [ | |revel  Jo-150 HE
Péag. 01 : ” s
o Ajusta la ganancia. AN,S(a la compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida.
a vélvulas.
bag 02 1T [o-100 [ T [migar " To-100 | ] [Bass [o-100 [ ]
o Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese ‘07100 ‘ ‘ CAB ‘\/ea la tabla 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Pag. 03

Ajusta el volumen de los stper agudos.

Elige el recinto acustico.




\[c¥8 DZ DRIVE

Sonido de alta ganancia del canal 3 de un Diezel Herbert, amplificador de guitarra aleman
fabricado a mano que permite el control de tres canales independientes.

ol
666

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pag. 01

Gain [0-100 HE

Tube [0-100 [ ]

Level [o-150 HE

Ajusta la ganancia.

Ajusta la compresion del amplificador
a vélvulas

Ajusta el nivel de salida.

bag 02 1T [o-100 [ ] [Midal [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
< Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Pig. 03 Prese ‘07100 ‘ ‘ CAB ‘\/ea la tabla 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

Ajusta el volumen de los stper agudos.

Elige el recinto acustico.

[o[eZZ9 REVO-1

BN SPEED Bk

@ ove

Pég. 01

(kR ALIEN Simula el sonido de alta ganancia del Engl Invader, que ofrece unos potentes stper graves.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 HE [0-100 [ ] [revel |o-150 | p
Péag. 01 - ” —
o Ajusta la ganancia. AN,S(a la compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida.
a vélvulas.
bag 02 1T [o-100 [ T [migar " To-100 | ] [Bass [o-100 [ ]
o Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese ‘07100 ‘ ‘ CAB ‘\/ea la tabla 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Pag. 03
Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico.
Simula el sonido de alta ganancia de un Krank Revolution 1 Plus.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 HE [0-100 [ ] [revel [o-150 HE
Péag. 01 ’ ” =
o Ajusta la ganancia. AJ“,S‘S la compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida.
a valvulas.
G I [o-100 [ T [migd " To-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
o Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese ‘0—100 ‘ ‘ CAB ‘\/ea la tabla 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Pag. 03
Ajusta el volumen de los siper agudos. Elige el recinto acustico.
(¢l Tremolo [Este efecto modifica el volumen a una velocidad constante.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Depth  [0-100 | [P|Rate [o-50 [»]P [Level 0-150 | p
TR ETE LEVET Pag. 01
[CIOI0) Profundidad de la modulacion. Velocidad de la modulacion. Ajusta el nivel de salida.
Trenolo UP0-UP9,
. Wave DWN 0-DWN 9, P
Pag. 02 TRI 0-TRI 9
Forma de onda de la modulacién
E DuoTrem [Este efecto combina dos trémolos.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
I 2 [0-50 [r]P|rateB  Jo-50 [»]P|[Level [o-150 [ ]p
4g.
o Velocidad de modulacion de LFO A. | Velocidad de modulacién de LFO B. |Ajusta el nivel de salida.
DPT A [o-100 | Jp[orr Jo-100 [ ]P|uink [seri, Para, STR | |
Pag. 02 [Ajusta la profundidad de modulacién |Ajusta la profundidad de modulacion [Elige la forma en la que estan
AT de LFO A. de LFO B. conectados los dos trémolos.
UP0-UP9, UP0O-UP9Q,
DWN 0- DWN 0-
) WaveA DWN 9, WaveB DWN 9,
Pag. 03 TRI0-TRI 9 TRI0-TRI 9
Forma de onda de la modulacién de|Forma de onda de la modulacion de
LFO A. LFO B.
Este efecto crea un sonido ritmico al dividir de forma continua la entrada.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
PTTRN  [1-20 | [ [speed  [1-50 [»>]P|[Bal [0-100 [ ]p

Ajusta el patron del efecto.

Ajusta la velocidad de modulacion.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Pag. 02

THRSH  [0-50 [ ]

Level [0-150 G

Ajusta el umbral del efecto.

Ajusta el nivel de salida.
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Tipos de efectos y parametros

de LFO A,

de LFO B.

Gi:8 Phaser Este efecto anade una variacion de fase al sonido.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
TR Rate 1-50 | P|color 4STG, 8 STC, Level 0-150 P
Pag. 01 inv4,inv8
Ajusta la velocidad de la modulacion. | Ajusta el tono del tipo de efecto. Ajusta el nivel de salida.
| [ ] | ] | [
Este efecto combina dos moduladores de fase.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
1-50,
Pag. 01 RateA 1-50 ‘ > ‘ P |RateB SyncA, RvrsA ‘ ‘ P |Level 0-150 ‘ ‘ P
Velocidad de modulaciéon de LFO A. | Velocidad de modulacién de LFO B. | Ajusta el nivel de salida.
ResoA  [0-10 | [P [reso8  Jo-10 [ ]P|uink [seri, Para, STR | |
Pag. 02 [Ajusta la resonancia de la modulacion|Ajusta la resonancia de la modulacién [Ajusta la forma en la que estan

conectados los dos "phasers”.

Pag. 03

DPTA  [1-100 [ Ip

DPTB  [1-100 [ Ir

Profundidad de modulacion de LFO A.

Profundidad de modulacién de LFO B.

e HEL

Este modulador de fase tiene un efecto de sentido Unico.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
peg. o1 |52 [1-50 [ »]P[Reso [o-10 | ]P|Level [o-150 HE
Ajusta la velocidad de modulacién. | Ajusta la resonancia del efecto Ajusta el nivel de salida.
o DRCTN [ Go, Back [ ] \ [ ] \ [ ]
ag. 02

Ajusta la direccién de la modulacion.

071

Este efecto mezcla un tono modulado con el sonido original para

afnadir movimiento y grosor.

ﬁﬂlllll!llﬁﬂ

H

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pag. 01

Depth  [0-100 [ ]

Rate [1-50 [ p

Mix o100 HE

Ajusta la profundidad de la
modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulacién.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

Tone ‘0—10 ‘ ‘

Level [0-150 G

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

(WA Detune

Al mez

clar un sonido con efecto que tiene el tono ligeramente modulado con el sonido

original, se consigue un efecto de chorus sin mucha sensacién de modulacién.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Cent [-25-25 [ ] [PreD [o-50 [ ] [mix [o-100 [ ]p
Pag. 01 Ajusta la desafinacién en centésimas, | Ajusta el tiempo de pre-retardo del|Ajusta la cantidad de sonido con efecto
pasos precisos de 1/100 de semitono. |sonido del efecto. mezclada con el sonido original
Tone Jo-10 [ T [tevel [o-150 [ Te \ [ ]
Pag. 02 - -
Ajusta el tono Ajusta el nivel de salida
Esto es una simulacion del BOSS CE-1.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Comp [0-9 [ ] [Rete [1-50 [ [P [mix [0-100 [ ]p

Pég. 01

Ajusta la sensibilidad del compresor.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

Level [o-150 G

Ajusta el nivel de salida

(/.8 StereoCho

Esto es un chorus stereo con un sonido limpio.

PR RIE ML

oG

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pég. 01

Depth  [0-100 HE

Rate [1-50 | p

Mix |o-100 HE

Ajusta la profundidad de la
modulacién.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

Tone [o-10 [ ]

Level [o-150 [ Ir

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.




Esto es un grupo de chorus que ofrece un movimiento tridimensional.

TERTH BE WL

VOO
Encemblt
==

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pég. 01

Depth [0-100 [ ]

Rate [1-50 HE

Mix [0-100 [ ]p

Ajusta la profundidad de la
modulacién.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

Tone ‘0710 ‘ ‘

Level [o-150 [ Tr

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

VL8 VinFLNGR

Este sonido de flanger analégico es similar a un MXR M-117R.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Depth  [0-100 HE

Rate [o-50 [>]P

Reso [-10-10 HE

Pag. 01 fAjusta la profundidad de la . |Ajusta la intensidad de la resonancia
. Ajusta la velocidad de la modulacion. -
modulacién. de modulacion.
PreD [0-50 [ TP [mix [o-100 [ ]P[teve [o-150 [ Ip
Pag. 02 [Ajusta el tiempo de pre-retardo del|Ajusta la cantidad de sonido con efecto
8 . Ajusta el nivel de salida.
efecto. mezclada con el sonido original.
Esto es un sonido de reactor parecido al de un flanger ADA.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Depth  [0-100 | [P|Rate [o-50 [»>]P [Reso [-10-10 HE

Pag. 01

Ajusta la profundidad de la
modulacién.

Ajusta la velocidad de la modulacién.

Ajusta la intensidad de la resonancia de
modulacién.

Pag. 02

PreD [o-50 [ Te

Mix [0-100 [ Te

Level [o-150 [ Te

Ajusta el tiempo de pre-retardo del
efecto.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original.

Ajusta el nivel de salida.

Con este flanger dindmico, el volumen del sonido del efecto de acuerdo al nivel de la
(W28 DynaFLNGR | - 9 '
sefnal de entrada.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Depth  [0-100 [ | [Rate [o-50 > [P sense [0, 110 HE
nsm e T Pig. 01 |5 | o A
©® @ |us|la @ protundida e la Ajusta la velocidad de la modulacion. |Ajusta la sensibilidad del efecto.
[T NER modulacion.
Reso [-10-10 [ ]P[tevel [0-150 G \ [ ]
Pag. 02 [Ajusta la intensidad de la resonancia A
. justa el nivel de salida.
de modulacién.
(7R VVibrato Este efecto anade vibrato de forma automatica.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Depth [0-100 [ ] [Rate [o-50 [»>]P|Bal [o-100 [ ]p

Pag. 01

Ajusta la profundidad de la
modulacién.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Pag. 02

Tone Jo-10 [ ]

Level [o-150 [ Te

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Este efecto afade sonido una y do

s octavas por debajo del sonido original.

o 2

Octave

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pag. 01

Octl [0-100 [ ]p

Oct2 [0-100 HE

Dry [0-100 [ ]p

Ajusta el nivel del componente de
sonido una octava por debajo

Ajusta el nivel del componente de
sonido dos octavas por debajo.

Ajusta el nivel del sonido original (sin
efectos).

Pég. 01

pag o S22 [o-100 [ ] [rone [o-10 [ T [revel [o-150 [ Te
ag.
o Ajusta el carécter del efecto. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida
PitchSHFT |Este efecto hace que suba o baje el tono.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Shift [12-12,2a [ [ [Tone [o-10 [ ] [eal [0-100 [ ]p

Ajusta el cambio de tono en semitonos. "0"
le da un efecto de desafinacion.

Ajusta el tono.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Pag. 02

Fine [-25-25 [ ]

Level [o-150 [ Tr

Ajuste preciso del cambio de tono en
pasos de un Cent (1/100 semitono).

Ajusta el nivel de salida.
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Tipos de efectos y parametros

YA MonoPitch

Modulador de tono con poca variacién de sonido para ejecuciones monofénicas (una sola nota).

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pég. 01

Shift [12-12,24 ] ]

[o-10

Tone

Bal [o-100 [ ]p

Ajusta el cambio de tono en semitonos. "0"
le da un efecto de desafinacion.

Ajusta el tono.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Pag. 02

Fine [-25-25 [ ]

Level [o-150 [ Te

Ajuste preciso del cambio de tono en
pasos de un Cent (1/100 semitono).

Ajusta el nivel de salida.

(0K HPS Este modulador de tono inteligente emite el sonido modulado de acuerdo a los ajustes de clave y escala.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
6,-5,4,-3,-m, m, C, C#, D, D#, E,
Scale 3,4,56 Key F, F#, G, G# A, Mix 0-100 P
R o @ Pag. 01 (Vea la tabla 2) A#, B
ﬂmg Ajusta el tono del sonido con tono |Ajusta la tonica (raiz) de la escala usada | Ajusta la cantidad de sonido con efecto
@ @ modulado anadido al sonido original para el cambio de tono mezclada con el sonido original

11278 BendCho

TEFTH TIFE BL

Tone Jo-10 [ T [tevel [o-150 [ Te \ [ ]
Pag. 02 -
Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
Inflexién tonal usando la sefal de entrada como disparador con procesado individual de cada nota.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Depth [0-100 [ ] [rime [0-50 [ [P |eal [o-100 [ ]p

990 e ronan o focto. |45 o mpe a0 ase s G i o b e o sonc
béo. 02 Mode [Up, Down [ T [rone [o-10 [ T [revel [o-150 [ T
Direccién de la inflexion tonal. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
Este efecto modula el tono tras el punteo.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Depth [o-100 | [P [speed  Jo-100 [1 Rise [0-100 [ ]p

Pag. 01

Ajusta la profundidad de la
modulacién.

Ajusta la velocidad de la modulacién

Ajusta el tiempo que pasa antes de

Pag. 02

Mode ‘Up-Dn, Up, Dn ‘ ‘

Level 0-150

LI

que empiece el efecto.

Direccion de la modulacion de tono.

Ajusta el nivel de salida.

Este efecto produce un sonido de repique metdlico. El ajuste del pardmetro "Freq"
provocaré un cambio drastico del ¢

aracter del sonido.

D W B

A
(RingVod}

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pég. 01

Freq ‘1750 ‘ ‘ P

Tone ‘ 0-10

Bal |o-100 HE

Ajusta la frecuencia de la modulacién.

[ ]
Ajusta el tono.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Pag. 02

Level [o-150 [ Ip

Ajusta el nivel de salida

Pag. 01

Este efecto crea un sonido "lo-fi* (de baja fidelidad).
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Bit [4-16 [ ] [smpL  Jo-s0 HEE o-100 HE
Pag. 01 - -
o Ajusta la profundidad de bits Ajusta la frecuencia de muestreo. érji:isnt:\ 5Ielbsac\)anrivdcoeczzt;fe;Lsonldo
) Tone [o-10 [ ] [tevel [0-150 G \ [ ]
Péag. 02
Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
(it} Bomber |Este efecto produce un sonido explosivo al puntear. FS ‘Trigger
Mando 1 Mando 2 Mando 3
HndGn, Arm,
PTTRN ‘Bomb, Thndr ‘ ‘ Decay 1-100 ‘ ‘ P (Bal 0-100 ‘ P

Ajusta el tipo del efecto de sonido.

Ajusta la duracion o longitud de las
reverberaciones.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

paq oo [THASH [o-50 [ T [power Jo-30 [ ] [rone Jo-10 [ ]
a0 Ajusta el umbral del efecto. Ajusta la fuerza del sonido explosivo. | Ajusta el tono.

] Level [o-150 [ Ip \ [ ] \ [ ]
Pag. 03

Ajusta el nivel de salida




[013i<B MonoSynth

Este efecto produce el sonido de un sintetizador de guitarra monofénico (una Unica nota)
que detecta el tono de la senal de entrada.

(kR Delay

Mando 1 Mando 2 Mando 3
O E70 [0-100 | [P[ory [0-100 | ]P|Level |o-150 HE
4.
o Nivel del sonido del sintetizador. Ajusta el nivel del sonido original Ajusta el nivel de salida.
Wave Sine, Tri, Sawlp, Tone 0-10 Speed 0-100 P
Pag. 02 SawDn
Elige la forma de onda. Ajusta el tono. Suavidad del cambio de tono.
Este efecto simula un sonido de 6rgano.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
O [V [0-100 | [P|ower  Jo-100 HEE o100 | p
4g.
o Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los graves. Ajusta el nivel del sonido original.
b o PP [o-10 G [o-10 [ ] [tew [o-150 [ Ip
4.
° Frecuencia de corte del filtro pasa-altos. | Frecuencia de corte del filtro pasabajos. |Ajusta el nivel de salida.
Este efecto mueve de forma ciclica la posicion de panorama stereo del sonido.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
o o1 [P [o-50 [»]P|width  is0-Rso | ]P|revel [o-150 HE
4g.
o Ajusta la velocidad de la modulacién. | Ajusta la amplitud del panorama Ajusta el nivel de salida.
Depth  [0-10 [ TP [cip [o-10 [ Jr \ [ ]
Pag. 02 Ajusta la profundidad de la fAJusta la cant\dacide re‘corte d‘e la
modulacion orma de onda. Los valores altos
) enfatizan més el efecto auto-panning
Simula un altavoz giratorio.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Bal [0-100 [ [P[Mode  [slowFast [ ]P[tevel [o-150 [ ]p
Pag. 01
o Ajusta el balance entre la trompeta Ajusta el modo del giro. Ajusta el nivel de salida.
(agudos) y el tambor (graves).
Drive [o-100
AL MODE LEVEL 4
Pag. 02 [Ajusta la cantidad de amplificacién
del previo.
Este largo retardo tiene una duraciéon méxima de 5.000 ms. ES ‘Ho\d, InputMute
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [1-5000 [»] [r [0-100 [ [P [mix [0-100 [ ]p

Pég. 01

Ajusta el tiempo de retardo.

Cantidad de realimentacion.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

HiDMP Jo-10 [ ]

PP [Mono, PP T ]

Level [o-150 [ Tr

Pag. 02

Ajusta la atenuacién de agudos del
sonido del retardo.

Ajusta la salida del retardo a mono o
ping-pong

Ajusta el nivel de salida.

Este efecto simula un eco de cinta. El cambio del pardmetro
TapeEcho (. ", " P FS |InputMute
Time" modifica el tono de los ecos.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [1-2000 [»]P]rB [0-100 [ [P [mix [o-100 [ ]p

Pag. 01

Ajusta el tiempo de retardo.

Cantidad de realimentacion.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

HiDMP Jo-10 [ ]

Level [o-150 [ Te

Pag. 02

Ajusta la atenuacién de agudos del
sonido del retardo.

Ajusta el nivel de salida

(]9 ModDelay

Este efecto de retardo permite el uso de modulacion.

FS \lnpuﬂvlute

" E= HodDeind D.

U FE M
@
e

Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [1-2000 [»] [rs [0-100 [ [P [mix [o-100 [ ]p
Pag. 01
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. ﬁvj:Zfafac:g:v‘i?ig:;ggg;;;n efecto
) Rate [1-50 [ ]P[tevel [0-150 G \ [ ]
Péag. 02

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta el nivel de salida.
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Tipos de efectos y parametros

AnalogDly

Esta simulacién de retardo analdgico tiene un largo retardo
con una duracion méxima de 5.000 ms.

FS  |Hold, InputMute

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Time [1-5000 [»]

FB [0-100 | [p

Mix o-100 HE

Pag. 01
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta la cantidad de somdp con efecto
mezclada con el sonido original
HiDMP — [o-10 N [Mono, PP [ [ tevel [o-150 [ Ip
Pag. 02 [Ajusta la atenuacion de agudos del|Ajusta la salida del retardo a mono o ,.
N Ajusta el nivel de salida.
sonido del retardo. ping-pong
Retardo inverso con una duraciéon méaxima de 2.500 ms. FS ‘Ho\d, InputMute
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [10-2500 [»] |rB [0-100 [ [P |eal [o-100 [ ]p
Pag. 01
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.
HiDMP  Jo-10 [ T [tevel [o-150 [ Te \ [ ]

Pag. 02

Ajusta la atenuacién de agudos del
sonido del retardo.

Ajusta el nivel de salida

Esto produce varios sonidos retardados con distintos tiempos de retardo.

FS \lnpuﬂvlute

Mando 1 Mando 2 Mando 3
Wl Tap Delay Time [1-3000 [»] [prmAn 18 [ ] [mix [0-100 [ ]p
JLIRUL Pag. 01 Ajusta el patrén de marcacion, que va |Ajusta la cantidad de sonido con efecto
@ @ Ajusta el tiempo de retardo. ¥ N
= R desde ritmico a patrones aleatorios. mezclada con el sonido original
YL Tone [o-10 [ ] [tevel [o-150 G \ [ ]
Pag. 02
Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
Este retardo dindmico ajusta el volumen del sonido con
DynaDelay ; - FS |InputMute
efecto de acuerdo al nivel de la sefial de entrada.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [1-2000 [»] [sense  J-0--1,1-10 [ [P [mix [o-100 [ ]p
Pag. 01
Ajusta el tiempo de retardo. Ajusta la sensibilidad del efecto. Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original
FB [o-100 [ [P[Level [o-150 [ Te \ [ ]
Pag. 02 - -
Cantidad de realimentacion. Ajusta el nivel de salida.
(0B FilterDly |[Este efecto filtra un sonido retardado. ES ‘Inputl\/lute
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [1-2000 [»] |rB [0-100 [ [P [mix [o-100 [ ]p
Pag. 01
ETRTET o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta la cantidad de sonido con efecto
X @_/\ mezclada con el sonido original
e Rate [1-50 [ TP [oepth [o-100 [ TP [Reso Jo-10 [ T
Dy c Pag. 02 . . Ajusta la profundidad de la|Ajusta la intensidad de la resonancia
Ajusta la velocidad de la modulacion . A
modulacion. de modulacion
Level [o-150 G \ [ ] \ [ ]
Pag. 03

Ajusta el nivel de salida

(['JM PitchDly

Este efecto aplica cambio de tono a

un sonido retardado.

FS ‘Inputl\/lute

Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [1-2000 [ [ [piten [-12-12 [ [P [mix [0-100 [ ]p
Pag. 01 Ajusta el volumen del cambio de|Ajusta la cantidad de sonido con efecto
Ajusta el tiempo de retardo. h . y
tono aplicado al sonido retardado. mezclada con el sonido original
N [o-100 [ P ]rone [o-10 [T [revel [o-150 [ Tep
49.
< Cantidad de realimentacion. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
Este retardo stereo permite que se ajusten por separado los
(73 StereoDly |- pert a ! P p FS |InputMute
tiempos de retardo izquierdo y derecho.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Timel  [1-2000 [»] [rimer  [1-2000 [ [mix [o-100 | p
Pag. 01 [Ajusta el tiempo de retardo del canal | Ajusta el tiempo de retardo del canal | Ajusta la cantidad de sonido con efecto
izquierdo. derecho. mezclada con el sonido original
biq op |FE [o-100 | JP[RenFs Jo-100 [ Tr[tevel [o-150 [ Tep
4g.
< Realimentacion del retardo izquierdo. | Realimentacion del retardo derecho. Ajusta el nivel de salida.
by [o-100 | JP[Rentv " To-100 [ Ir \ [ ]
Péag. 03

Salida de retardo del canal izquierdo.

Salida de retardo del canal derecho.




Pag. 01

kB PhaseDly |Este efecto aplica un modulador de fase a un sonido retardado. FS ‘Inputl\/lute
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [1-2000 [»] [r [0-100 [ [P [mix [0-100 [P
" b ¥ *| Pég. 01
_PhESEIIUII_DIH]..u o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta la cantidad de somdo con efecto
THE RE ML 0 mezclada con el sonido original
- = Rate 1-50 P [ Color 4 STG, 8 STG, Level 0-150 P
Pag. 02 inv4,inv8
Ajusta la velocidad de la modulacion. | Ajusta el tono del tipo de efecto. Ajusta el nivel de salida.
Retardo "sample-&-hold" usando el punteo como disparador. FS |InputMute
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [10-1000 [ ] [puy [25-100 [ ] [mix o100 HE

Ajusta el tiempo de retardo.

Ajusta durante cuanto tiempo es
producido el sonido *sample-and-hold"

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

THRSH  [0-30 [ ]

Level [0-150 HE

Ajusta el umbral del efecto.

Ajusta el nivel de salida.

Esta es una reverb de alta definicion.

FS ‘Inputl\/lute

I HD Reverb I
DECHY TOHE MIX

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pag. 01

Decay ‘ 0-100

Tone ‘ 0-10

Mix [o-100 | p

Fija la duracion de las reverberaciones.

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

PreD [1-200 [ ]

HPF Jo-10 [ ]

Level [o-150 [ Te

Ajusta el retardo entre la entrada del sonido
original y el inicio de la reverb.

Frecuencia de corte de un filtro paso-
altos.

Ajusta el nivel de salida.

Reverb que simula la acUstica de una sala de conciertos. FS ‘Inputl\/lute
Mando 1 Mando 2 Mando 3

Decay  |1-30 [ [P [one [o-10 [ ] [mix [0-100 [ ]p
Pag. 01 X Ajusta la cantidad de sonido con efecto

Fija la duracion de las reverberaciones. [Ajusta el tono.

mezclada con el sonido original

PreD [1-100 [ T [tevel [o-150 [ Te \ [ ]

Pag. 02 Ajusta el retardo entre la entrada del sonido

original y el inicio de la reverb.

Ajusta el nivel de salida.

original y el inicio de la reverb.

Ajusta el nivel de salida.

['YA Room Este efecto de reverb simula la acUstica de una habitacién. FS ‘Inputl\/lute
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Decay  [1-30 | [P |mone [o-10 [ ] [wmix o-100 HE
Pag. 01 F . Ajusta la cantidad de sonido con efecto
ija la duracion de las reverberaciones. | Ajusta el tono. N
mezclada con el sonido original
PreD [1-100 [ ] [tevel [o-150 [ Ir \ [ ]
Pag. 02 [Ajusta el retardo entre la entrada del sonido .
N Ajusta el nivel de salida.
original y el inicio de la reverb.
LLOl:R TiledRoom |Reverb que simula la acUstica de una habitacion alicatada. FS ‘Inputl\/lute
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Decay  [1-30 [ [P [Tone [o-10 [ ] [mix [o-100 [ ]p
Pag. 01 [ 5 . Ajusta la cantidad de sonido con efecto
Fija la duracion de las reverberaciones. [Ajusta el tono.
mezclada con el sonido original
PreD [1-100 [ T [tevel [o-150 [ Te \ [ ]
Pag. 02 Ajusta el retardo entre la entrada del sonido| , .
Ajusta el nivel de salida.
original y el inicio de la reverb.
{OEN Spring Este efecto de reverb simula una reverb de muelles. FS ‘Inputl\/lute
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Decay  |1-30 | [plone  Jo-10 B Jo-100 HE
Pag. 01 . . . Ajusta la cantidad de sonido con efecto
Fija la duracion de las reverberaciones. |Ajusta el tono.
mezclada con el sonido original
PreD [1-100 [ T [tevel [o-150 [ Te \ [ ]
Pag. 02 Ajusta el retardo entre la entrada del sonido
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Tipos de efectos y parametros

Este efecto de reverb simula la acUstica de un amplio espacio
[\ Arena . P P FS |InputMute
cerrado como un pabellén de deportes.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Decay  [1-30 | [P |mone [o-10 [ ] [wmix o100 HE

Pag. 01

Fija la duracion de las reverberaciones.

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

PreD [1-100 [ ]

Level [0-150 G

Ajusta el retardo entre la entrada del sonido
original y el inicio de la reverb.

Ajusta el nivel de salida.

(W EarlyRef

Este efecto reproduce soélo las reflexiones iniciales de reverb.

[ BECHY SHAPE HIX

Early Reflection
Al =

Mando 1 Mando 2 Mando 3
Decay  [1-30 [ ] [shape  [-10-10 [ [P [mix [0-100 [ ]p
Pag. 01
o Ajusta la duracion de la reverb. Ajusta la envolvente del efecto. ﬁ:ié?a‘jacsgsi?i;?jgg:;g;ﬂ efecto
Tone Jo-10 [ T [tevel [o-150 [ Te \ [ ]

Pag. 02

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Este efecto reproduce el ambiente

de una sala, para crear profundidad espacial.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Size [1-100 [ ]

[0-10

Tone

Mix [0-100 [ ]p

Realimentacion del retardo.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 01 Ajusta el tamano del espacio Ajusta el tono. Ajusta la cantidad de sonido con efecto
simulado. mezclada con el sonido original
Ref Jo-10 [ [PLevel [o-150 [ Te \ [ ]
Pag. 02 Ajusta la cantidad de reflexion de las| ,.
paredes. Ajusta el nivel de salida.
kW Comp+0D |Este efecto combina compresor y saturacion.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
pag. 01 |0 [o-10 [ ] |eain [0-100 | [P|tevel  Jo-150 HE
Ajusta la intensidad del compresor. | Ajusta la ganancia de la saturacién Ajusta el nivel de salida.
psg. 0z |1One___|0-100 [ \ L] \ [
Ajusta el tono de la saturacion.
ﬁCommPhsr Este efecto combina compresor y un modulador de fase.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
pag. 01 |0 [o-10 | | [Rate [1-50 >[Pevel  Jo-150 HE
Ajusta la intensidad del compresor. | Ajusta la velocidad de la modulacion. |Ajusta el nivel de salida.
4 STG, 8 STG,
Pag. 02 Color inv4,inv8 ‘ ‘
Ajusta el color del phaser.
LISl Comp+AWah |Este efecto combina compresor y auto-wah.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
pag. 01 |0 [o-10 [ ] [sense  Jao-1.1-10 | ]P|Level |o-150 [ p
Ajusta la intensidad del compresor. | Ajusta la sensibilidad del auto-wah. |Ajusta el nivel de salida.
psg. 0z |10 |00 [ Ir \ L] \ [
Ajusta la resonancia del auto-wah.
il Cho+Dly |Este efecto combina chorus y retardo.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
pag. o1 |CHORE [1-50 | ]P|cnomx  Jo-100 | [Pp|oytm  [i-2000 [»]
Ajusta la velocidad del chorus. Ajusta la mezcla del chorus. Ajusta el tiempo de retardo.
bsg. 02 DIyFB [o-100 [ Tr[owmx  To-100 [ TP [teve [o-150 [ Ip
Realimentacion del retardo. Ajusta la mezcla del retardo. Ajusta el nivel de salida.
IAWAI Dly+Rev |Este efecto combina retardo y reverb.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
e W%( psg. 01 |2 [1-2000 [>] [pymx  Jo-100 | [P|RevMx  Jo-100 HE
DLY+REV Ajusta el tiempo de retardo. Ajusta la mezcla del retardo. Ajusta la mezcla de la reverb.
k@ psg. 02 |2¥E [o-100 [ ]P[tevel [0-150 G \ [ ]




(iE:@ Cho+Rev

Este efecto combina un chorus y reverb.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pég. 01

ChoRt  [1-50 [ ]p

ChoMx_ [0-100 HE

RevMx  [0-100 [ ]p

Ajusta la velocidad del chorus.

Ajusta la mezcla del chorus.

Ajusta la mezcla de la reverb.

Level [o-150 G \ [ ] \ [ ]
Pag. 02
Ajusta el nivel de salida
Este efecto combina un flanger y un chorus tradicional.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
o o1 1F9P [0-100 [ [P[Fgrt [o-50 [»>]P[chomx  Jo-100 [ ]p
4g.
o Ajusta la profundidad del flanger. Ajusta la velocidad del flanger. Ajusta la mezcla de chorus vintage.
ChoRt  [1-50 [ TP[Level [o-150 [ Te \ [ ]
Pag. 02

Velocidad del chorus vintage.

Ajusta el nivel de salida.

Esto simula un pedal wah inglés de hace afos.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
O G [1-50 [ [®[prymx  Jo-100 [ [P |tevel [o-150 [ ]p
a0 Ajusta la frecuencia enfatizada Ajusta la mezcla con el sonido sin efecto. | Ajusta el nivel de salida.
| ] | ] | [
Simula un pedal wah CRYBABY de antafio.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
TR pig. o1 Freq [1-50 [ [®[prymx  Jo-100 [ [P |tevel [o-150 [ ]p
: Ajusta la frecuencia enfatizada. Ajusta la mezcla con el sonido sin efecto. | Ajusta el nivel de salida.
reu s || [ | [ | ] | [
Simula un pedal wah Ibanez.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Freq [o-50 | [®[pepth  Jo-100 [ [P |tevel [o-150 [ ]p

Pag. 01

Ajusta la frecuencia enfatizada
Cuando no use un pedal de expresion,
sera parecido a un pedal medio abierto.

Ajusta la profundidad de la
modulacién.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

Esto sonido vibe dispone de unas ondulaciones realmente Unicas.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
big. o1 Speed  [0-50 | [®[peptn  Jo-100 | [P |[Bis [0-100 [ ]p
Ajusta la velocidad de modulacién. | Ajusta la profundidad de la modulacion. | Bias de modulacion de la forma de onda.
Wave [o-100 [ [P[mode  [vierT CHORS | | [Level [o-150 [ T

Pag. 02

Forma de onda de modulacion.

Ajusta el efecto del vibrato o chorus.

Ajusta el nivel de salida.

TOLE T YD

POL Pitch
&

Use un pedal de expresién para cambiar el tono en tiempo real con este efecto.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
1-9
Color ‘Nea Ja tabla 3) ‘ Tone ‘040 ‘ ‘ Bend ‘0400 ‘ ‘@

Pég. 01

Ajusta el tipo de control de cambio
de tono con el pedal de expresion

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de cambio de

Pag. 02

Mode ‘Up, Down ‘ ‘

Level [0-150 HE

tono.

Ajusta la direccion del cambio de
tono a arriba o abajo.

Ajusta el nivel de salida.

iPAl PDL MnPit

Esto es un modulador de tono es|

pecialmente para sonido monofénico (una sola nota),

que permite que el tono cambie en tiempo real con el pedal de expresion.

TOLIR TOHE BEHD

@
PR
&

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pag. 01

Color

1-9
(Vea la tabla 3)

Tone ‘ 0-10

Bend ‘0—100

e

Ajusta el tipo de control de cambio
de tono con el pedal de expresion

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de cambio de

Pag. 02

Mode ‘Up, Down ‘ ‘

Level [0-150 HE

tono.

Ajusta la direccion del cambio de

Ajusta el nivel de salida.

tono a arriba o abajo.
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HETabla 1

Tipo Recinto acustico y altavoces modelados
FD COMBO 2x12 Recinto Fender Twin Reverb ('65) con altavoces Jensen 2x12 pulgadas
DELUXE-R 1X12 Recinto Fender Deluxe Reverb con altavoz Jensen 1x12 pulgadas
FD VIBRO 2x10 Recinto Fender Vibroverb ('63) con altavoces Jensen 2x10 pulgadas
US BLUES 4x10 Recinto Fender Tweed Bassman con altavoces Jensen 4x10 pulgadas
VX COMBO 2x12 Recinto acustico de combo de tipo britanico con altavoces Celestion Alnico 2x12 pulgadas
VX IMI 2x12 Recinto acustico de los primeros combos de tipo britdnico con altavoces Celestion Alnico 2x12 pulgadas
BG CRUNCH 1x12 Recinto Mesa Boogie MklII con altavoz Electro Voice 1x12 pulgadas
MATCH 30 2x12 Recinto Matchless DC30 con altavoces Celestion 2x12 pulgadas
CAR DRIVE 1x12 Recinto Carr Mercury con altavoz Eminence 1x12 pulgadas
TW ROCK 1x12 Recinto Two Rock Emerald 50 con altavoz Fane 1x12 pulgadas
TONE CITY 4x12 Recinto acustico con altavoces Fane 4x12 pulgadas
HW STACK 4x12 Recinto Hiwatt Custom 100 con altavoces Fane 4x12 pulgadas
TANGERINE 4x12 Recinto Orange Graphic 120 con altavoces Celestion 4x12 pulgadas
B-BREAKER 2x12 Recinto Marshall Bluesbreaker con altavoces Celestion 2x12 pulgadas
MS CRUNCH 4x12 Recinto Marshall 1959 con altavoces Celestion 4x12 pulgadas
MS 1959 4x12 Recinto Marshall 1959 B con altavoces Celestion 4x12 pulgadas
MS DRIVE 4x12 Recinto Marshall JCM2000 con altavoces Celestion 4x12 pulgadas
BGN DRIVE 4x12 Recinto Bogner Ecstasy con altavoces Celestion 4x12 pulgadas
BG DRIVE 4x12 Recinto Mesa Boogie Dual Rectifier con altavoces Celestion 4x12 pulgadas
DZ DRIVE 4x12 Recinto Diezel Herbert con altavoces Celestion 4x12 pulgadas
ALIEN 4x12 Recinto Engl Invader con altavoces Celestion 4x12 pulgadas
REVO-1 4x12 Recinto Krank Revolution 1 Plus con altavoces Eminence 4x12 pulgadas
OFF No se usa recinto acustico.
ETabla 2
Ajuste Escala usada Intervalo Ajuste Escala usada Intervalo
-6 67 abajo 3 3%arriba
-5 5% abajo 4 4? arriba
-4 Mayor 4? abajo 5 Mayor 5% arriba
-3 3% abajo 6 67 arriba
-m Menor & ab_aJO
m 3% arriba

HETabla 3

Color =EA Pedal min. Pedal méx. =88  Color =& Pedal min. Pedal max. =5%

1 0 cent +1 octava 6 -1 octava + original +1 octava + original
2 0 cent +2 octavas 7 -700 cents + original +500 cents + original
3 0 cent -100 cents 8 Doblaje Desafinado + original
4 0 cent -2 octava 9 -eo (0 Hz) + original +1 octava + original
5 0 cent —oo




Tipos de efectos y parametros del pedal Z

HETipos de efectos y parametros del pedal Z

Este efecto le ofrece un realce limpio sin cambiar las caracteristicas de frecuencia.

- VolBoostZ

Knob1 Knob2 Knob3
Slow1,Slow2,
VPosi 0-100 ‘@ HPosi L100-CNTR-R100 ‘® Curve ‘ NRML Fast ‘ ‘

Page01

Ajusta el valor de posicién inicial.
Una vez que mueva el pedal, se
usara el valor de la posicién activa.

Ajusta el valor de posicién inicial.
Una vez que mueva el pedal, se
usara el valor de la posicién activa.

Elige el tipo de curva usada para los
ajustes verticales

LEFT [10-300 [ ]

CNTR [10-300 [ ]

RIGHT  [10-300 [ ]

Page02

Ajusta el volumen que obtendra cuando
mueva el pedal a su tope izquierdo

Ajusta el volumen que obtendra cuando
el pedal esté en la posicion central.

Ajusta el volumen que obtendra cuando
mueva el pedal a su tope derecho.

Level [o-150 [ ]

Page03

Ajusta el nivel de salida

La frecuencia de corte y la resonanci

ia de este filtro pueden ser c

ontrolados usando el pedal.

Knob1

Knob2

Knob3

Freq [0-100 [ |®

[0-100

[ [®

Reso

Bal [o-100 [ ]

Page01

Ajusta la frecuencia de corte

Ajusta la resonancia del filtro

Ajusta el balance entre el sonido de
la fuente y de los efectos.

Level [o-150 [ ]

Page02

Ajusta el nivel de salida

sonido con efectos

velocidad ajustado con el uso horizontal
del pedal es sincronizado con el tempo.

[X Tremolo-Z |La profundidad y velocidad de este efecto trémolo pueden ser controlados usando el pedal.
Knob1 Knob2 Knob3
Depth  [0-100 | [®rate [0-100 [ [®|tevel [o-150 [ ]
Page01
< Qﬁzt‘ala\z‘g;ofund\dad dela Ajusta la velocidad de la modulacion. |Ajusta el nivel de salida.
UP0-UP9,
Wave DWN 0-DWN 9, PSync OFFON
TRI 0-TRI 9
Page02 —
Cuando esta en ON, el valor de
Ajusta la forma de onda usada para -
la modulacion velocidad ajustado con el uso horizontal
del pedal es sincronizado con el tempo.
78 Flanger-Z |La mezcla y la velocidad de este efecto flanger pueden ser controlados usando el pedal.
Knob1 Knob2 Knob3
Mix [0-100 | [®[rete [0-100 | |®[pepth  Jo-100 [ ]
Page01 Ajusta el volumen del efecto en
comparacion con el sonido original o | Ajusta la velocidad de modulacién. | Ajusta la profundidad de modulacion.
fuente
PreD [0-50 [ ] [psyne Jorkon [ ] [revw [o-150 [ ]
Page02 | Ajusta el tiempo de pre-retardo del Cuando esté en ON, el valor de

Ajusta el nivel de salida.

El tiempo y la realimentacion de este efecto de eco pueden ser controlados usando el pedal.

Knob1 Knob2 Knob3
Time [50-650 | |®[FB [0-100 | [®|wix |o-100 [ ]
Page01 i
o Ajusta el tiempo del retardo. Ajusta la cantidad de realimentacion. jé:;;aarealc\\/glwucmoine?i,loifizgt?u(:te
HiDMP [o-10 [ ] [psync Jorron [ ] [tevw [o-150 [ ]
Page02 Ajusta la atenuacion de las Cuando esta en ON, el valor de

frecuencias agudas en este sonido
con retardo.

tiempo ajustado con el uso vertical del
pedal es sincronizado con el tempo

Ajusta el nivel de salida

La velocidad de rotacion y la amplitud de esta simulacion de al

controlados usando el pedal.

tavoz giratorio pueden ser

Knob1

Knob2

Knob3

Speed  [0-100 [

®

width  o-100

[ [®

Bal [o-100 [ ]

Ajusta el balance entre la trompeta

Page01 i i
o Ajusta la velocidad de rotacion. ?lfﬁ:s'a amplitud de las frecuencias (frecuencias agudas) y el tambor
9 (frecuencias graves).
Level [o-150 [ T [orive [0-100 [ ] \ [ ]
Page02

Ajusta el nivel de salida

Ajusta la cantidad de amplificacion del previo.
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Tipos de efectos y parametros del pedal Z

TalkPDL-Z

Este efecto puede hacer que una guitarra suene como una voz humana.

Knob1 Knob2 Knob3
VPosi [o-100 | |®|HPosi [0-100 | [®|voice [o-100 [ ]
Page01 Ajusta el valor de posicion inicial. Ajusta el valor de posicion inicial.
Una vez que mueva el pedal, se Una vez que mueva el pedal, se Ajusta la calidad de la voz.
usara el valor de la posicion activa. usara el valor de la posicién activa.
Mode [step,Soft [ T [rone Jo-10 [ T Jrevel [o-150 [ ]
Page02

Ajusta como cambian los sonidos vocales.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

L TRM&PHSR

Este efecto le permite usar el pedal para el trémolo cuando lo
modulador de fase cuando lo gire a la derecha.

gire a la izquierda y para el

Knob1 Knob2 Knob3
P01 |22P1 [Lioo-Ri00 [ [®[WmRt  [3-.x20 [»] [PraRt [ 3-Jx20 [»]
‘age!
< Ajusta la profundidad del efecto. Ajusta la velocidad del trémolo. Ajusta la velocidad del modulador de fase.
UP0-UP9,
Wave DWN 0-DWN 9, Color 4570, 851G, Level 0-150
Page02 TRIO-TRI 9 '

Elige la forma de onda usada para la
modulacién del trémolo.

Ajusta el tipo de coloracién de la
modulacién de fase.

Ajusta el nivel de salida.

Este efecto le permite usar el peda

| para un efecto chorus cua

ndo lo mueva a la izquierda

[*ll CHO&REV
y para una reverb cuando lo mueva a la derecha.
Knob1 Knob2 Knob3
pace01 |2PE [Lioo-r100 | [®[chort  [i-50 | | |pecay  [1-30 [ ]
age
< Ajusta la profundidad del efecto. Ajusta la velocidad del chorus. Ajusta la longitud de decaimiento
RevMx  [0-100 Level [o-150 [ ]
Page02
Ajusta la mezcla de la reverb. Ajusta el nivel de salida.
Este efecto le permite usar el pedal para un efecto flanger cuando lo mueva a la izquierda
[0l FLNG&DLY
y para el retardo cuando lo mueva a la derecha.
Knob1 Knob2 Knob3
pace01 1P [Lioo-r100 | [®|Figrt [0-50 [>] [owtm  [1-2000 [»]
age
< Ajusta la profundidad del efecto. Ajusta la velocidad del flanger. Ajusta el tiempo de retardo del retardo.
I [o-100 [ T [owre [o-100 [ T [owymx  Jo-100 [ ]
age!
o Ajusta la profundidad del flanger. Ajusta la realimentacion del retardo. |Ajusta la mezcla del retardo.
Level [o-150 [ ] \ [ ] \ [ ]
Page03

Ajusta el nivel de salida

OctPitch

Este efecto, que ha sido disefiado para tocar notas sueltas (monofénico), le permite usar el pedal para cambiar

el tono en hasta -1 octava cuando lo mueva a la izquierda y en hasta +1 octava cuando lo mueva a la derecha.
Knob1 Knob2 Knob3
Pitch [L100-R100 | [®]Tone [o-10 [ ] [tew [o-150 [ ]

Page01

Ajusta la cantidad del cambio de
tono.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Este efecto, que ha sido disenado par:
para controlar el cambio de tono y vibrato.

a tocar notas sueltas (monofd

nico), le permite usar el pedal

Knob1 Knob2 Knob3
b0t 1 [0-200 [ [®[vierT  Jo-100 [ [®|tevel [0-150 [ ]
age
o Ajusta la cantidad de cambio de tono. | Ajusta la cantidad de vibrato aplicado. | Ajusta el nivel de salida
Rate [o-100 [»] [oeptn [0-100 [ ] [rone Jo-10 [ ]
Page02 - - -
Ajusta la velocidad del vibrato. Ajusta la profundidad del vibrato. Ajusta el tono.
Este efecto simula el sonido de un sitar.
Knob1 Knob2 Knob3
Sitar [0-100 [ [®[pitmc  Jo-100 [ [®]mput [Gtrin,Efxin [ ]
Page01 Ajusta el balance entre el sonido de |Ajusta el volumen de sonido del Elige la fuente de la senal de entrada
sitar y el sonido original. doblaje una octava arriba. usada para el efecto de sitar.
U = [-10-10 Buzz [0-100 Sense  ]0-100
age!
< Ajusta la fuerza del movimiento de la resonancia. | Ajusta el sonido buzzing. Ajusta la sensibilidad del efecto.
I CEC I | [ | []
Page03

Ajusta el nivel de salida




[:aU:8 ChaosDLY

Este efecto cadtico usa filtro y eco.

Knob1 Knob2 Knob3
Page0 Chaos ‘O—]OO ‘ ‘® Time ‘ Ix2-} ‘ » ‘® Level ‘0—150 ‘ ‘
Ajusta la profundidad del filtro y el eco. | Ajusta el tiempo de eco. Ajusta el nivel de salida.
. Fos  [o-100 [ ]
age02

Ajusta la frecuencia minima del filtro.

Este efecto produce un sonido como el de una nave espacial.

Knob1

Knob2

Knob3

Accel

[o-100 | [®

Power

[0-100 | [®

Level |o-150

Page01

Ajusta la "aceleracion” del sonido
cambiando la velocidad de muestreo.

Ajusta la "potencia” cambiando el
balance del sonido.

Ajusta el nivel de salida.

Reso [o-100 [ ] [wcry o0 [ ] \ [ ]
Page02
Ajusta la fuerza de la resonancia del efecto. | Ajusta la velocidad del cambio de sonido.
Este efecto parlante cambia los sonidos vocales de forma aleatoria.
Knob1 Knob2 Knob3
Speed [ Jx2-) [ » [®|voice [o-100 | [®]tevel Jo-150 [ ]

Page01

Ajusta la velocidad del cambio de

sonidos vocales.

Ajusta la calidad de la voz.

Ajusta el nivel de salida

Este efecto fuzz realimenta los sobretonos cuando toque de forma monofénica (notas
sueltas). El sonido de realimentacién es sostenido cuando gire el pedal Z totalmente a la

derecha.
Knob1 Knob2 Knob3
Gain [0-100 | |®|HRMNX  o-100 | [®|Level |o-150 [ ]
Page01 Ajusta la cantidad de realimentacién

Ajusta la ganancia.

de los sobretonos.

Ajusta el nivel de salida.

Depth  [0-100 [ ]

EAEl Granular

Page02 [Ajusta la profundidad de la ganancia
cuando el pedal esté pulsado.
Este efecto produce libremente un efecto de granulado sobre el sonido que es

muestreado de forma regular.
Knob1 Knob2 Knob3
Size [0-100 [ [®[Fm [Lioo-R100 [ [®]Rate [.x2-3,Hod [ )]

Ajusta la frecuencia de muestreo. Cuando

Page0! Ajusta la precision del granulado. Ajusta la cantidad de filtro aplicada. |lo ajuste a Hold, el sonido serd muestreado
cuando se produzca el punteo.
0 FitOs [o-100 [ T [Frs [0-100 [ T [revel [o-150 [ ]
2ge02 Ajusta la frecuencia minima del filtro. | Ajusta la fuerza de la resonancia del filtro. | Ajusta el nivel de salida.
Este modulador de repique crea un sonido espacioso.
Knob1 Knob2 Knob3
Freq [0-100 | [®[speed  [ixe-» [ > [®]pepth [0-100 [ ]
Page01 |Ajusta la frecuencia del modulador de | Ajusta la velocidad de la forma de Ajusta la profundidad de la
repique. onda de los pasos. modulacién de repique.
Step [2-32 [ T [tevel [o-150 [ ] \ [ ]
Page02 [Ajusta el numero de pasos de la

forma de onda de los pasos.

Ajusta el nivel de salida.

Use esto para controlar los parametros de otros efectos usando el pedal Z.

Knob1

Knob2

Knob3

Page01

ZPV : DEST| [ ]

ZP-V :min ‘ ‘ ‘

ZP-V : max ‘ ‘ ‘

Ajusta el pardmetro controlado por el
movimiento vertical del pedal Z.

Ajusta el valor que tendré el parametro
cuando el pedal esté arriba del todo.

Ajusta el valor que tendrd el parametro
cuando el pedal esté abajo del todo.

Page02

ZP-L: DEST| [ ]

ZP-L: Left | [ ]

ZP-L : Center ‘ ‘ ‘

Ajusta el pardmetro controlado por el
movimiento a la izquierda del pedal Z.

Ajusta el valor que tendrd el pardmetro
cuando el pedal esté en el tope izquierdo.

Ajusta el valor que tendré el pardmetro
cuando el pedal esté en la posicion central.

Page03

ZPR : DEST| [ ]

ZPR Center‘ ‘ ‘

ZPR : Right| [ ]

Ajusta el pardmetro controlado por el

movimiento a la derecha del pedal Z.

Ajusta el valor que tendré el pardmetro

cuando el pedal esté en la posicion central

Ajusta el valor que tendré el parametro

cuando el pedal esté en el tope derecho.

Z lepad jap sosjawesed A so0329j9 ap sodi]
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Resolucion de problemas

No hay sonido o volumen muy bajo

No funciona un efecto

e Compruebe que el interruptor POWER
esté colocado en la posicién "ON".

e Compruebe las conexiones (—P4-5).
e Ajuste el nivel del patch (-»P18).
e Ajuste el nivel master (—=P20).

e Cuando ajuste el volumen con el pedal Z/
pedal de expresion, asegurese que ha
ajustado una adecuada configuracion de
volumen con el pedal.

e Confirme que la unidad no esté en el
modo 'mute’ o anulado (—P24).

Hay mucho ruido

e Compruebe que los cables con blindaje
no estén danados.

e Use so6lo un adaptador ZOOM AC original.

El sonido distorsiona/tiene un timbre extraio

e Ajuste el pardmetro OUTPUT de acuerdo
al dispositivo de salida (—P23).

e Ajuste el interruptor ACTIVE/PASSIVE de
acuerdo al tipo de pastillas de su guitarra
o al dispositivo que tenga conectado
directamente al G5 (—P5).

e Si estd usando el TUBE BOOSTER,
reduzca el nivel Boost. (—P34).

eSi se sobrepasa la capacidad de
procesamiento del efecto, en la pantalla del
efecto aparece "DSP FULL'. En este caso,
el efecto se desactivara (-P10).

El pedal Z no funciona bien

e Compruebe los ajustes del pedal Z
(—=P12).

e Ajuste el pedal Z (-P38).

El nivel grabado en un DAW es bajo

eCompruebe el ajuste de nivel de
grabacioén (—»P22).



Especificaciones técnicas

Tipos de efectos 145 tipos

Numero de efectos simultaneos 9

N°de b de usuario/patches 3 patches x 99 bancos
Fr ia de reo 44.1 kHz

Conversion A/D

24 bits con sobremuestreo 128x

Conversion D/A

24 bits con sobremuestreo 128x

Procesado de seiial

32 bits punto flotante y 32 bits punto fijo

Caracteristicas de frecuencia

20-20 kHz +1 dB, -3 dB (10 kQ carga)

Pantalla LCD x 4

Entrada Clavija de tipo auriculares monoaural standard
Nivel de entrada medio -20 dBm
Impedancia de entrada 1 MQ
ACTIVE/PASSIVE (conmutable)

Salida (L/R) Clavija de tipo auriculares monoaural standard x 2

Nivel de salida méaximo:
Linea: +5 dBm (con impedancia de carga de salida de 10 k() o superior)

Phones

Clavija de tipo auriculares stereo standard
Nivel de salida méaximo: 20 mW + 20 mW (con carga a 32 Q)

Balanced output

Conector XLR
Impedancia de salida
100 Q (activo-masa, pasivo-masa), 200 Q (activo-pasivo)
PRE/POST (conmutable)
GND LIFT (conmutable)

Entrada de control

Para FP01/FP02/FSO1

Power Adaptador CA DC 9V (central negativo), 500 mA (ZOOM AD-16)
Dimensiones 190 (P) x 470 (L) x 90 (A) mm

UsB USB Audio

Peso 3.1 kg

Opciones Pedal de expresion FPO1/FP02 y peda de disparo FSO1

® 0dBm = 0.775Vrms

Listado de ritmos

# | Nombre patron | Tipo ritmo # | Nombre patron | Tipo ritmo # | Nombre patron | Tipo ritmo
1 | GUIDE 4/4 15 | DnB 4/4 29 | 6Perd_1 5/4
2 | 8Beatl 404 16 | Funk1 404 30 | 5Perd_2 5/4
3 | 8Beat2 4/4 17 | Funk2 4/4 31 | Latin 4/4
4 | 8Beat3 404 18 | Hiphop 4/4 32 | Ballad1 4/4
5 [ 8SHFFL 44 19 [ R'nR 44 33 | Ballad2 3/4
16Beat1 4/4 20 | Pop1 4/4 34 | Blues1 4/4
7 | 16Beat2 444 21 | Pop2 4/4 35 | Blues2 3/4
8 | 16SHFFL 4/4 22 | Pop3 4/4 36 | Jazz1 4/4
9 | Rock 4/4 23 | Dancel 4/4 37 | Jazz2 3/4
10 | Hard 44 24 | Dance2 44 38 | Metro3 3/4
11 | Metall 4/4 25 | Dance3 4/4 39 | Metro4 4/4
12 | Metal2 4/4 26 | Dance4 4/4 40 | Metrob 5/4
13 | Thrash 4/4 27 | 3Per4d 3/4 41 | Metro
14 | Punk 4/4 28 | 6Per8 3/4
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— Para paises de la Union Europea

Declaracién de Conformidad:

Este producto cumple con los requisitos de la
Directiva EMC 2004/108/CE,

Directiva de Bajo Voltaje 2006/95/CE y
Directiva ErP 2009/125/CE

Directiva RoHS 2011/65/UE

Eliminacion de aparatos eléctricos y electronicos antiguos
(Aplicable en todos los paises europeos con sistemas de reciclaje)

Este simbolo en el producto o en su embalaje indica que este
aparato no debe ser tratado como basura orgénica. En lugar de ello
deberd llevarlo al punto limpio més cercano para el reciclaje de sus
elementos eléctricos / electrénicos. Al hacer esto estard ayudando
a prevenir las posibles consecuencias negativas para el medio
ambiente y la salud que podrian ser provocadas por una gestiéon
inadecuada de este aparato. El reciclaje de materiales ayudard a
conservar los recursos naturales. Para més informacion acerca del

reciclaje de este aparato, pdngase en contacto con el Ayuntamiento
de su ciudad, el punto limpio local o con el comercio donde adquirid
este aparato.

=MV,

ZOOM CORPORATION
4-4-3 Surugadai, Kanda, Chiyoda-ku, Tokyo 101-0062 Japan
http://www.zoom.co.jp
G5-5005-2
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