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1. Recursos: 

 

Para conectar la batería electrónica Yamaha DTXPLORER al ordenador y 

poder grabar con ella hace falta un adaptador midi usb.  

 

Este cable nos permite el envío de los golpes midi de la batería al 

ordenador, que si no tenemos conexión midi en el PC, este adaptador nos 

lo soluciona. 

 

En concreto este modelo va a ser el que usaremos: “Midilink Midi-Usb 

Adapter” 

 

 
Imagen 1. Adaptador Midi-Usb 

 

2. Conexión 

 

Para realizar la conexión conectamos el cable midi blanco del adaptador al 

módulo de la batería (midi out, parte posterior), y encendemos el módulo, 

es importante sino no se enviará ninguna nota o impulso midi. 

 



 
Imagen2. Modulo de la batería Yamaha DTXPLORER, puerto midi out en a parte superior izquierda. 

 

Una vez realizada la conexión, insertamos la clavija usb en un puerto de 

nuestro ordenador, éste se instalará automáticamente, bajo Windows XP. 

 

3. Configuración 

 

Una vez conectado procedemos a configurar adecuadamente nuestro 

software que nos permita grabar el midi mediante el uso de un VST 

destinado al uso que vamos a hacer. En este caso usaremos “XLN audio 

Addictive Drums”  y configuraremos nuestro secuenciador para el correcto 

funcionamiento entre el software y la batería. 

 

Como el Drummap del Addictive Drums no coincide con los golpes 

enviados por la batería (es decir, la nota midi enviada al tocar la caja, por 

ejemplo, en la batería no coincide con la caja en el software) debemos 

crear un drummap adecuado. 

 

En nuestro secuenciador, por ejemplo Nuendo, podemos configurarlo 

fácilmente: 



 
Imagen 3. Ruta para acceder el Drummap 

 

En la pestaña midi, seleccionamos “Configuración del drummap” y se nos 

abrirá la siguiente imagen (imagen 4) 

 

Imagen 4. Configuración del Drummap en Nuendo 

 

 



Si necesitásemos configurarlo desde el principio deberíamos saber que 

nota nos envía la batería, que viene especificado en la página 31 de su 

manual: 

 

 
Imagen 5. Tabla en donde vemos la configuración midi de la batería 

 

 

Y sabiendo el Drummap del VST que vayamos a usar podemos configurarlo 

en el drummap. 

 

Ejemplo: 

 

Si damos un golpe al Crash de nuestra batería el módulo envía al 

ordenador la nota midi “49”, entonces nosotros debemos asociar la nota 

“49” con la nota que nuestro VST entiende por Crash. Para el Addictive 

Drums el Crash es la nota 77, que viene en su keymap (esta en la ayuda del 

programa). 

 

Entonces, la nota 49 midi corresponde a  C#2 (como en un teclado), que 

sería la nota de entrada, pero para que suene  ese golpe en el AD, 

debemos poner  como nota de salida la 77, que corresponde a la nota F4. 

Es lo que ponemos en el Drummap que hemos creado: 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
Imagen 6. Configuración de nuestro Drummap 

 

Este es el método a seguir sirve con cualquier otro programa, con la 

condición de conocer el Keymap del mismo. 

 

Pues una vez configurado todos los golpes y comprobado que son 

correctos se puede proceder a usar la batería y el VST. (Nota: para que no 

haya retardos entre el golpe efectuado y el sonido reproducido se debe 

usar una tarjeta de audio ASIO, sin latencia) 

 

Como podemos ver podemos configurar la batería a nuestro antojo, 

sabiendo la nota que envía sólo debemos elegir que es lo que debe sonar, 

por ejemplo podemos configurar uno de los 3 Toms como un ride, y así 

usar los dos platos como dos crashes. Nos abre muchas puertas. 

 

Para cargar un “Drummap” solamente debemos dar al botón cargar y 

buscarlo en nuestro PC. (Nota: Yo aporto un drummap configurado el 

tom2 como un ride)  

 

 

 

 

 

 

 

 



4. Grabación 

 

Para poder grabar debemos insertar una nueva pista midi en nuestro 

secuenciador y tener cargado nuestro VST, en Nuendo F11 y se carga el 

VST deseado, en este caso Addictive Drums. 

 

 
Imagen 7. Estado correcto de la pista midi 

 

Es fundamental tener la pista midi igual que esta, que la entrada “in” sea 

el dispositivos usb con el que llega el midi al ordenador, que la salida “out” 

sea el VST, en este caso Addictive Drums” y que esté cargado el drummap, 

que hemos creado, fundamental. Además tener encendido el botón de 

monitor para que se escuche a tiempo real la batería; y además el botón 

de Rec para grabar cuando lo deseemos. 

 

 

 

 

 


