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Bienvenido a la primera guia rapida de uso de GT Manager, software de ediciéon
para la pedalera BOSS GT-6 de Roland, disponible para PC en entorno Windows.

Este programa pertenece a Partheus Software, con quienes no mantenemos relacion
alguna. Esta guia rapida de usuario ha sido elaborada con total independencia de los
propietarios del software y se distribuye de manera gratuita.

Antes de instalar nada, es recomendable que conozcas en qué consiste, para qué
sirven este programa, y qué requisitos debe reunir tu equipo. Para ello, puedes y debes
visitar la web de Partheus Software: http://www.bossgt3.co.uk , donde encontraras las
especifiaciones completas del programa, plu-ings disponibles, asi como una descarga
* gratuita de una version de evaluacion.

Igualmente, para adquirir la licencia que te permite disfrutar de una versién completa
del programa, debes visitar:

http://www.bossgt3.co.uk/purchase/

Ni el software, ni esta guia han sido desarrollados por Roland Electronics ni por
BOSS Corporation. De ahi que lo califiguemos de material no oficial.

Esta sencilla guia s6lo pretende hacer mas facil el manejo del citado programa a
los usuarios que hablan espafiol, y desde esta primera pagina , queremos agradecer en
general, a todos los usuarios del foro del GT-6 de Yahoo. La gran ayuda que significa
directamente la existencia del foro y la documentacion alli disponible; suponen indirecta-
mente una gran contribucién a la masica.
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GUIA RAPIDA DE USO (v 1.0)

Este texto pretende ser, no un completo manual de instrucciones del software GT-Manager,
sino mas bien una guia rpida de como poder trabajar con el mismo en la edicién de patches en tiempo
realy cdmo poder cargar y descargar patches de nuestra pedalera, asi como la mejor forma de probar
patches sin tener que cargarlos a la misma, hasta que no estemos satisfechos de los mismos y haga-
mos las modificaciones pertinentes.

CONEXION MIDI

Antes de seguir adelante, hay que estar seguros de que contamos con el cable adecuado y de
gue este esta conectado correctamente. Si no es asi, no tendremos conexion de la pedalera con el PC,
y por lo tanto el programa GT-Manager no podra ayudarnos en casi nada.

Si nuestra tarjeta de sonido tiene entrada y salida MIDI en formato de cable DIN, necesitaremos
dos cables de este tipo que conecten el terminal IN de nuestra tarjeta de sonido con el terminal OUT de
nuestra GT-3 y por subsiguiente, el terminal OUT de la tarjeta de audio al terminal IN de la GT-3.

Si, por el contrario, como ocurre en la mayoria de los PCs equipados con tarjetas de audio de tipo
“doméstico” ( Sound Blaster y similares...), tu tarjeta de audio no tiene entrada y salida MIDI, tendras
gue procurarte un cable como este:

Se trata de un cable que conectado a tu puerto joystick de la tarjeta de sonido, te proporciona
dos terminales MIDI, uno IN y otro OUT. Puede costarte alrededor de 15 € y lo puedes encontrar en la
mayoria de las tiendas de musica que tengan relacion con la informética musical y en muchas tiendas
de informatica.

De igual modo que como antes explicAbamos, has de conectar el IN del cable al OUT de la
pedaleray el OUT del mismo al IN de la pedalera. COMPRUEBA esto bien. Si no, no funciona.



PRIMER PASO: INSTALAR GT MANAGER v 0.1.4

Antes que nada, te recomendamos que leas detenidamente la informacién que encontraras
en la web de Partheus Software ( http://www.bossgt3.co.uk )y compruebes si este software es compa-
tible con tu sistema operativo.

El Programa GTManager se se instala desde un fichero que lleva por nombre
GTManager.exe. En nuestro cd lo puedes encontrar en la siguiente ruta:
UTILIDADES - SOFTWARE\GT MANAGER 041

Lo puede ejecutar desde ahi mismo, pero para facilitar las cosas es mejor que lo copies
(Ctrl+C) y lo pegues (Ctrl+V) sobre el escritorio.

Ejecutalo haciendo doble click sobre el icono y comenzara la instalacion. Pulsa el boton
Setup cuando aparezca esta ventana:

Windip Self-Extractor - GTManager_exe |

.- Partheus Software
{ GT Manager v0.4.1

Cancel |
[ b |

About

Por defecto, GTManager se instalara en el siguiente directorio, pero puedes cambiar si lo deseas:

To start the installation. click on the Mext button below.

e programatParthe
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SELECCIONAR DISPOSITIVO MIDI

Una vez hayas instalado el programa y lo arranques, es imprescindible seleccionar correcta-
mente el dispositivo midi, para poder conseguir una correcta comunicacion entre tu GT6 y el ordena-
dor. Si sélo tienes una tarjeta de audio, y no esta en conflicto con ningin otro dispositivo, GT-Mana-
ger tedricamente la detectara como dispositivo MIDI por defecto, pero no esta de mas que lo com-
pruebes antes de seguir adelante. Si no esta seleccionado el dispositivo MIDI de entrada y de salida
correctos, GT-3 Edit no podra comunicarse via MIDI con tu pedalera, por lo que de nada no sirve

continuar.. Ve al mend Tools>Connections y te aparecera esta ventana:

+ MIDI connections. ..

| D iput ports MID| output partz MIDT setup

Device D (Ig' : . :
GREtEy ——————— [

Bpoct —l—————— [ 7 |

' duto-detect end of T Standard tranzmit zpeed

Bulk Dump | Fazter tranzmit speed ( Ok ) Qﬂ)

Asi esta configurada correctamente en el equipo en el que hemos realizado nuestra instalaciéon. Un
PC que lleva el audio incorpoardo en la placa base. Si tu caso es diferente, has de seleccionar en

MIDI input pot y en MIDI output port, el dispositivo al que vayas a conectar tu GT6.

SEGUNDO PASO:
COPIA DE SEGURIDAD DE TUS PATCHES AL ORDENADOR

Yo empezaria por aqui. Es la mejor forma de comprobar que hay comunicacion entre la salida
de tu GT6 y la entrada midi de tu tarjeta de audio.
De hecho es la primera operacion que yo hice con mi GT-6 desde que abri el GT-Manager.

Comprueba que tu GT-6 esta encendida y bien conectada via midi a tu pc. No es preciso para
esto que tengas la guitarra enchufada. Para transferir datos de la GT-6 al PC o a la inversa, no es

preciso tener la guitarra conectada.

Ejecuta el programa GT-Manager y ve al menu File>Load From Gt-3/5/6



Aparecerd el siguiente mensaje:

+# MIDI Bulk Dump... |

1. Press Utility a few times to display the MIDI men,
ther Parameter = until Bulk: Durnpis showmn.

2. Select start patch number with W alug wheel,
[nclude System data for custarn harmonizst, auto-niff,
pre-amp, distortion and wah, or to include global settings.

3. Press Parameter = 1 more time,
4. Select end patch number with Value wheel,

A, Press Wite

Bytes received : 0

i) (il

Ahora es el momento en el que tenemos que seleccionar en la pedalera el comando de transmi-

sién de datos via midi. Para ello utilizaremos el botén UTILITY

CI30SS GT-6rm
PROCESSOR

BANK PATCH LEVEL

Q

PREAMP/SPEAKER
BASS MIDDLE TREBLE LEVEL iP;E:AKEﬂ
1 z l:u-
212
X122
1x10=

PARAMETER

EZTONE

TUNER/
BYPASS

OVERDRIVE/DISTORTION
TYPE (ISIH)/EXTERHAL  DRIVE LEVEL

I.EVEL LEVEL

METAL

CAPS
FX-2 MANUAL

/NS/

presiénalo TRES veces seguidas hasta que en la pantalla de tu GT6 aparezca el texto:

MIDI: RX Channel
Channel =



Acto seguido, has de pulsar el boton PARAMETER >

OWER IN DIGITAL RET!
AT T out

OI30SS GT-Gssme-
PROCESSOR

PATCH LEVEL

PFIEAMF‘/SPEAKER
MIDDLE TREBLE LEVEL ipsnnxsn [ WAH

2 —
Ax12”

FX-1

PARAMETER
— =

!JuuP—J

EZTONE

OVERDRIVE/DISTORTION cnonu . -

TYPE (HITI/EXTERNAL  DRIVE LEVEL LEVEL OUTPUT TUNER/
n“é“ ; i ; ‘ - ReSion SELECT BYPASS
e 4 0 E @
00/BOCST b CAPS

NAE/NS/
UTILITY.  MANUAL

presionalo 13 veces seguidas hasta que aparezca en la pantalla de la GT-3 el texto:
MIDI Bulk Dump
System > Temp

Observaras que el cursor parpadea debajo de la palabra System.
Mueve un paso la rueda del dial VALUE en el sentido de las agujas del reloj y aparecera:
#1-1

PATCH/
VALUE

CI30SS 6T-6smi
PROCESSOR

BANK

PATCH LEVEL

PREANP/SPEAKER
BASS MIDDLE TREB! SPEAKER

BGLEAD
MATCH L xiz
Az
axiz PAHAME!ER
X2 -y
1x 0= = ! !
JUNP-

-
- .

OVERDRIVE/DISTORTION CHORUS

TYPE (GEI/ENEWA  DRIVE LEVEL  FEEDBACK LEVEL LEVEL FX" PEDAL  OUTPUT TUNER/
m!l. y > £ v i ASSIGN  SELECT BYPASS
s (& ] - =)
oisT. 4 -
00/B00ST. R—_ = NAME/NS/ Ao

TYPE VARIATION ZP MANUAL

Pulsa una vez mas en
PARAMETER>

El cursor se habra desplazado a la palabra

Temp
1



Vuelve a girar una vez el dial VALUE, pero esta vez en sentido contrario a las agujas del relo;.
Aparecera:
# 35-4

Hemos dado las instrucciones precisas a la pedalera, para que transfiera via midi a nues-
tro ordenador, todos los datos de usuario desde el patch 1-1 al patch 35-4, es decir:
TODOS LOS PATCHES DE USUARIO.

Para que esta operacién se realice, hemos de pulsar el boton WRITE

observaréds en la Ultima linea de la ventana el progreso de bytes transferidos al PC.
# MIDI Bulk Dump.._ EHE

1. Presz Utility a fews times to display the MIDI menu,
then Parameter e until Bulk Dumpis shown.

2 Gelect start pateh number with Value wheel )
Include Systern data for custorn harmonist, auto-nff,
pre-amp, distortion and wah, or to include global settings.

3. Press Parameter & 1 more time,
4. Select end patch number with V alue wheel.

5. Press Write

Buytes received : 7791

La pantalla de tu GT6, mostrara todo el tiempo que dure la operacion el siguiente texto:
MIDI Bulk Dump
Data Dumping...

Cuando la operacion haya terminado, la GT-6 mostrara el mismo texto que antes de pulsar el
botéon WRITE, es decir:

MIDI Bulk Dump
#1-1 > #35-4

Podemos pulsar entonces el botén EXIT.

POWER n ~our DIGITAL  RETI

e
ACIN
CDIB30SS GT-6us-
PROCESSOR

BANK

PATCH /
VALUE

PATCH LEVEL

FX-1

PREAMP/ SPEAKER
BASS MIDDLE TREBLE LEVEL SEEKEHM
-
=n B &8
JUMP-
- EXIT WRITE EZTONE
OVERDRIVE DiSTORTION Gionus — R[]
TYPE GETD/OVGWA  DRVE  LEVEL  FEEOBAGK  LEVEL  LEVEL  LEVEL SEoAl L o TONERY,
m’“- 2 2 > 4 ; 3 - ASSIGN  SELECT  BYPASS
CLASSIC= i .:
DIST. ok
> 3 CAPS
00/BOOST. - NAME/NS/
TYPE VARIATION MASTER  UTILITY. MANUAL

e - ol = ]
e & o6 o0 e




La operacion de volcado de datos habra concluido y la pantalla de nuestro GT -Manager
mostrara nuestros patches de usuario

# Patch Set - Factory_syx
Patch 1 P. ) Pal Patch 4
TUBE 5TACK CLEANJCA20 o COUNTRY CRUNCH MS1959 LEAD
35TACK DRIVE SPACY CLEAN M31359 CRUNCH LN FUZZ
TURBO 0D LEAD o MILD FRETLESS Gt VINTAGE OD-1 TWEED LEAD
HI GAIN BODSTER 7 5TRING LEAD BLUES DRIVE 705 FLINK WAH
7 STRING OCTAVE HI GAIN LEAD CRUNCH COMED METAL PAN
FLIZZ STACK, PEDAL BEND 0D 0D-1 + 0 DRIVE CLEAN PHASER weh ]
FINGER TAP LINIY WikH V0 DRIVE DELAY o SLICER & DELAY moms[ ]
BIG R-FIER MILD STACK BLUES T/ CLEAN FLANGER B |
M5 HIGH GAIN PUREST ANOTHER BRICK, o FRETLESS GT BASS 2|
CRYING FUZZ +JC-120 M5 CRUNCH CLASSIC.JC e[
HEAY'Y 5150 FAT WiH T CRUNCH ExP 54/ A-RIFFinC Doy [ ]
L SUPERHIGAIN o B0sMETAL o COOLCRUNCH o CLEANCRY | Chows [ |

Feveb[ | GT-6

...seleccionando con un click de botén derecho cualquiera de estos patches, GT-Manager nos
mostrara, todos los parametros y ajustes del mismo, por lo que son TOTALMENTE EDITABLES en la
pantalla del ordenador, seleccionando y modificando los pardmetros directamente con el ratén...

m MSTR: Master & Noise Suppressor
. oo Ave I -

..pero a eso ya llegaremos.

Vamos, por el momento, a guardar una copia de todos nuestros patches de usuario en nuestro
disco duro, para en caso de descuido, averia, o lo que sea, poder recuperarlos en cualquier momento.
Par ello, simplemente, escogeremos el menu File>Save. esta opcion y Save as, estan desactivadas en
el programa si este no esta debidamente registrado. para ello has de contactar con Partheus Software
en:

http://www.bossgt3.co.uk/purchase/



TERCER PASO:
CARGAR PATCHES DEL ORDENADOR A TU GT-6

Una vez ya sabemos cémo hacer una copia de seguridad de nuestros patches de usuario, y de
este modo podemos recuperarlos en cualquier momento, aprendamos a cargar patches de otros usua-

rios a nuestra GT-6.

Podemos cargar tanto patches individualmente, como bancos completos, como colecciones

completas de otros usuarios.

Vamos a poner un ejemplo con una coleccion de patches que hemos descargado del foro de

Yahoo del GT-6 ( http://groups.yahoo.com/group/GT-6/ ).

El fichero en cuestién se llama PinkFloydl 1to8 4.syx..syxy en nuestro cd del GT-6 puedes

encontrarlo en la siguiente ruta:

CD\ PATCHES-ARCHIVOS SYSEX\PATCHES EN FORMATO GT-6\ Axe Heroes\

La extension *.syx ( ficheros midi en formato SySex) puede que no te resulte familiar hasta el momento, pero estamos

seguros que a partir de ahora se convertiran en algo de uso cotidiano ;-)

Comprueba que tu GT-6 estd encendida y conectada correctamente via MIDI a la tarjeta de
sonido de tu ordenador.

Ejecuta GT-Manager y ve al menu File>Open

Si observas el contenido del fichero, se trata de una coleccion de patches basados en cancio-

nes de Pink Floyd que ocupan desde el banco 1-1 hasta el 8-4:

# Patch Set - PinkFloyd1_1to8 4 syx. _syx

PF BRICK WERSE PF CLEAM Wall PF COMF NUMB 5 FF COMF NUMB C
PF COMF NUME PF KEEP TALK. 1 PF KEEP TALK. 2 PF KEEF TALK. 3
FPFLEARMING TO'F FPF MAROONED FF MONEY FF RUM LIKE HELL
: R
-

PF TURN AWwWAY FF TURN 2wty B FF US & THEM FPEWISH/TURN oDos l:l

e
M5 HIGH G u 5 ] OTHER BRICK. = FRETLESSGT EQ l:l
c —
HFFinC Delap :l
Chorug: l:l
Pt | GT-6

10



Para cargar esta coleccién completa a la pedalera has de hacer lo siguiente:

selecciona el menu File >Send to GT-3

Se te mostrara la siguiente ventana:

# MIDI Bulk Send... EE‘

1. Prezs Utility & few times to dizplay the MIDI menw,
then Parameter b until Bulk Load is shown.

2. Click an the Start button when ready.

3. When the hanster iz complete, press the "Exit'’ button
on the GT-3, GT-5 or GT-E to zave the data.

Progress: 0% | |

G o)

Desde que presiones el botén WRITE en la GT6, comenzard la transferencia de datos y veras la barra

de progreso avanzar

S MOl
PROCESSOR

= PATCH LEVEL

PREAMP/SPEAKER
BASS  MIDDLE  TREBLE  LEVEL SPEAKER sl

- PAHAMEI'EH

e

TYPE (FSIID/EXTERMAL  DRIVE LEVEL FEEDBACK LEVEL LEVEL
METAL 5 -
z

CLASSIC— ' =
> F NAME/NS/
! TYPE V ) MASTER  UTILITY. MANUAL

00/BOGST.
La pantalla de la pedalera mostrara ahora el siguiente mensaje:

MIDI Bulk Load

Receiving...

La operacion durard unos segundos, y al finalizar, la pedalera mostrara el mensaje:
MIDI Bulk Load

Idling...



Esté a la espera de que pulsemos el boton EXIT para abandonar la operacion de carga de datos.

Mostrara por unos segundos el mensaje:
Checking data

please wait...

Cuando este Ultimo mensaje desaparezca, la pedalera se encontrard en disposicion de ser

utilizada. Que disfrutes los patches!!!

Recuerda:

Los ajustes de cada usuario son diferentes y el resultado final del sonido que resulta, depende
no solo de estos, sino también del resto del equipo ( tipo de guitarra y de amplificador, modo de co-

nexion de la pedalera a éste, el tipo de Output que tengas preseleccionado, etc).

Es muy probable que algunos o muchos de los patches que no suenan como seria de tu gusto,

si lo hagan con el equipo de otro usuario.

De cualquier manera: Eres totalmente libre de hacer las modificaciones que estimes oportunas
y adecuadas para encontrar tu sonido ideal. GT-Manager permite hacer modificaciones directamente
en la pantalla del ordenador y escuchar el resultado en tiempo real, a la vez que tienes tu guitarra

enchufada y la GT6 conectada a tu amplificador, por ejemplo.
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CUARTO PASO:
PROBANDO PATCHES EN GT-MANAGER SIN CARGARLOS A LA PEDALERA.

Esta es una de las posibilidades que nos parecenmas atractivas de entre las que presenta este
pequefio programa.Expliguemos por encima en qué consiste:

Si has visitado el foro de Yahoo que ya hemos citado (http://groups.yahoo.com/group/GT-6/) y
mas concretamente la seccion Files, habréas visto que la cantidad de patches disponibles, aportados

por los usuarios, va en continuo aumento y que ya son unos centenares.

Si los has descargado, o tienes en tu poder cualquiera de nuestras versiones del GT-6 CD
donde se incluyen todos estos patches y algunos mas, tendras claro que si para probarlos todos fuera
imprescindible cargarlos a la pedalera, necesitariamos reprogramarla completamente mas de una de-
cena de veces.

Por ello, la posibilidad que ofrece GT-Manager de poder probar, es decir: oir cdmo suenan los
patches, sin tener que cargarlos obligatoriamente a la memoria de la pedalera, se nos antoja como uno
de sus mas preciados logros. De esta manera podemos buscar y elegir entre cualquiera de las colec-
ciones de patches que estan disponibles, aquellos que nos parecen mas adecuados al sonido que

buscamos y desechar aquellos que no nos interesan.

Echemos una ojeada al procedimiento, pero es muy sencillo.

Antes que nada, comprueba que tienes la GT-6 bien conectada via MIDI atu ordenador, que
esta encendida, que tienes tu guitarra enchufada en el INPUT de la pedalera y tu ampli ( o el dispositivo

de salida que uses: auriculares, el propio ordenador, ...0 lo que sea).

Ejecuta GT-Manager.Ya el entorno te resultara familiar.

Vamos a probar los patches de alguna coleccién de las que incluimos en nuestro GT-6 CD.
Por ejemplo, la coleccién de patches del fichero EricClaptonl_1tol 4.syx..syx que encontraras siguiendo
esta ruta:

CD:\PATCHES - ARCHIVOS SYSEX\PATCHES EN FORMATO GT-6\Axe Heroes\ EricClaptonl _1tol _4. .syx

Para ello ve al menu File>open

y carga el fichero Sysex en cuestion:

EricClaptonl_1tol_4.syx..syX



selecciona, por ejemplo el patch 1-4 EC WFUL TONIGHT

Mira la pantalla de la pedalera y toca la guitarra...

Lo que la pedalera muestra ahora es el patch EC WFUL TONIGHT que no esté cargado en
ella, sino que esté ejecutando via MIDI desde el programa GT-Manager. Tu guitarra sonara con ese
patch hasta que con el ratén selecciones otro, y otro y otro...y asi puedes ir probando todos y cada

uno de los patches de esta coleccion o de cualquier otra que vayas abriendo con GT-3 Edit.

EDICION Y MODIFICACION DE PATCHES EN GT-MANAGER

Hasta ahora hemos tratado los temas que a mi me parecen basicos o suficientes para llegar a
considerar GT-Manager como una estupenda herramienta para trabajar con esta pedalera, pero ain
hay mas!!

Si ya probar los patches sin necesidad de cargarlos a la memoria de la pedalera ( tal como vimos en
el anterior apartado) ya es una gran ventaja, lo que realmente me parecié otro mundo cuando empe-
cé a conocer y usar este software, es la posibilidad de EDITAR patches en tiempo real a la vez que

toco la guitarra y voy oyendo como suenan las modificaciones que hago en pantalla con el raton.

Diré primero que mi experiencia con pedaleras no es corta. Si hago memoria, creo que he
tenido unas cinco de varias marcas. Entre las programables que conozco, con la posibilidad de

edicion de patches, uno de los grandes logros y engorros, es precisamente la programacion.

Para «fabricar» un sonido determinado hay que estar navegando por un sinfin de menus y
submenus con el consiguiente hecho de estar agachandose a pulsar botoncitos y la mayoria de los
usuarios que conozco, terminan con la pedalera sobre sus rodillas (sustituyendo la posicién mas
«natural» para ser ocupada por su guitarra) y haciendo leves modificaciones en los «patches de
fabrica» o presets. La GT6 pretende evitar esto, en parte con la inclusién de potenciometros para
una rapida edicion de los pardmetros mas habituales, pero en mi caso, nunca he sido partidario de

estos potenciémetros

No soy el primero que afirma que los presets de la GT-6 de Boss no son nada del otro mundo.

De hecho tan sélo unos cuantos me han parecido Utiles. Igualmente me ocurria con la GT-3

Claro esta que yo consideré siempre los presets como una especie de «tarjeta de presentacion

del producto» por parte del fabricante, de manera que lo que muestra no es mas que un abanico de



matices capaces de llegar a un mayor nimero de gustos estilisticos posibles. Hacer «vendible» la

GT-6, en resumen.

La GT-6 puede llegar mucho més alla de lo que someramente muestra en los presets, pero
hasta que conoci GT-Manager, el tener que hacer un determinado programa era todo un suplicio, y
terminaba haciendo pasos intermedios y primeras y segundas versiones de un mismo patch que no

me atrevia a sobreescribir, por miedo a no poder deshacer.

Esto se acabd y ahora, programo y edito con muchisima facilidad, con la pedalera siempre en
el suelo (el mejor sitio) y a la vez que toco la guitarra.
Sdlo quito la mano de las cuerdas para hacer el gesto necesario para mover el raton para un

nuevo ajuste.

Pongamos un ejemplo:

Tenemos la GT-6 enchufada y encendida, conectada vi MIDI al ordenador, a nuestra guitarra y
a nuestro amplificador.

Volvamos a usar el fichero 1-4 EC WFUL TONIGHT.

...ya sabemos como abrirlo, desplegarlo y tenerlo en pantalla.
Si hacemos click con el botén derecho del ratén sobre el citado patch, se nos muestra una ventana

en la que podemos editar cada parametro que conforma este patch.

Cualquiera de las modificaciones que hagamos afectara en tiempo real al patch que estemos editan-

do, es decir, podemos oir estas modificaciones al mismo tiempo que las hacemos.

Y hasta aqui esta pequefia guia que te ayudara a iniciarte en el manejo de GT Manager. Podriamos
tocar mas temas, pero tl mismo veras que el manejo de este software es muy sencillo. Desde que lo

hayas usado dos o tres veces, no tendra secretos.
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