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PRECAUCIONES DE SEGURIDAD Precauciones de uso

PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

En este manual se usan simbolos pararesaltar las advertencias
y precauciones que ha de tener en cuenta para evitar
accidentes. El significado de estos simbolos es el siguiente:

Este simbolo indica que hay explicaciones acerca
de aspectos extremadamente peligrosos. Si usted
ignora lo indicado por este simbolo y maneja el
aparato de forma incorrecta, esto puede
producirle dafios serios e incluso la muerte.

Atencon

Este simbolo indica que hay explicaciones
acerca de aspectos sobre los que debe tener
- cuidado. Si usted ignora este simbolo y usa el
Cuidado aparato de forma incorrecta, puede producir
dafios al aparato e incluso a si mismo.

Leay cumplalo indicado en los siguientes puntos para
asegurarse un funcionamiento sin problemas del G7.1ut.

Alimentacién

« Utilice solo un adaptador CA que proporcione ala
unidad 15V DC, 1.5A (Zoom AD-0012). El uso de
cualquier otro tipo de adaptador podria dafiar |a unidad
eincluso suponer un riesgo para su propia seguridad.
Conecte el adaptador CA solo aunasalidacon €l tipo
de voltaje que requiera el adaptador.

Para desconectar el adaptador CA de la salidade
corriente, tire del adaptador y no del cable.
Durantelastormentas o cuando no vayaadtilizar launidad
durante alguin tiempo, desenchufe el adaptador CA.

No pise el cable de alimentacion,ni lo retuerza, ni
coloque objetos pesados sobre él.

Atencon

Entorno

Para evitar incendios, descargas eléctricas 0 averias
del aparato, evite utilizar el G7.1ut en entornosen los
que pueda quedar expuesto a:

Atencon

« Temperaturas excesivas

« Fuentes de calor como radiadores o calefactores
« Altos niveles de humedad

« Niveles de polvo o arenamuy elevados

« Vibraciones o golpes excesivos

Deje libre un espacio de 5 cm como minimo
arededor de la unidad para su correcta ventilacion.
No bloquee |as ranuras de ventilacion con periddicos
o cortinas.

Manejo

« No coloque nunca encima del G7.1ut recipientes que
contengan liquidos, como jarrones, ya que podrian dar
lugar a descargas eléctricas.

No coloque tampoco encimadel G7.1ut velas, ni ninglin
otro objeto con llama, ya que podrian provocar incendios.
El G7.1ut es un instrumento de precision. No aplique
una fuerza excesiva sobre |as teclas y controles. Tenga
cuidado de que la unidad no se caigaa sueloy de no
someterla tampoco a golpes.

Tenga cuido de que no se introduzcan objetos extrafios
(monedas, etc) o liquidos dentro de la unidad.

Atencbn

Cuidado

Conexién de cables y conectores de

& entraday salida
Antes de conectar y desconectar ninguin cable,
apague siempre el G7.1ut y el resto de equipos. Antes
de trasladar este aparato de un lugar a otro, apaguelo
y desconecte todos los cables de conexion y el cable
de alimentacion.

Alteraciones

No abranuncalacarcasadel G7.1ut ni trate de
modificarlo ya que eso puede producir dafios en la
unidad.

Atencon

Volumen

No utilice demasiado tiempo el G7.1ut a un volumen
excesivamente elevado ya que ello podria producirle
darfios auditivos.

Cuidado

Precauciones de uso

Interferencias eléctricas

Por motivos de seguridad, el G7.1ut ha sido disefiado para
ofrecer laméxima proteccion contra las radiaciones
electromagnéticas emitidas desde dentro de la unidad, y ante
interferencias exteriores. No obstante, no debe colocar cerca
del G7.1ut aparatos que sean susceptibles alas interferencias
0 que emitan ondas €l ectromagnéticas potentes, ya que la
posibilidad de dichas interferencias nunca puede ser
eliminada por completo.

Con cualquier tipo de unidad de control digital, incluyendo el
G7.1ut, lasinterferencias electromagnéticas pueden producir
erroresy daflar o destruir los datos. Trate de reducir a
minimo este riesgo de dafios.

Limpieza

Use un trapo suavey seco paralimpiar el G7.1ut. Si es
necesario, humedezca ligeramente el trapo. No utilice nunca
limpiadores abrasivos, ceras o disolventes (como el aguarrés
0 el alcohol de quemar) dado que pueden dafiar el acabado de
lasuperficie.

Tenga siempre a mano este manual para
cualquier referencia en el futuro.

* MIDI es una marca registrada de Association of
Musical Electronics Industry (AMEI).

ZOOM G7.1ut
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CORPORATION.
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Caracteristicas

jEnhorabuena por la comprade su ZOOM G7.1ut (a que haremos referenciacomo "G7.1ut"). El G7.1ut
es un sofisticado procesador multiefectos con las siguientes caracteristicas y funciones:

e Tecnologia de Ultima generacion para un rendimiento incomparable
Un muestreo a 96 kHz / 24 bits con procesado interno a 32 bits le asegura una excelente calidad de
sonido. La respuesta de frecuencia permanece plana hasta los 40 kHz y la relacion sefial-ruido
convertido de entrada es de unos impresionantes 120 dB o incluso mas. Dispone de un puerto USB para
la conexién a un ordenador. También puede utilizar el G7.1ut como un interface para el ordenador, lo
que le permite la grabacion directa con el software DAW incluido.

e Dispone de una versétil paleta de 92 efectos
Dispone de un total de 92 efectos, de los cuales puede utilizar hasta nueve simultaneamente (incluyendo el
ZNR). Recree € sonido de famosos amplificadores y unidades de efectos, utilice el ecualizador de 6 bandas
o elijaagun otro de susimpresonantes efectos. El G7.1ut es superior atodos |0s aparatos de su clase.

e Programas listos para ser usados
L as combinaciones de modulos de efectos y ajustes son grabadas y cargadas en unidades denominadas
programas. El G7.1ut dispone de 80 programas prefijados que estan listos para ser usados tal como
vienen y otros 80 programables por el usuario, o que hace un total de 160 programas. El intervalo de
anulacién en los cambios de programa ha sido reducido a menos de 7 milisegundos, lo cual permite que
los cambios de programa “sin saltos’ sean ahora una realidad.

e Resulta perfecto para actuaciones en vivo y grabaciones directas
La seccion de preamplificacion dispone de dos canales, y cadatipo de distorsion le ofrece dos algoritmos
diferentes, uno para actuaciones en vivo y el otro para grabaciones directas. El efecto CABINET smula
sonidos de recintos acUsticos y caracteristicas de micro, siendo elegido autométicamente el algoritmo
més adecuado de acuerdo al estado on/off del efecto CABINET. Laconexion del G7.1ut alaentrada de
etapa de potencia de su amplificador de guitarra no es ningn problema: simplemente ajuste el
interruptor -10 dBm/+4 dBm alaposicion +4 dBm.

e El afinador cromatico automatico interno acepta cualquier tipo de afinacion
Ademas del afinador cromatico automético standard, puede utilizar otros métodos de afinacion. El
afinador ha sido disefiado para que resulte muy fécil de utilizar en el escenario.

e Pedal de expresion incluido de forma standard
Ajuste el efecto o €l volumen con el pedal de expresion que viene incluido en launidad, o que ampliasu
creatividad a méximo. Latoma CONTROL IN del panel trasero le permite conectar un pedal externo
(FPO1/FP02) y utilizarlo como pedal de volumen.

e Energizer a valvulas
El Energizer avélvulas modelalasefial de salida anal 6gica para producir ese caracteristico sonido calido
y dinamico tan emblemético de los amplificadores avavulas.

e Pedal de disparo de funcién programable
El pedal de disparo de funcién programable por el usuario aumentalaversatilidad y le permite optimizar
launidad para cada aplicacién. Utilicelo para cambiar de canal de preamplificador, ajustar el tiempo de
retardo, activar o desactivar e mantenimiento de retardo o para otras aplicaciones.

Para que pueda sacar el maximo partido posible a esta unidad, dedique un minimo tiempo aleer con calma
este manual.
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Términos utilizados en este manual

Esta seccion le explica algunos conceptos importantes utilizados alo largo de este manual.

m Mddulos de efectos

Como puede ver en laimagen de abajo, el G7.1ut es
una combinacion de efectos individuales, cada uno
delos cuales es un médulo de efectos. Ademés de los
madulos de compresor (COMP), simulador de
amplificador/efectos de distorsion (PRE-AMP) y
efectos de modulacion (MOD/EFX?2), el G7.1ut
también dispone de un médulo ZNR (reduccion de
ruido ZOOM). Para cada médulo puede ajustar
individualmente parametros como la intensidad de
efectos y tambien puede activar o desactivar médulos
cuando quiera. La serie de médulos ZNR, PRE-
AMP, EQ y CABINET funciona como un
amplificador virtual controlado con los mandos y
teclas de la seccidn de preamplificacion del panel.

m Tipo de efectos

Algunos modulos incluyen distintos efectos
denominados tipos de efectos. Por ejemplo, el
maodulo de efectos de modulacion (MOD/EFX2)
incluye los efectos chorus, flanger, modulador de
tono, retardo y otros tipos de efectos. Solo puede
elegir uno de ellos simultaneamente.

m Pardmetros de efectos

Todos los médulos de efectos tienen distintos
pardmetros que puede gjustar. Estos reciben e nombre
de pardmetros de efectos y puede ajustarlos con los
mandos de parametros 1 — 4. Al igual que los mandos
de una unidad de efectos, estos modifican aspectos
como €l carécter tonal o laintensidad del efecto.

= Programa

En el G7.1ut, las combinaciones de médulos de
efectos son grabadas y cargadas en unidades
Ilamadas programas. Cada programa incluye
informacion sobre el estado de activacion/
desactivacion de cada médulo de efectos, €l tipo de
efectos utilizado en cada médulo y los gjustes de los
parametros de efectos. Los ajustes del pedal de
expresion y del tempo también son grabados para
cada programa individua mente.

m Banco y grupo
L os programas estén distribuidos en grupos prefijados
(A, b), que son solo de lectura, y grupos de usuario (U,

Seccion de
Canalg  preamplificacion

(7N} {PREAWP
ENTRADA—> (COMP }-{WARIEFXT}--{ZNR }{PRE-AMP
¢ Canal A

ZOOM G7.1ut

u), que pueden ser modificados. Dado que cada grupo
incluye 40 programas y que existen cuatro grupos (A,
b, U y u), dispondrade un total de 160 programas.

En el G7.1ut, los programas son cargados de cuatro
en cuatro y se seleccionan con los pedal es de disparo.
Estos grupos de cuatro programas se denominan
bancos. Hay 10 bancos dentro de un grupo,
numerados del 0 a 9.

Grupos de usuario Grupos prefijados
| — —

=4

0

Grupo U Grupo u Grupo b

m Modos
El G7.1ut tiene cinco modos operativos diferentes:

e Modo de reproduccion
En este modo puede seleccionar y reproducir
programas. Es el modo por defecto del G7.1ut; se
activasiempre a encender la unidad.

e Modo manual
En este modo mientras toca el intrumento puede
utilizar los pedales de disparo para activar o
desactivar modulos.

e Modo de edicion
En este modo puede editar (y modificar) los
parédmetros de efectos de |os programas.

e Modo de grabacion
Este modo sirve para grabar programas editados.
También le permite grabar los programas en otras
posiciones diferentes.

¢ Modo Bypass/anulacion
Cuando € G7.1ut esté en la condicion de bypass, el
procesado de efectos estara temporalmente
desactivado y solo se escuchard el sonido original.
En este modo de anulacién, no se escuchard ninglin
sonido. Puede utilizar el afinador interno en ambos
modos.

Q :
' CABINET }-{MOD/EFX2}{ DELAY J{REVERB =3 SALIDA



Controles y funciones

Panel superior
m Seccion de previo

m Seccion de control m Seccion a valvulas

( W o " o o - " w ones et \

C

AN, J/

Pedales de disparo Pedales de disparo 1 — 4 Pedal de disparo Pedal de expresion
BANK [V ]/[A] [FUNCTION] (CH A/B)

Panel trasero

E ; i (MMM

@%Mzgun;;" wr o o oman Wy L)
n® T0680T960 o6 0 =|nd

Toma INPUT Interruptor POWER

Conmutador -10 dBm/+4 dBm Conector AC IN
Toma OUTPUT R Conector MIDI IN
Toma OUTPUT L/MONO Conector MIDI OUT
Toma PHONES Toma CONTROL IN
Toma LEVEL | puerto USB

Toma AUX IN
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Controles y funciones

m Seccion de control

Indicador / o lllllllllla:;iah\\
[GROUP/BANK] K uu llllllllllllllllyj

[ LeVEL ]
PARM 1 PARM 2 PARM 3 PARM 4

Mando [TYPE] O O O O O Mar]dosdel A
parametro 1 —

TONE PRE-AMP CHAIN LO-MID HARMONICS

Pantalla

Tecla HE W
= CO (O o Co = Tecla
[AMP SELECT/SYSTEM] PEDAL SETTING]
Tecla [BYPASS/TUNER] Tecla [EXIT]

Tecla [PAGE] Tecla [STORE/SWAP]

PAGE STORE/SWAP EXIT

m Seccion de previo

Mando [LEVEL]
Mando [BASS]
Mando [MIDDLE]
Mando [TREBLE]

Teclas [PRE-AMP A/B] Mando [PRESENCE]

e A C O (@I : ) PRE-AI|IP
AP TYPE [ sl woofl el e

Mando [AMP TYPE] O|O O Q Q O Q

Mando [GAIN] Errscr

. -~ COMP WAH/EFXT INR PRE-AMP EQ CABINET MOD/EFX2 DELAY REVERB  TOTAL/FUNCTID ‘

OO O OCO OO Oooowm

Teclas de médulo de efectos

m Seccion a valvulas

TUB[ BOOST

Control [TUBE] O O Control [BOOST]

ZOOM G7.1ut 7



Conexiones

Pararealizar las conexiones, consulte los ejemplos que aparecen a continuacion.

Ejemplo de conexion (1)
Conmutador -10 dBm/+4 dBm [Cuando conecte la unidad ala entrada de guitarra del)

panel frontal de un amplificador de guitarra, gjuste el
conmutador a"-10 dBm".

GAIN SW

Utilice un cable mono
con blindgje para
conectar laguitarra.

_W“E«M Utilice cables mono para conectar los amplificadores de guitarra. Cuando
utilice un solo amplificador de guitarra, uselatoma OUTPUT L/MONO.

®000O0
1l

%ﬁ Amplificadores de guitarra,

® Z[=[=NE ™o [ —— U CONTROLIN ——MDl—— 15VAC POWER @
=L=1= UMW prons v | our " 15

.-C) ® ® . o ® @ .@

Conecte el pedal de expresion
opciona (FPOL/FP02)

Pedal de expresion

N o

@ Adaptador CA
> 22 . . Lainformacion de
MTR o55225252¢ | Caja de ritmos I cambio de programay
- sobre el funcionamiento
Utilice un cable stereo en'Y para conectar una —f=) [-o== -m| del pedal puede ser
cgjade ritmos (ZOOM RT-223osimilar) oun | m=F===x~ Interface | V! aday recibida

reproductor de CD/MD, etc. Lasefia enviadaa |~ Ordenador . MIDI como mensgjes MIDI.

latomaAUX IN no es procesada por |os efectos —
[Para utilizar el G7.1ut como unj

internos; es enviada sin modificacién alas tomas ! c
OUTPUT L/MONOy OUTPUT R. Lasefidl es interface audio, conecte &l
enviadatambién a puerto USB. puerto USB a un ordenador.

. L Cuando conecte launidad ala entrada de etapa de potencia del
Ejemplo de conexién (2) panel trasero de un amplificador de guitarra, gjuste e
conmutador a"+4 dBm". El G7.1ut dispone de una funcién qui
. adapta sus caracteristicas d amplificador (funcién de seleccion

Conmutador -10 dBm/+4 dBm| de amplificador). Para méas informacion, veala pagina 52.
GAIN SW

(|
3 <10d8md L 44dm
Hﬁ:ﬁ\ Amplificador de guitarra (panel trasero)
I
@ EEEN IN:IIY A\N - oureur SI (I‘mYIDI N riﬂlﬂl‘* |§Vl( POWER @
Z00M CORPORATION @ ‘ ‘ ‘ Q @ El ‘ ‘ ‘ . uw
o =N 37— ®
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Encendido

Para arrancar el G7.1ut debe hacer lo siguiente:

1. Compruebe que esté apagado
cualquier amplificador de guitarra
que tenga conectado.

Asimismo, baje @ minimo el control de volumen
de los amplificadores de guitarra.

2. Enchufe el adaptador CA a una salida
de corriente alterna y el otro extremo
del cable a la toma AC IN del G7.1ut.

3. Utilice un cable monoaural para
conectar la guitarra a la toma INPUT
del G7.1ut.

4. Use un cable monoaural para
conectar latoma OUTPUT L/MONO al
amplificador de guitarra (cuando
utilice un solo amplificador) y la toma
OUTPUT R al segundo amplificador
de guitarra (cuando esté utilizando
dos amplificadores).

AVISO

Para monitorizar la sefial a través de unos
auriculares, conecte el cable de los auriculares a la
toma PHONES del G7.1ut.

5. Encienda los aparatos en este orden:
G7.1ut - amplificador(es) de guitarra

NOTA

Tenga cuidado a la hora de encender el sistema. El
encender el G7.1ut con el amplificador de guitarra
encendido puede dafiar los altavoces y sus
propios oidos.

6. Toque la guitarra y ajuste los
controles de volumen del
amplificador de guitarray de la
guitarra, y el mando LEVEL en el
panel trasero del G7.1ut hasta
conseguir el volumen que quiera.

ZOOM G7.1ut

M MmmmMmm

ouTPUT ——————————— use CONTROL IN
L/MONO PHONES LEVEL AUXIN I

ONONCRRIL

ce o
Chosos  MPDEL:GZ.Iut SERIAL NO.

Mando LEVEL

AVISO

El G7.1ut dispone de una funcién llamada
"selector de amplificador" para adaptar la unidad a
distintos tipos de amplificadores. Si es necesario,
la primera vez que utilice el G7.1ut escoja el ajuste
apropiado para su amplificador (- p. 52).

7. Para desconectar el sistema, apague
los distintos elementos del mismo en
orden inverso al seguido para el
arranque.

AVISO
Cuando el interruptor -10 dBm/+4 dBm del panel
trasero esté ajustado a "-10 dBm" y el mando
LEVEL esté al maximo, el G7.1ut producira la
ganancia unitaria (el nivel de salida sera igual al de
entrada).



Guia rép ida 1 (Funcionamiento del modo de reproduccion/modo manual)

Esta seccion le explica una serie de pasos bésicos que debe conocer para usar correctamente el G7.1ut.

€D seleccion de un programa (modo reproduccion)

Justo después de encender launidad, estaentraraen € modo de
reproduccion, que le permite tocar € instrumento mientras elige programes.

1. Para seleccionar un
programa, utilice los
pedales de disparo 1 —4.

[Indicacion en modo reproduccion]
Nombre grupo/Numero banco

O
L

Uy

Nombre programa
= EQ MONITOR <
BLM M TPH

|
Nivel programa
Asignacion pedal de disparo de funcién

AVISO

« Puede cambiar de programa
dentro del mismo grupo/banco
girando el mando de parametro 1.

« Para ajustar el nivel del
programa (nivel de salida del
programa individual), gire el
mando de pardmetro 2.

2. Para elegir un programa de
otro grupo/banco, utilice los
pedales de disparo BANK
[V1/[A] paraelegir el
grupo/banco y después use
los pedales de disparo 1 - 4.

AVISOPara cambiar de grupo/banco,

gire el mando [TYPE].

-

""""""" mw
OO O-O-OOOC

GUITAR EFFECTS CONSOLE

Y= E=E==] [CYAT

g

F3 Activacion o desactivacion de un
maodulo con el pie (modo manual)

En e modo manual, puede utilizar los pedales de
disparo 1 — 4 para activar o desactivar un médulo.

1. En el modo de reproduccion, mantenga
pulsado durante mas de un segundo el
pedal de disparo BANK [¥].

El G7.1ut cambiarda modo manual.

NOTA

En el modo manual, los pedales de disparo no sirven
para elegir programas. Sin embargo, el mando [TYPE]
(seleccion de grupo/banco) y el mando de parametro 1
(seleccion de programa) funcionan igual que en el modo
de reproduccion. Recuerde que debe volver al "'modo de
reproduccién” cuando quiera cambiar de programa.

ZOOM G7.1ut



Guia rapida 1 (Funcionamiento del modo de reproduccién/modo manual)

K] Manejo seccion de previo

Laseccién de previole

permite gjuster € tipo de
distorsion, suintensided  pando [AMP TYPE]

Tipo distorsion

[Seccidn de previo]
Nivel de

salida médulo  Realce/corte
preamplificacién rango medios
Mando [LEVEL]

Realce/corte
rango super-agudos
Mando [MIDDLE] Mando [PRESENCE]

y |aeCUdlzaCI On para AMP TYPE GAIN LEVEL BASS MIDDLE TREBLE PRESENCE
st 010 010 O O O
separado.
Mando [GAIN] Mando[BASS] Mando [TREBLE]
Intensidad Realce/corte Realce/corte
e gyt s ‘ W distorsion rango graves  rango agudos

1. Elija el canal a ajustar con las teclas [PRE-

O Oye 5/// \W AMP A/B].
e S Se encendera latecla paraindicarle el canal seleccionado
D ETTE en ese momento.
O O AVISO Puede cambiar entre el canal Ay el B con el
pedal de disparo [FUNCTION] (CH A/B) (— p. 34).
o 2. Utilice los mandos de la seccién de previo
o para realizar los ajustes.
M Cambiara e sonido del canal elegido en e paso 1.
OD Cuando utilice un mando, aparecera en pantalla el
D)ojzm 3 nombre del parametro y su gjuste actual. Para volver
< \5 y/ a modo de reproduccion (al modo manual), pulse la
J tecla [EXIT].

NOTA Los cambios que haya realizado en un
programa se perderan en cuanto elija otro. Para
conservar dichos cambios, grabe primero el
programa (— p. 13).

2. Pulseel pedal de disparo para el médulo que quiera activar o desactivar.

[Pedal de disparo y modulos correspondientes]

O

Médulo WAH/EFX1 Moédulo MOD/EFX2
Médulo PRE-AMP Médulo DELAY

3. Para volver al modo de reproduccion, pulse el pedal de disparo
BANK [V].
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Guia répida 2 (Funcionamiento del modo de edicion/grabacion)

Esta seccion le explicacomo editar un programa seleccionado y cémo grabar |os cambios que hayarealizado.

€D Edicion de un programa (modo de edicién)

1. pulse la tecla de médulo de efectos correspondiente al médulo que quiera editar.

Launidad cambiarda modo de
edicién. Pulse repetidamente latecla
de modulo de efectos, para que dicho
madul o vaya cambiando entre el
estado activado y desactivado.

[Pantalla en el modo de edicion ]
Nombre médulo Nombre tipo efecto

= EQ MONITOR <
BLMMTPH
Valor del parametro
Ndmero/nombre parametro

NOTA

Si pulsa la tecla del médulo PRE-AMP
/ EQ, la pantalla sera diferente. Para
mas informacion, vea la pagina 24.

s T—— T
OOOOCOC-OOoOOoC

- [ Y"1 .

N

2. Utilice el mando [TYPE] y los mandos de pardmetro 1 — 4 para realizar ajustes.

Mando [TYPE]
Sirve para cambiar de tipo de efecto.

| BANK ]
TYPE

O

LEVEL

PARM 1 PARM 2 PARM 3 PARM 4

TONE PRE-AMP CHAIN 10-MiD

| | |

HARMONICS

Mandos de parametro 1 — 4

Modifican el correspondiente parametro.
Para mas informacion sobre los pardmetros

asignados a los mandos, vea las pags 55 — 67.

AVISO

» Para cambiar de tipo de efectos (tipo de
distorsion), utilice el mando [AMP TYPE].

* Puede editar los parametros principales de médulo
PRE-AMP/EQ con los mandos de la seccién de
previo, igual que en el modo de reproduccién.

NOTA

Las modificaciones que haya introducido en un
programa se perderan en cuanto elija otro.
Para conservar los cambios, grabe primero el
programa.
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Guia rapida 2 (Funcionamiento del modo de edicién/grabacién)

3 Grabacion de un programa (modo de grabacion)

1. En el modo de reproduccioén, en el modo manual o en el de
edicién, pulse la tecla [STORE/SWAP].

Nombre de grupo/n® de banco destino de grabacién

nowo ®
ourpur-

PRE-AMP

D)

o>

66800
00008

M M

il
80

[Pantalla en el modo de grabacion]

Nombre programa fuente grabacion

= EQ MONITOR<
¢ BLMM T PH

Tl
I

n

Nombre de grupo, n° de banco, n® programa
destino de grabacién

2.Enla parte superior derecha de la pantalla
apareceralaindicacion "PATCH" y en la parte
inferior derecha "STORE?". Asegurese de que
es esa la operacion que realmente quiere hacer.

Ahora puede grabar programasindividuales. S la pantalla
mostrada es otra diferente, use e mando de parametro 2 para
hacer que aparezcalaindicacion "STORE?' y @ mando de
parémetro 3 para hacer que aparezcalaindicacion "PATCH".
AVISO En el modo de grabacion, puede intercambiar
programas asi como grabar e intercambiar
bancos completos (— p. 27 — 28).
3. Uutilice los pedales de disparo BANK
[V]/[A]y 1-4paraseleccionar el banco
y el nUmero de programa de destino.
NOTA -« Solo seran validos como destino de grabacion los
programas pertenecientes a un grupo de usuario.
» Cuando elija un programa de un grupo de
usuario, este programa se convertira en el
destino de grabacion por defecto.
» Cuando elija un programa de un grupo prefijado,

el primer programa de grupo de usuario pasara
a ser el destino de grabacién por defecto.

4. pulse de nuevo la tecla [STORE/SWAP].

Serealizara el proceso de grabacion y launidad
volvera a modo de reproduccion.

AVISO Puede hacer que los programas de los grupos de
usuario recuperen sus valores de fabrica (— p. 29).
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Seleccion de programas para su reproducCioN modode reproduccien)

Después de encender el G7.1ut, la unidad entrara en el modo que le permite elegir y utilizar programas
(modo de reproduccién). Se cargara el programa utilizado por Ultima vez. En esta seccion le describimos
los distintos pasos operativos del modo de reproduccion.

En el modo de reproduccion, en el panel

Pantalla del panel aparecerala siguiente informacion.
Nombre de grupo (A, b, U, u) Leindicael nimero del
LosgruposA y b son solo de lectura (grupos mando de pardmetro que Nivel del programa

prefijados). LosgruposU'y usongruposde - roia dl nivel del programa. | Le muestrael gjuste del nivel de
lectura/grabacion (grupos de usuario). o MONITOR sdlida (2 — 100) parael programa
l 5 L kK seleccionado en ese momento.

¥ BLMMTPH
Simbolo "E"
Si el gjuste mostrado en pantalla

esdistinto del gjuste original del

I ; A . .,
Nombre de programa PE?Q(%?%gﬁ;%ﬁialamd'cmon

GROUP __ BANK

PRESET

USR

A

Nidmero de banco (0-9)

Asignacién del pedal de disparo de funcién
Le muestralafuncién asignadaal pedal de disparo de funcién (— p. 34).

Teclas [PRE-AMP A/B] Estara encendidalateclaparael cana (A 6 B)

‘L_l_l seleccionado entonces para la seccién de previo.
e A@D (O wnwB PRE-AMP

Bass

ar e aan v T CrTE—TT
EFFECT
lC) @ O OO OoCoo C)l

T
Teclas de médulo Seencenderén en rojo las teclas de los
de efecto maodulos que estén activos en el
programa sel eccionado entonces.

LEDs de pedales de  Seencenderael LED del pedal de disparo
disparo 1-4 parelael programa sel eccionado entonces.

Seleccién de un programa

Esta seccion le explica la forma de elegir un
programa en el modo de reproduccion:

1. Pulseun pedal de disparo 1 - 4 cuyo Se encenderd el LED del pedal que haya pulsado,

LED no esté encendido. para indicarle que ha sido cargado un nuevo
preset.
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Seleccion de programas para su reproduccion (modo de reproduccién)

AVISO
« En el modo de reproduccién, puede seleccionar
un parametro girando el mando de parametro 1.

* Cuando pulse un pedal de disparo cuyo LED esté
encendido, se volvera a cargar el mismo programa.

2. Para cambiar a un programa de otro
banco, utilice los pedales de disparo
BANK [V]/[A] para cambiar de
banco y después use los pedales de
disparo 1 - 4 para elegir el programa.

Pedales de disparo Pedales de disparo
BANK [V]/[A] 1-4

Si pulsarepetidamente el pedal de disparo BANK
[A], el G7.1ut ird cambiando de grupo/banco
siguiendo esta secuencia

Grupos de usuario
R P
Grupos prefijados

[Ro-A - AT-B4)--

i
B3~

AVISO
En el modo de reproduccion, puede cambiar de
grupo/banco girando el mando [TYPE].

NOTA

e Cuando utilice los pedales de disparo BANK
[V]/[A] para cambiar de banco, pulselos solo
durante un instante.

* Si mantiene pulsado el pedal de disparo BANK
[¥] durante méas de un segundo, el G7.1ut
entrara en el modo manual (- p. 18).

* Si mantiene pulsado el pedal de disparo BANK
[A] durante mas de un segundo, el G7.1ut
entrara en el modo de bypass (efectos
desactivados). Si mantiene pulsado durante
mas tiempo el pedal de disparo, el G7.1ut
cambiard al modo de anulacién (no se
escuchara ni el sonido original ni el sonido con
efectos) (- p. 20).

ZOOM G7.1ut

Ajuste del sonido

En el modo de reproduccién, puede utilizar los
mandos del panel para ajustar los pardmetros
basi cos de la seccién de preamplificador (tipo de
distorsion e intensidad, realce/corte de EQ, etc.).

1. En el modo de reproduccién, elija el
programa.

2. Pulse una de las teclas [PRE-AMP A/
B] para elegir el canal de previo Ao B
para su ajuste.

CHANNEL )\ OB
| o AGR

Laseccion de previo del G7.1ut tiene dos canales
independientes que puede ajustar de forma
individua. La pulsacion de lasteclas [PRE-AMP A/
B] haré que cambie inmediatamente a cada canal.

AVISO
Puede cambiar entre los canales Ay B con el
pedal de disparo [FUNCTION] (CH A/B) (- p. 34).

3. Para cambiar de tipo de distorsion,
gire el mando [AMP TYPE].

El mando [AMP TY PE] le permite elegir €l tipo de

distorsion (el amplificador o efecto que vaya a ser

simulado). Cuando gire el mando, aparecera en

pantalla el nombre del nuevo tipo de amplificador.

s

O

Mando
[AMP TYPE]

T T
Nombre de tipo Simbolo "E"

AVISO

* Cuando haya cambiado de tipo de distorsion,
en pantalla aparecera el simbolo "E" y se
encendera la tecla [STORE/SWAP].

« Si el ajuste activo es distinto del ajuste del
programa original, apareceré la indicacion "E"
(de "Editado").



Seleccion de programas para su reproduccion (modo de reproduccién)

* La tecla [STORE/SWAP] se encender4 para
indicarle que han sido modificados uno o mas
elementos (incluidos elementos no mostrados en
pantalla) con respecto al contenido del programa
original. Cuando todos los elementos recuperen
sus ajustes originales, la tecla se apagara.

4. para modificar otros parametros de
la seccion de preamplificador, utilice
los correspondientes mandos (vea la
imagen inferior).

Al girar un mando, aparecera en pantalla el

nombrey el ajuste de su respectivo parametro.

Los mandos [BASS], [MIDDLE], [TREBLE] o

[PRESENCE] le permiten realzar o cortar labanda

correspondiente; el ajuste aparecerareflejado en el

gréfico de la parte derecha de la pantalla.

Nombre del parametro que esté siendo ajustado
v

!

T L. ‘e .
Valor parametro Representacion grafica del ajuste
de realce/corte en cada banda

AVISO

Cuando ejecute el paso 3 0 el 4, el G7.1ut
cambiara al modo de edicién. Para volver al modo
de reproduccion, pulse la tecla [EXIT]. (Para méas
informacién sobre el modo de edicion, vea la
péagina 23).

5. Para ajustar el nivel global del
programa, gire el mando de parametro
2 en el modo de reproduccion.

PARM 2

PRE-AMP CHAIN

El nivel del programa es un parametro que
controla el nivel de salida de dicho programa. El
rango para este pardmetro va de 2 — 100. Un
gjuste de 80 da lugar a la ganancia unitaria (no
hay aumento ni disminucion de nivel).

NOTA

Los cambios que haya realizado en un programa
se perderan en cuanto elija otro. Para
conservarlos, grabe primero el programa (- p. 27).

Uso del Energizer

El G7.1ut incluye una funcion Energizer que
procesa la sefial de salida anal 6gica utilizando un
circuito avévulas.

Esta funcion resulta perfecta para hacer que la
guitarra sobresalga en un grupo o para afiadir un
caracteristico sonido de distorsion avévulas.

AVISO
« El Energizer esta activo en todos los modos.

e Los ajustes del Energizer no son grabados
como parte del programa.

Para gjustar el Energizer, utilice los mandos de
control de la seccion del panel dedicada a la
circuiteria a valvulas. Las funciones de estos
controles son las siguientes:

TUB[ BOOST

OO

Control [TUBE] Control [BOOST]

e Control [TUBE]
Este control afiade al sonido una caracteristica

AMP TYPE

Q1O O

MIDDLE TREBLE PRESENCE

Mando [PRESENCE]
- Realce/corte rango
super-agudos

Mando [GAIN

Intensidad distorsion  p1ando [LEVEL]

Mando [TREBLE] Realce/corte rango de agudos
Mando [MIDDLE] Realce/corte rango medios
Nivel salida médulo preamplificacion  Mando [BASS] Realce corte rango graves

ZOOM G7.1ut



Seleccion de programas para su reproduccion (modo de reproduccién)

distorsion a vavulas, haciendo que la guitarra
destaque aln més. Cuando gire este mando
totalmente a la izquierda, el efecto estara
desactivado. Conforme vaya girando después el
mando hacia la derecha, |a ganancia de la
circuiteria a valvulas aumentara gradual mente,
lo que dara un sonido mas calido y
distorsionado. Lo normal es que ajuste el
control a una posicion en la que no se oiga
demasiado la distorsion, pero también puede
gjustarlo a un valor mas alto cuando quiera
enfatizar la distorsion producida por la
circuiteriaavévulas.

e Control [BOOST]

Este control realza bandas de frecuencia para
hacer que el sonido resulte mas pronunciado.
Cuando gire este mando totalmente a la
izquierda, el efecto estara desactivado. Si
después va girando el mando hacia la derecha,
real zara gradualmente las frecuencias agudas y
el areaen torno a 2 kHz. Especia mente cuando
esté utilizando un pequefio amplificador de
guitarra o un sistema de audio con respuesta
plana, este control puede serle Gtil para
producir un sonido més dinémico.

El control [BOOST] le resultara de utilidad en
estas situaciones y para hacer que €l sonido de
la guitarra sobresalga mas del fondo cuando
togue en un grupo.

NOTA

« Laintensidad de la distorsién conseguida con el
control [TUBE] depende de la guitarra y del tipo
de pastilla.

e Cuando ambos controles estén al maximo, el
volumen estard muy alto y se producira una
distorsién excesiva.
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Activacion y desactivacion de mdulos con el pie durante la reproduccion (vodomanual

Se llama “modo manual” aaguel en el que los pedales de disparo 1 — 4 se utilizan para activar y desactivar
individualmente los médulos principales de un programa. En este modo, puede controlar los efectos
individuales del G7.1ut con el pie como unidades de efectos independientes.

1. Enelmodo de reproduccioén, elija un Se encendera el LED del pedal de disparo BANK
programa. [¥]y e G7.1ut cambiarda modo manual.
En el modo manual, en el panel aparecerala
2 Mantenga pulsado el pedal de siguiente informacién (vealaimagen de abajo).
disparo BANK [¥] durante un
segundo como minimo. NOTA
En el modo manual, no podra utilizar los pedales de
disparo para seleccionar programas. Sin embargo,
el mando [TYPE] (seleccion de grupo/banco) y el
[ manval] mando de parametro 1 (seleccion de programa)
¥ BANK funcionaran igual que en el modo de reproduccion.
Mantengalo pulsado Tenga en cuenta que cuando cambie de programa
durante més de 1 segundo volvera de nuevo al modo de reproduccion.

Nivel programa

Lemuestrael nivel de Teclas [PRE-AMP A/B]
Leindicael nimero del mando  sdlidadel programa Estaréencendidalatedadd canal (A o B) seleccionado
de l;ﬂf ;é’ﬂetm quecontrolael  seleccionado entonces. €n ese momento para la seccion de preamplificacion.
niv programa. = <
Tie T —
. e A\ @D OB PRE-AMP
OO0 O00000
Asignacion del pedal de  Simbolo "E" >” E—
disparo de funcién Si el valor gjustado es
ndicalafuncion distinto del que tenia el )
asignada al pedal de programa original , 'I;(;clqs de m((j)_céulo de_ef:ecttosI
disparo de funcion (— aparecerdlaindicacion "E" aran encendidas en rojo lasteclas
p. 34) (de "Editado”). de los médul os que estén activos en €l

programa sel eccionado entonces.

[HOLD]

[mANUAL)

¥ BANK
LED del pedal de disparo BANK [V¥]

Estad siempre encendido cuando € G7.1ut estd en el modo manual. Cuando pulse este
pedal de disparo en e modo manual, launidad volverd a modo de reproduccion.

LEDs de los pedales de disparo 1 -4
Cuando esté activado el médulo para el correspondiente pedal de disparo, se
encenderd su respectivo LED.
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Activacion y desactivacion de médulos con el pie durante la reproduccién (Modo manual)

3. Para activar o desactivar un modulo,
pulse el pedal de disparo para ese
maodulo.

WAH/EFX 1

En el modo manual, puede utilizar los pedales de
disparo 1 — 4 para activar o desactivar los
principales modul os de efectos. Ladistribucion de
modul os/pedales de disparo es la siguiente:

Pedal disparo 1 Pedal disparo 3

Médulo Médulo
WAH/EFX1 MOD/EFX2
Pedal disparo 2 Pedal disparo 4
Médulo Médulo
PRE-AMP DELAY
AVISO

e Cuando active/desactive un determinado
modulo, se encenderd la tecla [STORE/SWAP].

« En el modo manual, puede utilizar los mandos del
panel como en el modo de reproduccién para
ajustar los parametros de pre-amplificacion, el
nivel del programa y el Energizer a vélvulas. Para
mas informacién sobre estos procedimientos, vea
"Adjuste del sonido" en la seccién del modo de
reproduccioén (- p. 15).

* Puede cambiar desde el modo manual al de
edicion para editar programas. Para mas
informacion sobre este modo, vea la pagina 23.

4. Paravolver al modo de reproduccion,
pulse el pedal de disparo BANK [¥].

ZOOM G7.1ut

NOTA

Los cambios que haya realizado en el programa se
perderan en cuanto elija otro. Para conservarlos,
grabe primero el programa (- p. 27).



so del afinador internO(estado bypass/anulacion)

El G7.1ut incluye una funcion de afinador que le permite realizar tanto una afinacién cromética como una
afinacion especial . Esta seccion esté dedicada al manejo del afinador.

Uso del afinador cromatico

Para utilizar la funcién de afinador cromético,
hagalo siguiente:

1. Enelmodode reproduccion, manual
o de edicion, mantenga pulsado el
pedal de disparo BANK [A].

Para poder usar el afinador, el G7.1ut debe estar
en el estado de bypass (efectos desactivados) o de
anulacion (desactivados tanto el sonido original
como €l sonido con efectos).

e Para cambiar al estado bypass
Mantenga pulsado el pedal de disparo BANK
[ A] durante un segundo, hasta que aparezca en
pantalla laindicacion "BYPASS". Deje de
pulsar entonces el pedal de disparo. El G7.1ut
estara ahora en la condicién de bypass.

Deje de pulsar el pedal
cuando aparezca la
indicacion"BYPASS"

AVISO
Puede cambiar a la condicion bypass pulsando el
pedal de disparo [BYPASS/TUNER].

e Para cambiar al estado de anulacion
Mantenga pulsado el pedal de disparo BANK
[A] hasta que laindicacion "BYPASS" sea

sustituida por "MUTE". Deje de pulsar
entonces el pedal de disparo. El G7.1ut estard
ahoraen la condicion de anulacion.

mowny
ovenss/runen

Deje de pulsar el pedal
cuando aparezca la
indicacién "MUTE"

Después de que haya aparecido la indicacion
"BYPASS' 0 "MUTE", cambiard ala pantalla de
afinacion.

Tipo afinfldor Tono de ieferencia

NOTA
Puede cambiar a la condicién de anulacion
manteniendo pulsada la tecla [BYPASS/TUNER].

AVISO

* El pedal de expresién interno funciona como un
pedal de volumen en el estado de bypass (en el
estado de anulacién, el pedal no tiene ningdn efecto).

« Girando el mando de parametro 2, puede elegir
otros tipos de afinador distintos del afinador
cromatico. Para mas informacion, vea la
siguiente seccion.

e El nimero que aparece en video inverso en
pantalla indica que puede utilizar el
correspondiente mando de pardmetro para su
ajuste.

2. Toque “al aire” la cuerda que quiera
afinar.

El indicador [GROUP/BANK] le mostrarala nota

més cercana al tono activo.
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Uso del afinador interno (estado bypass/anulacién)

Indicador Indicador
Nota| |GroUP/BANK] |NOt& [GROUP/BANK]
Ab Ak D o
A A Eb £k
Bb| b E
B = F F
c L Gb Lb
Db b G 4

Los simbolos > < en laparteinferior de lapantalla
le indican el grado de desafinacion del tono con
respecto ala nota que aparece en pantalla.

‘_f_ (Elsttg T;?sljo
)
J
)

El tono es
el correcto

—— —————— —

El tono
< esta alto

3. Afine la cuerda de su instrumento
mientras observa las indicaciones de
nota y tono.

AVISO

Realice primero una afinacion rapida hasta que
aparezca la indicacidon de nota que quieray
después mire la parte inferior de la pantalla y afine
el tono con precision.

4. Para cambiar de tono de referencia.
gire el mando de parametro 3.

ZOOM G7.1ut

(@)

Después de encender el G7.1ut, el tono de
referencia es siempre 440 Hz (La central = 440
Hz). El rango de ajuste utilizando el mando de
pardmetro 3 es La central = 435 — 445 Hz, a
intervalos de 1-Hz.

AVISO
Cuando apague el G7.1ut y lo vuelva a encender
de nuevo, el tono de referencia sera reiniciado a
440 Hz.

5. cuando haya terminado con la
afinacion, pulse uno de los pedales
de disparo BANK [V]/[A].

[HoLD]
BYPASS/TUNER

El G7.1ut volvera al modo previo. Si el G7.1ut
estaba en el modo de edicion, cambiara a modo
de reproduccion.

AVISO

Para cancelar el estado de bypass/anulacion,
pulse la tecla [BYPASS/TUNER], [EXIT] o uno de
los pedales de disparo 1 — 4.



Uso del afinador interno (estado bypass/anulacién)

Uso de otros tipos de afinador

Ademés de la afinacion cromatica, el G7.1ut le
ofrece otros tipos de afinacion como la standard
de guitarray bajo, la abierta, etc. Para utilizar
estas funciones, haga lo siguiente:

1. Coloque el G7.1ut en el estado de
bypass o anulacién tal y como le
hemos indicado en el paso 1 del
apartado "Uso del afinador croméatico™.

En pantalla aparecerd laindicacion de afinacién.

2. Gire el mando de parametro 2 para
elegir el tipo de afinador.

En la parte inferior de esta pagina hay un listado

de los tipos de afinador disponiblesy los nombres

de las notas correspondientes a cada cuerda.

Si elige "OPEN A" como tipo de afinador, las
indicaciones en pantalla serén las siguientes:

Tipo de‘l’afinador Tono de‘l’referencia

GROUP____ BANK

0

Nota correcta para la cuerda elegida N° de cuerda

3. Sies necesario, gire el mando de
parametro 3 para modificar el tono de
referencia del afinador.

El rango para este gjuste es La central = 435 — 445

Hz, aintervalos de 1-Hz.

Si ha elegido como tipo de afinador "GUITAR" o
"BASS", d girar el mando de pardmetro 3 haciala

izquierdamas alladel gjuste "435" seleccionara el
gjuste "b" (un semitono por debajo), "bb" (dos por
debajo) y "bbb" (tres semitonos por debajo).

Afinacién opcionala 1 - 3 semitoilos por debajo

AVISO
Cuando apague el G7.1ut y lo vuelva a encender
de nuevo, el tono de referencia sera reiniciado a
440 Hz.

4, Toque la cuerda abierta que
corresponda al nimero indicado y
ajuste el tono.

5. Gire el mando de parametro 4 para
cambiar a otras cuerdas.

6. Afine otras cuerdas de la misma manera.

7. cuando haya terminado con la
afinacion, pulse uno de los pedales
de disparo BANK [V ]/[A].

El G7.1ut volvera al modo previo. Si el G7.1ut

estaba en el modo de edicion, cambiara a modo

de reproduccién.

AVISO

Cuando apague el G7.1ut y vuelva a encenderlo, el
tipo de afinador sera reiniciado a su ajuste por
defecto (afinador cromatco).

Tipo de afinador| GUITAR | BASS | OPEN A

OPEN G| OPENE| OPEN D| DADGAD

STR1 - e

STR2 b o

n

Nede |STR3 | [

UK
cuerda | STR4 o E
STR5 H =

STR6 £

STR7 b
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Modificacion del sonido de un programa (modo de edicion)

Se [lamamodo de edicion a estado en el que puede modificar los tipos de efectos y 10s gjustes que forman
parte de un programa. Esta seccion le explica como utilizar este modo.

Configuracion de programas

Como puede ver en laimagen "Configuracion de
programas’ que aparece en la parte inferior de
esta pagina, el G7.1ut esta formado por una serie
de efectos individuales (mddul os de efectos).
Cada programa es una combinacioén de estos
maédulos y de sus gjustes.

Casi todos los madulos incluyen distintos efectos
(denominados tipos de efectos), con uno
seleccionado y activo en todo momento. Por
gjemplo, el médulo MOD/EFX2 |e permite elegir
entre |os siguientes tipos efectos: CHORUS,
PITCH SHIFTER, DELAY, etc.

L os elementos que determinan el sonido de un
programa se llaman parametros de efectos. Cada
tipo de efecto tiene sus propios parametros que
puede controlar con los mandos del panel. Incluso
dentro del mismo modulo, cuando el tipo de
efecto es diferente, los pardmetros que puede
controlar son también distintos.

En la configuracion del médulo que aparece en la
imagen de abajo, los modulos ZNR, PRE-AMP,
EQy CABINET funcionan como una seccién de
previo virtual. Dependiendo de la aplicacion, puede
insertar esta seccién antes del modulo WAH/EFX1
0 después del modulo DELAY (- p. 52). Paralos
modulos ZNR, PRE-AMP y EQ, puede realizar
distintos gjustes en dos canales (A/B).

[Configuracion de programa]

Pasos basicos del modo de edicion

Este apartado esta dedicado a los pasos bésicos que
habitualmente se realizan en el modo de edicion.
Paramés informacion sobre lostipos de efectosy los
parametros para cadamédulo, vealaseccion "Tipos
de efectosy parametros' en las paginas 54 — 67.

1. Elija el programa a editar.

Puede ser un programa de un grupo prefijado (A/b)
0 de un grupo de usuario (U/u). Sin embargo, si ha
editado un programa de un grupo prefijado, solo
podra grabarlo en un grupo de usuario (- p. 27).
2. Enel modo de reproduccioén o en el
manual, pulse la tecla de médulo de
efectos (vea la imagen que aparece
en la pagina siguiente) para elegir el
modulo sobre el que va a realizar la
operacion.

El G7.1ut cambiara al modo de edicién y
aparecerala siguiente pantalla:

[Médulo distinto de PRE-AMP/EQ]
Nombre médulo Nombre tipo de efecto
¥

MOD/EFX 2

-

NUmero
parametro

T T
Parametro seleccionado
en ese momento y su valor

AVISO

* En cada pantalla, el nimero que aparece en
video inverso le indica el mando de pardmetro
que debe usar para ajustar el parametro.

Seccion de preamplificacion

' Canal B

NR PRE-AMP
'NR' '

Canal A

ENTRADA —>

F(EQ

Q)

CABINET }-{MODIEFX2 }—{ DELAY }{REVERB}—% sALIoA
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Modificacién del sonido de un programa (modo de edicién)

EFFECT Teclas de maodulo de efectos

CompP WAH/EFX1 INR PRE-AMP EQ CABINET MOD/EFX 2 DELAY REVERB  TOTAL/FUNCTION
Tecla [COMP] Tecla [ZNR] Tecla [EQ] |Tecla [MOD/EFX2]| Tecla [REVERB]

Tecla [WAH/EFX1] Tecla [PRE-AMP] Tecla [CABINET]

Tecla [DELAY] Tecla [TOTAL/FUNCTION]

e Las teclas de modulos de efectos para los
modulos que estan ACTIVADOS en el programa
seleccionado entonces estan iluminadas en rojo
(las teclas para los médulos que estan
ajustados a OFF no estan encendidas). Cuando
pulse una tecla para seleccionar un médulo, el
color de la tecla cambiara a naranja (o a verde si
el médulo esta desactivado).

[Médulo PRE-AMP]

<

T T
Nombre tipo efecto Representacion gréfica
simplificada de los
ajustes de EQ

[Médulo EQ]

NOTA

* Si ha activado el modo de edicion desde el
modo de reproduccién, podra utilizar los
pedales de disparo 1 - 4 para cambiar de
programa, pero tenga en cuenta que los
cambios realizados se perderan en cuanto
cambie de programa durante la edicién.

* Si ha activado el modo de edicion desde el
modo manual, podra utilizar los pedales de
disparo 1 - 4 para activar o desactivar un
determinado médulo.

3. Para activar o desactivar el médulo
seleccionado pulse de nuevo la
misma tecla de médulo.

Cuando el médulo esté desactivado, en pantalla

aparecera laindicacion "Module Off". Si pulsa

otravez lamismatecla, activara el médulo.

AVISO

* Si ha modificado el estado de activacion/
desactivacion de algiin madulo, la seleccion del
tipo de efecto o el ajuste de algun parametro, se
encendera la tecla [STORE/SWAP] y al lado del
elemento aparecerd la indicacion "E".

e La indicacion "E" desaparecerd cuando el
elemento recupere su valor original. Sin embargo,
si habia modificado algin otro elemento més, la
tecla [STORE/SWAP] permanecera encendida.

NOTA
Puede ajustar a on u off los médulos PRE-AMP, ZNR
y EQ independientemente para cada canal (A/B).

4. Para editar el modulo seleccionado,
haga lo siguiente:

e Cuando haya seleccionado otro mdédulo

distinto de PRE-AMP/EQ

Para cambiar de tipo de efecto, utilice el mando
[TYPE] (paralos médulos que tengan varios
tipos de efectos); use los mandos de parametros
1 — 4 para gjustar los pardmetros del tipo de
efecto. Los parametros asignados a los mandos
de parametros 1 — 4 seran diferentes
dependiendo del médulo y del tipo de efecto
(- p.54-67).

( PARM | PARM PARM 3 PARM 4
| | Lo-min | |

|
Mando [TYPE] Mandos de pardmetros 1 - 4

Cuando gire un mando de parametro, aparecera
la siguiente pantalla:

ZOOM G7.1ut




Modificacion del sonido de un programa (modo de edicion)

T T
N° del mando de Valor del parametro
parametro usado y
nombre del pardmetro

AVISO

En aquellos modulos de efectos con un Gnico tipo
de efecto (médulo EQ, médulo CABINET, etc.), no
podra cambiar de tipo de efecto.

e Cuando esté seleccionado el mddulo PRE-AMP/EQ
Siempre podra ajustar |os parametros de los
modulos PRE-AMP y EQ con los mandos y
teclas de la seccion de preamplificador,
independientemente del mdédulo que esté

seleccionado entonces. Las funciones de los
mandosy teclas aparecenindicadosenlafigural.

Cuando lateclade modulo de efectos [PRE-AMP]/
[EQ] esté seleccionada, podra utilizar los mandos
de pardmetros 1 — 4 para gjustar otros parametros
del médulo PRE-AMP/EQ. Las funciones de los
mandos vienen indicadas en lafigura 2.

AVISO
« Sjesta ajustando el parametro PRE-AMP de la seccién

de pre-amplificacion, el médulo PRE-AMP sera
seleccionado automaticamente y la tecla [PRE-AMP] se
iluminara en naranja. Cuando esté ajustando un
parametro EQ, el médulo EQ seré seleccionado
automaticamente y la tecla [EQ] se iluminaré en naranja.
Los médulos PRE-AMP, ZNR y EQ le permiten
realizar ajustes de parametros independientes
en los dos canales (A/B). Elija primero el canal y
después ajuste el parametro.

Figura 1

Teclas [PRE-AMP A/B]

[Edicion del médulo PRE-AMP/EQ con la seccion de previo]

Eligen uno de los dos canales de la seccién de previo.

CHANNEL I\ canne. B

PO QIO

PRE-AMP

Mando [GAIN]—T

Ajusta la ganancia
(intensidad de distorsion)
del médulo PRE-AMP.

Mando [BASS]
Ajusta el realce/corte | Ajusta el realce/corte Ajusta el realce/corte
del rango de graves

Mando [TREBLE] ~ Mando [PRESENCE]

del rango de agudos del rango de super-

del médulo EQ. del modulo EQ. agudos del médulo EQ.
Mando [AMP TYPE] Mando [LEVEL] Mando [MIDDLE]
Elige el tipo de Ajusta el nivel de Ajusta el realce/corte
distorsion del médulo salida del médulo del rango de medios
PRE-AMP. PRE-AMP. del médulo EQ.

Figura 2
[Edicion del médulo PRE-AMP/EQ con los mandos de parametros 1 —4]
Parametro TONE PARM 1 PARM 2 PARM 3 PARM 4 Parametro HARMONICS

tonal de médulo armonicos del médulo

Ajusta la calidad . Ajusta el componente de
PRE-AMP. EQ.

Parametro PRE-AMP CHAIN Parametro LO-MID
Selecciona la posicién de Ajusta el realce/corte del rango de
insercion de la seccion de previo. medios-graves del médulo EQ.
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Modificacién del sonido de un programa (modo de edicién)

5. Repita los pasos 2 - 4 para editar 2. Gire el mando [TYPE] para hacer que
otros médulos de la misma forma. aparezca el nombre del programa en
la parte inferior de la pantalla.
6. Cuando haya terminado con el proceso El primer carécter del nombre del programaira
de edicién, pulse la tecla [EXIT]. alternando con un cuadrado relleno en negro.

EXIT

Q)

T -
El cuadrado negro que aparece alternativamente (i)
le indica que puede modificar este caracter.

A

El G7.1ut volverda modo previo.

NOTA 3. Gire el mando de pardmetro 4 para
= Los cambios que haya realizado en un desplazar la posicion de introduccion

programa se perderan en cuanto elija otro. Para de caracteres y utilice los mandos 1 -
conservarlos, grabe primero el programa (- p. . .
3 para elegir el nuevo caracter.

27).
« No podra modificar el nivel del programa (nivel Los mandos de parametros 1 — 3 le permiten
de salida del programa individual) en el modo de elegir los siguientes caracteres:
edicion. Utilice el modo de reproduccion o
manual para ajustar el nivel. Mando de parametro 1 (nGmeros): 0—9
Mando de parametro 2 (letras): A-Z,a-z
AVISO Mando de parametro 3 (simbolos):(espacio)
« Si ha entrado en el modo de edicion desde el "#E%&' () +,-./:5<>=@[]"_"{} |
modo de reproduccion, podra volver al modo de
reproduccion pulsando los pedales de disparo 4. Repita el paso 3 hasta que haya
BANK [V]/[A] 0 1-4.En este caso, cambiara terminado de introducir el nombre
ala vez el banco/programa. que quiera. Pulse después la tecla
« Si ha entrado en el modo de edicién desde el [EXIT].

modo manual, podra cancelar el modo pulsando
el pedal de disparo BANK [V¥]. El G7.1ut volvera
al modo manual.

Cambio del nombre de un
programa

Puede modificar el nombre de un programa
editado. Paraello, hagalo siguiente:

1. Enel modo de reproduccion, manual

o de edicion, pulse la tecla de médulo
de efectos [TOTAL/FUNCTION].

TOTAL/FUNCTION
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Grabacion de programas y bancos modo de grabacion)

Estaseccion leexplicad mango del modo de grabacion. En este modo, puede grabar en memoriaprogramas editados, o puede
intercambiar la posicion de digtintos programas del banco de usuario. También puede llevar a cabo estas dos operacionesen

bancos completos Ademés puede hacer que | as programas de los grupos de usuario recuperen susvaores defébrica

Grabacion/intercambio de
programas

Esta seccion le explica lo que debe hacer para

grabar o intercambiar programas.

1. Enelmodo de reproduccion, manual
o de edicion, pulse la tecla [STORE/
SWAP].

STORE/SWAP

El G7.1ut entrard en € modo de espera de grabacion
y € programa seleccionado entonces se convertiraen
lafuente paralaoperacion de grabaci on/intercambio.
El indicador [GROUP/BANK] le mostrara el
nombre del grupo y el nimero del banco destino
de la operacion de grabacion/intercambio.

Le indica que el programa ha sido editado
Nombre del programa fuiente de grabacion/intercambio

My
oy
Nombre grupo/n® banco

destino de grabacién/
intercambio

+
Nombre grupo, n° banco,
n° programa destino de
grabacién/intercambio

AVISO

e Cuando la unidad viene de fabrica, los grupos
de usuario (U, u) contienen los mismos
programas que los grupos prefijados (A, b).

* Si ha editado un programa, este sera grabado o
intercambiado tal y como lo haya editado.

* Si ha seleccionado un programa de un grupo
prefijado, cuando pulse la tecla [STORE/SWAP],
se elegird como destino de grabacion el primer
programa de grupo de usuario.

2. Para grabar/intercambiar programas
individuales, gire el mando de
pardmetro 3 para hacer que en la

ZOOM G7.1ut

parte superior derecha de la pantalla
aparezca la indicacion "PATCH".

PARM 3

)

NOTA

Si aparece la indicaciéon "BANK", la operacién
posterior se realizard para todo el banco.
Asegurese de que aparezca la indicacion correcta.

3. Gire el mando de parametro 2 para
que aparezca en pantalla la
indicacion "STORE?" o "SWAP?".

[ v ]
PARM 2

Cuando esté seleccionado "STORE?", el
programa activo podré ser grabado como un
programa de usuario.

Cuando aparezca"SWAP?', d programaactivo podra
ser intercambiado con algun programade usuario.

NOTA
Si el programa fuente pertenece a un grupo
prefijado, no aparecera la indicacion "SWAP?".

4. Useelmando [TYPE] o los pedales de
disparo BANK [V])/[A] para elegir el nombre
del grupo/nimero de banco de destino de la
operacion de grabacién/intercambio.

Pedales de disparo
BANK [V]/[A]



Grabacion de programas y bancos (modo de grabacién)

5. utilice el mando de parametro 1 6 los
pedales de disparo 1 - 4 para elegir el
numero del programa de destino de la
operacion de grabacion/intercambio.

PARM |

6. Pulse de nuevo la tecla [STORE/
SWAP].

Se realizara la operacion de grabacién/
intercambio y el G7.1ut volverd al modo de
reproduccién o a modo manual quedando como
activo el programa de destino de la operacion de
grabacion/intercambio.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [STORE/SWAP],
anulara el proceso y volveraa modo previo.

NOTA
Los ajustes del Energizer no son grabados como
parte del programa.

Grabacion/intercambio de
bancos

Esta seccion le explica como grabar/intercambiar
bancos compl etos.

1. Enelmodo de reproduccion, manual
o de edicioén, pulse la tecla [STORE/
SWAP].

El G7.1ut entrara en el modo de espera de

grabacion y el banco activo en ese momento se

convertira en la fuente del proceso de grabacion/
intercambio.

2. Para grabar/intercambiar bancos
completos, gire el mando de
parametro 3 para que aparezca la
indicacion "BANK" en la parte
superior derecha de la pantalla.

Nombre de grupo/n® banco fuente grabacion/intercambio

GROUP __ BANK

| |
ot

+
Nombre de grupo/n® banco  Nombre de grupo/n°® banco
destino de grabacion/ destino de grabacion/
intercambio intercambio

A

3. Gire el mando de parametro 2 para
que aparezca en pantalla la
indicacion "STORE?" o "SWAP?".

Cuando esté seleccionado "STORE?", el banco

activo podra ser grabado como un banco de

usuario.

Cuando esté seleccionado "SWAP?", el banco de

usuario activo podra ser intercambiado con agin

otro banco de usuario.

NOTA
Si el banco fuente pertenece a un grupo prefijado,
no aparecera la indicaciéon "SWAP?".

4. Utilice al mando [TYPE] o los pedales
de disparo BANK [V]/[A] para elegir
el banco de destino de la operacion
de grabacion/intercambio.

5. Pulse de nuevo la tecla [STORE/
SWAP].

Se realizara la operacion de grabacién/

intercambio y el G7.1ut volverd al modo de

reproduccion o al modo manual quedando

seleccionado el banco de destino de la operacion

de grabacion/intercambio.

Si pulsa [EXIT] en lugar de |latecla [STORE/

SWAP], anularé el proceso y volvera al modo

previo.
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Grabacion de programas y bancos (modo de grabacién)

Reinicializacion de los
programas a los ajustes de
fabrica

Incluso aunque haya realizado modificaciones en
los programas del grupo de usuario, podra hacer

gue todos |os programas recuperen sus gjustes de
fébrica. Paraello, siga estas instrucciones:

1. Encienda el G7.1ut mientras mantiene
pulsada la tecla [STORE/SWAP].

STORE/SWAP

En pantalla aparecera la indicacion "All
Initialize?".

2. Pulse de nuevo la tecla [STORE/
SWAP].

Todos |os programas recuperaran sus ajustes de

fabricay el G7.1ut cambiara al modo de

reproduccion. Si pulsalatecla [EXIT] antes de

gjecutar el paso 2, anulara el proceso.

ZOOM G7.1ut



Uso del pedal de expresion

Esta seccion le describe como usar el pedal de expresion interno o uno externo.

Acerca del pedal de
expresion interno

El G7.1ut dispone de un pedal de expresion que
puede utilizar para controlar determinados
parédmetros de efectos en tiempo real.

El pedal tiene cuatro destinos de control (PDL1—
PDL4), lo que le permite gjustar hasta cuatro
parametros simultaneamente. A continuacion
aparece un ejemplo, para que pueda hacerse una
idea de como usar el pedal.

Parametros destino de control

y ® PDL1
Médulo PRE-AMP

Gain

A\
]
)
: I
=
N

Médulo MOD/EFX2
Rate

»
°

hY

=)

=

w

Médulo DELAY

Pedal (_je
expresion Feed Back
' e PDL4
Médulo REVERB
Mix
AVISO

* Puede ajustar el rango del parametro cubierto
por el pedal para cada destino de control de
manera independiente.

e En el modo bypass, el pedal de expresion
interno funciona como un pedal de volumen. (En
el modo de anulacién, el pedal no tiene efecto).

Asignacion de destinos de
control al pedal de
expresion interno

Para asignar un destino de control al pedal de
expresion interno, hagalo siguiente:

1. Enelmodo de reproduccion, elija el
programa.

AVISO

Puede ajustar individualmente para cada programa
los parametros a ser controlados por el pedal de
expresion interno y el rango de ajuste.

2. Pulse la tecla [PEDAL SETTING].
Apareceralasiguiente pantalla:

Indicacion de destino de control Nombre parametro
(PDL1 - PDL4) J, destino de control

T T
Nombre de médulo  Nombre tipo efecto

AVISO

El ajuste del pedal de expresion esta incluido en el
modulo TOTAL/FUNCTION para el correspondiente
programa. También puede cargar la pantalla
anterior pulsando la tecla de mddulo de efectos
[TOTAL/FUNCTION] y girando el mando [TYPE].

3. Gire el mando [TYPE] para

seleccionar uno de los cuatro
destinos de control (PDL1 - PDL4).

©
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Uso del pedal de expresién

L os pasos posteriores son los mismos para PDL1
—PDLA4.

4. Gire el mando de parametro 1 para
elegir el parametro a controlar.

PATCH

Conforme vaya girando el mando de parametro 1,
ird cambiando el pardmetro de efecto, €l tipo de
efecto y el médulos de efectos.

AVISO

= Para més informacién sobre los parametros que
puede elegir como destino de control, vea
“Tipos de efectos y pardmetros” en las paginas
54 - 67.

* Cuando elija “Volume” como destino de control,
el pedal de expresion interno funcionara como
un pedal de volumen.

« Si aparece la indicacion “NOT Assign”, no habra
ningun parametro asignado al destino de control
activo. Asignando los cuatro destinos de control a
“NOT Assign”, desactivara el pedal de expresion.

NOTA
Si elige “NOT Assign”, no podré ejecutar los pasos 5y 6.

5. Para ajustar el rango para el
parametro a controlar, utilice el
mando de parametro 2 (valor minimo)
y el mando de pardmetro 3 (valor
maximo).

L os ajustes seleccionados con los mandos de

parametro 2y 3 determinaran el valor cuando € peda

esté en laposicion de punteraariba (vaor minimo) y

cuando esté pulsado afondo (valor maximo).

La pantalla cambiara de la siguiente manera:

ZOOM G7.1ut

m Cuando utilice el mando de parametro 2

| Lvel ]
PARM 2 ‘

A
Valor minimo

m Cuando utilice el mando de parametro 3
PARM 3

(@

AVISO

« El rango disponible para el ajuste dependera del
parametro elegido en el paso 4.

 También es posible ajustar “min” a un valor
superior al de “MAX”. En este caso, el
parametro estara al minimo cuando pulse a tope
el pedal, mientras que cuando levante el pie del
pedal el parametro estara ajustado al maximo.

A

+
Valor maximo

6. Para utilizar el pedal de expresion
interno para activar o desactivar el
maédulo, gire el mando de pardmetro
4y seleccione “Enable”.

El pedal de expresion interno del G7.1ut tiene un

interruptor que se dispara cuando pise e pedal un

poco més ala del tope. Se activara o desactivara
el médulo al cual pertenezca el parametro
seleccionado.

Cuando gire el mando de parametro 4, aparecera
lasiguiente pantalla:

(@)

AVISO
Si elige “Disable” en la pantalla anterior, no podra
cambiar el estado de activacién/desactivacion del
modulo.

7. Repita los pasos 3 - 6 para ajustar
del mismo modo los otros destinos
de control.



Uso del pedal de expresién

NOTA

También es posible elegir el mismo parametro para
mas de un destino de control, si bien en algunos
casos, los cambios extremos en el valor del
pardmetro producen ruido. Esto no es ninguin defecto.

8. cuando haya realizado todos los
ajustes para el pedal de expresion
interno, pulse la tecla [EXIT].

EXIT

Launidad volvera al modo de reproduccion.

9. Ssies necesario, grabe el programa.

NOTA

Los cambios que haya realizado en los ajustes del
pedal se perderan en cuanto elija un nuevo
programa. Para conservarlos, grabe el programa
(- p.27).

Ajuste del pedal de
expresion interno

El pedal de expresion del G7.1ut viene agjustado
de fébrica para un funcionamiento 6ptimo, pero a
veces es necesario regjustarlo. Si pulsa el pedal a
tope y no cambia el sonido, o si este varia
demasiado incluso aunque pulse minimamente el
pedal, gjuste el pedal tal y como le indicamos.

1. Mantenga pulsada la tecla [PEDAL
SETTING] mientras enciende la
unidad.

En pantalla aparecerd |a siguiente indicacion:

PEDAL
SETTING

2. Conel pedal de expresion en la posicion
de puntera arriba, pulse [STORE/SWAP].

En pantdlagpareceraahoralo siguiente:

Pedal arriba
del todo

STORE/SWAP

3. Pulse a tope el pedal de expresién y
después levante el pie del pedal.

Pulse hasta el fondo,
«— de modo que el
pedal toque aqui

D,
A .
s VA Cuando levante el pie,
@ el pedal volvera a su
posicién lentamente
4. pulse la tecla [STORE/SWAP].

STORE/SWAP

Y ahabraterminado con € guste dd pedal de expreson
y launidad volveraa modo de reproduccion.

AVISO

* El punto en el que el moédulo es activado o
desactivado al pulsar el pedal es siempre el
mismo, independientemente de la accién
realizada en el paso 3.

* Para mas informacion sobre la activacion /
desactivacion del moédulo, vea la pagina 31.

« Si aparece en pantalla la indicacién “ERROR”,
repita el procedimiento desde el paso 2.
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Uso del pedal de expresién

Uso de un pedal de
expresion externo

La conexién de un pedal de expresién opcional
(FPO1/FP02) a la toma [CONTROL IN] del
G7.1ut le permite utilizarlo como un pedal de
volumen, independiente del pedal de expresion
interno.

1. Conecte el pedal de expresién
externo a la toma [CONTROL IN]y
encienda el G7.1ut.

2. Utilice el pedal de expresion externo
en el modo de reproduccion o en el
de edicion.

Cambiara el volumen.

AVISO

El pedal de expresion siempre funciona como pedal
de volumen. También puede utilizarlo como un
controlador para enviar mensajes MIDI (- p. 41).
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Uso del pedal de disparo de funcion

El G7.1ut dispone de un pedd de disparo programable [FUNCTION] (CH A/B) en el panel superior. Puede elegir
unaentre varias funciones, asignarsdlaa peda y grabar € gjuste para cada programade formaindividual.

1. Enelmodo de reproduccion, elija el
programa.

AVISO

Puede realizar la asignacion del pedal de disparo
[FUNCTION] (CH A/B) independientemente para
cada programa.

2. Pulse la tecla de maédulo de efectos
[TOTAL/FUNCTION].

Laasignacion del pedd de disparo [FUNCTION] (CH

A/B) formaparte de modulo [TOTAL/FUNCTION].

Aparecerdlasiguiente pantalla:

TOTAL/FUNCTION

A%

3. Gire el mando de pardmetro 2 para
elegir la funcién que quiera asignar al
pedal de disparo [FUNCTION] (CH A/B).

Cuando gire el mando de pardmetro 2, aparecera
lasiguiente pantalla:

@

T
EIEM  Asignacion del pedal de disparo
[FUNCTION] (CH A/B)

Puede asignar las siguientes funciones al pedal de
expresion [FUNCTION] (CH A/B):

¢ PRE-AMP CH A/B
El pedal de disparo [FUNCTION] (CH A/B) le
permitirdcambiar entreloscandesdeprevio Ay B.

e BPM TAP
El pedal de disparo [FUNCTION] (CH A/B) se
utiliza para especificar el tempo individua paraun
programa (- p. 35). Cuando pulse el pedal
repetidamente, e tempo sera gjustado a intervalo

transcurrido entre las dos Ultimas pul saciones.

AVISO

Utilizando el tempo ajustado aqui, podra
sincronizar determinados parametros (Time y Rate)
en unidades de notas (- p. 35).

e Delay TAP
El pedal de disparo [FUNCTION] (CH A/B)
sirve para especificar €l parametro Time para el
maédulo DELAY.

AVISO

= Mientras que BPM TAP especifica el tempo para un
programa individual, DELAY TAP usa el intervalo de
las pulsaciones del pedal para ajustar directamente
el valor del parametro Time (tiempo de retardo).

« Para poder usar Delay TAP, el médulo DELAY
debe estar activado para ese parametro.

e Hold Delay

El pedal de disparo [FUNCTION] (CH A/B)
controla la activacion/desactivacion delafuncion de
mantenimiento de retardo. Cuando escoja un
programague utilice lafuncién de mantenimiento, el
pulsar & pedal de disparo [FUNCTION] (CH A/B)
activarad mantenimiento, haciendo que se repita el
sonido retardado activo. S pulsa e peda de disparo
[FUNCTION] (CH A/B) de nuevo desactivara el
mantenimiento y el sonido retardado pasara a tener
una fase de decaimiento como ocurre normamente
(vealaimagen que hay en lapéginasiguiente).

AVISO
Para poder utilizar Hold Delay, el médulo DELAY
debe estar activado para ese programa.

e Delay Mute
El pedal de disparo [FUNCTION] (CH A/B)
activa o desactiva la anulacion de la sefial de
entrada del médulo DELAY .
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Uso del pedal de disparo de funcién

Sonido

original Sonido retardado

Mantenimiento

Pedal de disparo
[FUNCTION] (CH A/B) pulsado

Pedal de disparo
pulsado de nuevo

e Bypass OnOff, Mute OnOff
El pedal de disparo [FUNCTION] (CH A/B)
controla la activacion/desactivacion de lafuncion
bypass o mute. Cuando esté activado alguno de
estos modos, apareceralapantaladel afinador.

e Manual Mode
El pedal de disparo [FUNCTION] (CH A/B)
servird para cambiar entre el modo de
reproduccién y € modo manual.

e COMP OnOff, WAH/EFX1 OnOff, ZNR
OnOff, PRE-AMP OnOff, EQ OnOff,
MOD/EFX2 OnOff, DELAY OnOff,
REVERB OnOff
El pedal de disparo [FUNCTION] (CH A/B) se
utilizar4 para activar/desactivar el
correspondiente madulo.

AVISO

Cuando elija “PRE-AMP CH A/B”, el piloto del
pedal de disparo [FUNCTION] (CH A/B) se
encendera en rojo (A) o en verde (B). Cuando
seleccione “BPM TAP” o “Delay TAP”, el LED
parpadeara en naranja de forma sincronizada con
el ajuste BPM. Cuando elija otras funciones, el
piloto quedaré iluminado en naranja.

4, Después de que haya seleccionado
una funcién para asignarsela al pedal

de disparo [FUNCTION] (CH A/B),
pulse la tecla [EXIT].

EXIT

Launidad volvera al modo de reproduccion.
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NOTA

Los cambios que haya realizado en las
asignaciones del pedal se perderan en cuanto elija
un nuevo programa. Para conservarlos, grabe el
programa (- p. 27).

Cuando cargue el programa grabado, el pedal de
disparo [FUNCTION] (CH A/B) controlarala
funcion seleccionada.

Ajuste del tempo de un
programa

El G7.1ut le permite especificar el tempo para cada
programa a nivel individual y sincronizar
determinados pardmetros a este tempo en unidades
de notas. Este apartado le explica como especificar
y utilizar el gjuste del tempo para un programa:

1. En el modo de reproduccién, elija el
programa.

2. Pulse la tecla de médulo de efectos
[TOTAL/FUNCTION].

El ajuste de tempo para cada programa forma

parte del médulo [TOTAL/FUNCTION].

Cuando pulse la tecla del médulo de efectos

[TOTAL/FUNCTION], aparecera en pantalla el

gjuste de tempo activo.

TOTAL/FUNCTION

AR

3. Gire el mando de parametro 1 para
ajustar el tempo.

El rango para el gjuste de tempo es 40 — 250.




Uso del pedal de disparo de funciéon

4. Para sincronizar un parametro
respecto al tempo especificado, elija
el tipo de efecto y el parametro de
efecto a sincronizar y seleccione el
simbolo de la nota a cuyo valor quiera
sincronizar el parametro.

El valor gjustado paralos pardmetros de efectos que
admitan sincronizacién respecto a tempo puede ser
seleccionado en unidades de notas, utilizando como
referencia el tempo especifico del programa.

Por gjemplo, el pardmetro Time del tipo de efecto
TAPE ECHO en el médulo MOD/EFX2 admitela
sincronizacién con el tempo de un programa
concreto. Para utilizar esta opcion, gire el mando
de parametro correspondiente desde el ajuste
maximo (2000) hacia la derecha hasta que
aparezca en pantalla un simbolo de nota.

AVISO

En la seccion “Tipos de efectos y parametros” (—
p. 54 - 67), los parametros que admiten
sincronizacion respecto al tempo vienen indicados
mediante un simbolo de nota.

5. Escoja un valor para el pardmetro
eligiendo un simbolo de nota.

Puede escoger entre |os siguientes gjustes:

Fusa

Semicorchea

Tresillo de negras

Semicorchea con puntillo

Corchea

Tresillo de blancas

Corchea con puntillo

Negra

Negra con puntillo

Negra x 2

Negra x 20

NOTA
El rango de ajuste disponible dependera del
parametro.

Cuando haya seleccionado el gjuste de corchea, €l
parametro Time serd ajustado a un valor que
corresponde a una corchea en el tempo especifico
del programa. Cuando modifique € tempo, también
cambiarael tiempo de retardo de acuerdo a dl.

NOTA

Dependiendo de la combinacion del ajuste de tempo
y del simbolo de nota elegido, el rango maximo de
valores del pardmetro (como 2000 ms) puede ser
sobrepasado. En este caso, el valor sera
automaticamente dividido por la mitad (o ajustado a
1/4 si el rango ha sido sobrepasado excesivamente).

6. cuando haya terminado con el ajuste
del tempo y de los parametros, pulse
la tecla [EXIT].

La unidad volvera al modo de reproduccion.
Grabe €l programasi quiere.

El procedimiento anterior utiliza el tempo
ajustado en el paso 3 como referencia para el
gjuste de notareaizado en el paso 5. Si lafuncién
“BPM TAP’ hasido asignada a pedal de disparo
[FUNCTION] (CH A/B), podra especificar el
tempo por medio del pedal durante una actuacion
y hacer que €l parametro cambie de acuerdo a ese
tempo.

ZOOM G7.1ut



Ejemplos de usos del sistema MIDI

Esta seccion le describe las distintas funciones MIDI del G7.1ut.

Lo que puede hacer con el MIDI

El G7.1ut le permite utilizar el MIDI de distintas
formas, tal y como le indicamos a continuacion:

e Envio y recepcion de informacion de
cambio de programa via MIDI

Cuando cambie de programa en el G7.1ut, el
conector MIDI OUT transmitiralos mensgjes MIDI
correspondientes (cambio de programa o seleccién
de banco + cambio de programa). Asimismo,
cuando se reciba un mensaje MIDI valido en el
conector MIDI IN, el G7.1ut realizara el
correspondiente cambio de programa.

Esto e permite cambiar autométicamente de
programa en el G7.1ut por medio de un
secuenciador MIDI o enlazar el funcionamiento
del G7.1ut alos cambios de programa realizados
desde otras unidades MIDI activas.

e Envio y recepcion de informacion de
pedal/pedal de disparo/tecla via MIDI
Cuando utilice teclas especificas o pedales de
disparo del G7.1ut, o un pedal de expresion
externo, el conector MIDI OUT transmitira los
mensajes MIDI correspondientes (cambios de
control). Asimismo, cuando se reciba un mensaje
MIDI vélido en el conector MIDI IN, el G7.1ut

modificarael correspondiente parémetro.

Esto le permite utilizar el G7.1ut como un
controlador de tiempo real para otros dispositivos
MIDI activos o para modificar parametros de
efectos y el estado de activacion/desactivacion de
los médulos por medio de un secuenciador MIDI,
un sintetizador u otro dispositivo MIDI activo.

e Intercambio de datos de programas
entre dos unidades G7.1ut via MIDI

Los datos de los programas del G7.1ut pueden ser

transmitidos como mensajes MIDI (sistema

exclusivo) para copiarlos en otro G7.1ut.
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Seleccién del canal MIDI

Para permitir un correcto envio y recepcion de
mensajes de cambio de programa, cambios de
control y otros mensajes MIDI, € gjuste del canal
MIDI (1 - 16) del G7.1ut y el de otras unidades
MIDI debe coincidir. Para gjustar el canal MIDI
del G7.1ut, hagalo siguiente:

1. Enelmodo de reproduccion, pulse la
tecla [AMP SELECT/SYSTEM].
Aparecera el meni AMP SELECT/SYSTEM de
parametros que se aplican atodos |os programeas.
gy ‘

=

2. Gire el mando [TYPE] para elegir el
parédmetro “MIDI Rx Ch” (canal de
recepcion MIDI).

@1

3. Gireelmando de parametro 1 para elegir
el canal MIDI (1 -16) en el que el G7.1ut
recibira los mensajes MIDI.

PARM | ‘

@)

4. Gire el mando [TYPE] para elegir el
parametro “MIDI Tx Ch” (canal de
transmision MIDI).
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@

5. Gire el mando de parametro 1 para
elegir el canal MIDI (1 -16) en el que
el G7.1ut enviara mensajes MIDI.

6. cuando haya terminado el ajuste,
pulse la tecla [EXIT] para salir del
menud AMP SELECT/SYSTEM.

En pantalla el mensaje aparecera “ Store...?", que
le preguntara si quiere grabar las modificaciones
realizadas.

/. Pulse [STORE/SWAP] para grabar los
cambios.

EXIT ‘

STORE/SWAP

El gjuste del canal MIDI serdaceptado y la unidad
volvera al modo de reproduccion.

En la situacién anterior (mientras aparece en
pantalla la indicacion “ Store...?"), solo estaran
activas las teclas [STORE/SWAP], [EXIT] y
[PAGE]. Para anular los cambios y volver al
modo de reproduccion sin grabar nada, pulse la
tecla[EXIT].

Envio y recepcion de
informacién de cambio de
programa via MIDI (cambio
de programa)

Puede enviar y recibir informacién de cambio de
programa en el G7.1ut via MIDI através de
mensajes de cambio de programa o seleccién de
banco + cambio de programa.

Hay dos formas de hacer esto (modos de cambio
de programa):

e Modo directo

Con este método, se utiliza una combinacion de
mensajes de seleccién de banco MIDI y de
cambio de programa paraindicar el programa.
En el guste por defecto, todos los programas
del G7.1ut estan asignados a un nimero de
banco MIDI y un nimero de cambio de
programa MIDI. Puede utilizar estos para
especificar directamente un programa.

AVISO

* Los mensajes MIDI de selecciéon de banco son
un tipo de mensajes para especificar la
categoria de sonido de un sintetizador o
dispositivo similar. Se usan en combinacion de
mensajes de cambio de programa.

= Normalmente, la seleccion de banco se especifica
en dos partes, utilizando el valor MSB (bit méas
significativo) y LSB (bit menos significativo).

e Modo de distribucién o “mapeo”

En este método, solo se utilizan mensagjes de
cambio de programa MIDI para especificar el
programa. Para asignar |os nimeros de cambio
de programa 0 — 127 alos programas se utiliza
un mapa de cambio de programa, para que la
seleccidn se realice usando esta informacion.
Con este método puede especificar un maximo
de 128 programas.

m Activacion del envio/recepciéon
de cambio de programa

El procedimiento para activar el envio/recepcion
de mensajes de cambio de programa (+ seleccion
de banco) es el siguiente:
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Ejemplos de usos del sistema MIDI

1. Enelmodo de reproduccion, pulse la
tecla [AMP SELECT/SYSTEM].

AMP SELECT
SYSTEM

2. Para permitir que el G7.1ut pueda
recibir mensajes de cambio de
programa (+ seleccién de banco), gire
el mando [TYPE] para que aparezca
el parametro “MIDI PC Rx” (recepcion
de cambio de programa) y gire el
mando de parametro 1 para elegir el
ajuste “ON”.

PATCH

@)

3. Para permitir que el G7.1ut pueda enviar
mensajes de cambio de programa (+
seleccidn de banco), gire el mando
[TYPE] para que aparezca el pardmetro
“MIDI PC Tx” (envio de cambio de
programa) y gire el mando de parametro
1 para seleccionar el ajuste “ON”.

@)

4. cuando haya terminado con estos
ajustes, pulse la tecla [EXIT] para salir
del ment AMP SELECT/SYSTEM.

Aparecera en pantalla laindicacion “ Store...?",
gue le preguntard si quiere guardar los cambios.

EXIT ‘

5. Pulse la tecla [STORE/SWAP] para
grabar los cambios.

El ajuste sera aceptado y la unidad volvera al

modo de reproduccion.

En la situacion anterior (mientras aparece en pantala
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laindicacion “ Store...?"), solo estaran activas las
teclas [STORE/SWAP], [EXIT] y [PAGE]. S pulsa
[EXIT], anularalos cambios y la unidad volvera a
modo de reproduccion sin grabar nada.

m Uso del modo directo

Utilizando una combinacién de mensajes MIDI
de seleccidn de banco y de cambio de programa
puede especificar directamente un programa.

NOTA

Antes de llevar a cabo los siguientes pasos,
compruebe que el ajuste del canal MIDI de envio/
recepcion del G7.1ut sea correcto (- p. 37) y que
el envio/recepcion de mensajes de cambio de
programa (- p. 39) esté activado.

1. Enelmodo de reproduccion, pulse la
tecla [AMP SELECT/SYSTEM].

AMP SELECT
SYSTEM ‘

2. Gire el mando de parametro [TYPE]
para hacer que aparezca en pantalla
el parametro “MIDI PCMODE” (modo
de cambio de programa).

©

3. Compruebe gue esté seleccionado “DIRECT”
como modo de cambio de programa.

Si no es asi, gire el mando de parametro 1 para
elegir el ajuste “DIRECT”. Esto permite la
seleccidn directa de programas utilizando mensajes
de cambio de seleccién de banco y de programa.

AVISO

Para més informacién acerca de qué nimero de
cambio de programa/nimero de banco esta
asignado a cada programa, vea la lista que
aparece al final de este manual (- p. 71).

4. cuando haya terminado con el ajuste,
pulse [EXIT] para salir del ment AMP
SELECT/SYSTEM.
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Si ha modificado algin ajuste del menad AMP
SELECT/SY STEM, en pantalla aparecera la
indicacion “ Store...?”, que le preguntara si quiere
grabar |os cambios.

5. Pulse la tecla [STORE/SWAP] para
grabar los cambios.

El ajuste sera aceptado y la unidad volvera al
modo de reproduccion.

En lasituacion anterior (mientras aparece en pantalla
laindicacién “Store...?"), solo estaran activas las
teclas[STORE/SWAP], [EXIT] y [PAGE]. S pulsa
[EXIT], anularalos cambios y la unidad volver a
modo de reproduccion sin grabar nada.

6. Para poder enviar y recibir mensajes
de cambio de programa (+ seleccién
de banco), conecte el G7.1ut y otras
unidades MIDI de la siguiente forma:

m Ejemplo de conexién para el envio de
mensajes de cambio de programa
(+seleccidn de banco)

(2) sera enviado un mensaje de cambio de
programa (+ seleccioén de banco)

Conector Conector
MIDI OUT MIDI IN

aaaaaa %ﬁ@i@

@;@ ©=
©- 00

(1) Cuando elija un programa en el G7.1ut ...

=]

m Ejemplo de conexién para la recepcion
de mensajes de cambio de programa
(+seleccién de banco)

(1) Cuando se recibe un mensaje de cambio
de programa (+ seleccién de banco)...

i Conector Conector
MIDI IN MIDI OUT

=]

(2) es seleccionado el programa en el G7.1ut.

AVISO
Cuando en el G7.1ut el modo de cambio de
programa esté ajustado a “DIRECT” y la unidad
MIDI externa envie solo el MSB o LSB del mensaje
de seleccién de banco, se utilizara la dltima
instruccion completa de seleccién de banco
recibida (valores iniciales: MSB = 0, LSB = 0).

e Cuando la unidad MIDI externa envie solo el
mensaje de cambio de programa sin el MSB y LSB
de seleccion de banco, se aplicara la misma regla
que en el caso anterior, es decir, se utilizara la
Ultima instruccién completa de seleccién de banco
recibida (valores iniciales: MSB = 0, LSB = 0).

NOTA

Cuando la unidad MIDI externa envie solo al G7.1ut
un mensaje de selecciéon de banco, no se
producird ningln cambio. La proxima vez que el
G7.1ut reciba un cambio de programa, se utilizara
la dltima instruccion de seleccién de banco.

m Uso del modo de “mapeo”

En este modo, se utiliza una distribucion de
mensajes de cambio de programa para asignar
programas, de tal forma que los programas solo
pueden ser especificados por medio de mensajes
de cambio de programa.

NOTA

Antes de llevar a cabo los siguientes pasos,
compruebe que el ajuste del canal MIDI de envio/
recepcion del G7.1ut sea correcto (- p. 37) y que
esté activado el envio/recepcion de mensajes de
cambio de programa (- p. 39).

1. Enelmodo de reproduccion, pulse la
tecla [AMP SELECT/SYSTEM].

AMP SELECT
SYSTEM

2. Gire el mando [TYPE] para que
aparezca el parametro “MIDI PCMODE”
(modo de cambio de programa).
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3. Gireelmando de parametro 1 para que
aparezca la indicacion “MAPPING”.
Ahora podréa especificar los programas utilizando
mensajes de cambio de programa de acuerdo a la
distribucién de mensajes de cambio de programa.

PATCH

Q)

4. Gire el mando [TYPE] para que
aparezca el parametro “PC MAP”
(distribucién de cambio de programa).

En esta pantalla, puede asignar un programa del

G7.1ut a un nimero de cambio de programa

comprendido entre 0y 127.

@

+
Nombre grupo/n® banco

N° de cambio de programa
L

¥

A

+
N° programa

5. Para asignar un programa a un
nimero de cambio de programa,
haga lo siguiente:

(1) Gire el mando de parametro 1 hasta
que aparezca en la linea superior de
la pantalla el nimero de cambio de
programa que vaya a ser utilizado.

@)

T
Nombre grupo/N° banco

N° cambio de prograima

T
N° programa

(2) Use los mandos de parametro 2y 3
para elegir el nombre de grupo/
numero de banco a asignar al
ndmero de cambio de programa.
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PRE-AMP CHAIN

@

(3) Repita estos pasos para otros
numeros de cambio de programa.

6. cuando haya terminado con este
ajuste, pulse la tecla [EXIT] para salir
del mend AMP SELECT/SYSTEM.

En pantalla aparecera la indicacion “ Store...?”,

que le preguntara si quiere grabar los cambios.

7. Pulse [STORE/SWAP] para grabar los
cambios.

El gjuste sera aceptado y la unidad volvera al
modo de reproduccion.

En lasituacion anterior (mientras aparece en pantalla
laindicacion “Store...?"), solo estaran activas las
teclas[STORE/SWAP], [EXIT] y [PAGE]. S pulsa
[EXIT], anulara los cambios y la unidad volvera a
modo de reproduccion sin grabar nada.

8. Para poder enviar y recibir mensajes
de cambio de programa, siga las
intrucciones del paso 6 del apartado
“Uso del modo directo” (- p. 39).

Envio y recepcion de
informacién de funcionamiento
de pedal/pedal de disparo/tecla
via MIDI (cambio de control)

El G7.1ut puede enviar y recibir mensajes de
cambios de control via MIDI. Estos mensajes
gestionan acciones como por ejemplo el
funcionamiento del pedal de expresion interno o
de uno externo y la activacién/desactivacion de
maodulos o del estado bypass/anulacién con las
teclasy los pedal es de disparo. Cada accion puede
tener asignado su propio nimero de cambio de
control (CC#).
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m Activacion del envio/recepcion
de cambio de control

El procedimiento para permitir €l envio/recepcion
de los mensajes de cambio de control es el
siguiente:

1. Enelmodo de reproduccion, pulse la
tecla [AMP SELECT/SYSTEM].

AMP SELECT
SYSTEM

2. Para permitir que el G7.1ut pueda
recibir mensajes de cambio de
control, gire el mando [TYPE] para
que aparezca el parametro “MIDI
CTRL Rx” (recepcién de cambio de
control) y gire el mando de parametro
1 para seleccionar el ajuste “ON”.

PATCH

@)

3. Para permitir que el G7.1ut pueda
enviar mensajes de cambio de
control, gire el mando [TYPE] para
que aparezca el parametro “MIDI
CTRL Tx” (envio de cambio de
control) y gire el mando de parametro
1 para seleccionar el ajuste “ON”.

PATCH

@)

4. cuando ya haya terminado con los
ajustes, pulse [EXIT] para salir del
menu AMP SELECT/SYSTEM.

Aparecera en pantalla laindicacion “ Store...?",
gue le preguntard si quiere grabar los cambios.

EXIT ‘

5. Pulse la tecla [STORE/SWAP] para
grabar los cambios.

El ajuste sera aceptado y la unidad volvera al

modo de reproduccion.

En lasituacion anterior (mientras aparece en pantalla

laindicacién “Store...?"), solo estaran activas las

teclas[STORE/SWAP], [EXIT] y [PAGE]. S pulsa

[EXIT], anulara los cambios y la unidad volvera a

modo de reproduccion sin grabar nada.

m Asignacion de numeros de
cambio de control

Puede asignar nimeros de cambio de control al
pedal de expresion y alas teclas del G7.1ut. Para
elo, hagalo siguiente:

NOTA

Antes de llevar a cabo los siguientes pasos,
compruebe que el ajuste del canal MIDI de envio/
recepcion del G7.1ut sea correcto (-~ p. 37) y que
esté activado el envio/recepcion de mensajes de
cambio de control (- p. 41).

1. En el modo de reproduccién, pulse la
tecla [AMP SELECT/SYSTEM].

AMP SELECT
SYSTEM ‘

2. Gire el mando [TYPE] para que
aparezca la pantalla de asignacion de
numeros de cambio de control.

Las operaciones a las que puede asignar un
cambio de control aparecen en latablade la
pagina siguiente.

Por ejemplo, para asignar un nimero de cambio
de control al pedal de expresion interno, aparecera
lasiguiente pantalla:

&

N° de cambio de control a ser asignado

ZOOM G7.1ut
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Indicacion Destino de control CCpordefecto| Rango de ajuste de CC
Funcionamiento pedal de expresion externo 7 OFF,1-5,7-31,64-95
Funcionamiento pedal de expresioén interno 11 OFF,1-5,7-31,64-95
Activaciéon/desactivacion médulo COMP 64 OFF, 64 - 95
Activaciéon/desactivacion médulo WAH/EFX1 65 OFF, 64 - 95
Activacion/desactivacion médulo ZNR 66 OFF, 64 - 95
Activacion/desactivacion médulo PRE-AMP 67 OFF, 64 - 95
Activacién/desactivacion médulo EQ 68 OFF, 64 - 95
Activacién/desactivacion médulo MOD/EFX2 69 OFF, 64 - 95
Activacion/desactivacion médulo DELAY 70 OFF, 64 - 95
Activacion/desactivacion médulo REVERB 71 OFF, 64 - 95
,;-\gltjil\;a(\:(i:ciﬁn/desactivacién modo de 72 OFF, 64— 95
Activacién/desactivacion modo Bypass 73 OFF, 64 - 95
Cambio de canal A/B de la seccién de previo 74 OFF, 64 - 95

AVISO
La asignacion de nimeros de cambio de control
siempre se aplica tanto al envio como a la recepcion.

3. Gire el mando de parametro 1 para
especificar un nimero de cambio de
control.

@)

4. Asigne los nimeros de cambio de
control a otras operaciones de la
misma forma.

5. cuando haya terminado con el ajuste,
pulse la tecla [EXIT] para salir del
menu AMP SELECT/SYSTEM.

Aparecera en pantalla laindicacion “ Store...?",
gue le preguntarasi quiere grabar los cambios.

6. Pulse [STORE/SWAP] para grabar los
cambios.

El ajuste sera aceptado y la unidad volvera al
modo de reproduccion.

En lasituacion anterior (mientras aparece en pantalla
laindicacion “Store...?"), solo estaran activas las
teclas[STORE/SWAP], [EXIT] y [PAGE]. S pulsa
[EXIT], anularalos cambios y la unidad volvera a

ZOOM G7.1ut

modo de reproduccion sin grabar nada.

7. Para poder enviar y recibir mensajes
de cambios de control, conecte el
G7.1lut y otras unidades MIDI asi:

m Ejemplo de conexién para el envio de
mensajes de cambio de control

(2) se enviara un mensaje de cambio de control

Conector
MIDI OUT

Conector
MIDI IN

=]

(1) Cuando utilice el pedal de expresion
0 los pedales de disparo y las teclas
del G7.1ut ...

S

Los valores de cambio de control enviados desde
el G7.1ut variaran de la siguiente manera:

e Cuando esté utilizando el pedal de
expresion externo o interno
El valor del nimero de cambio de control
asignado variara de forma continua a lo largo
del rango 0 —127.
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e Cuando esté realizando una
conmutacion on/off de médulo
Cuando €l modulo sea gjustado aon, se enviara
como numero de cambio de control el valor
127, mientras que si el médulo es gjustado a
off, el valor enviado sera 0.

e Cuando esté realizando una conmutacion
on/off del modo bypass/anulacion
Cuando gjuste aon e modo de bypass/anulacion,
se enviard como nimero de cambio de control €l
valor 127, mientras que si el modo es gjustado a
off, el valor enviado serd 0.

e Cuando esté realizando un cambio de
canal A/B de la seccién de previo
Cuando cambie al canal A, se enviara como
nimero de cambio de control el valor 0,
mientras que si cambia al canal B, el valor
enviado sera 127.

m Ejemplo de conexién para la
recepcion de mensajes de
cambio de control

«—

(1) Cuando se reciba un mensaje de
cambio de control...

Conector Conector
MIDI IN MIDI OUT

(2) tendra lugar la misma operacioén que si hubiese
utilizado el expresion, un pedal de disparo o
tecla del G7.1ut .

De acuerdo a los valores de los cambios de
control recibidos, el estado del G7.1ut y los
gjustes de los pardmetros cambiaran asi:

e Cuando se reciba un mensaje de
cambio de control para el pedal de
expresion interno/externo
El valor del pardmetro asignado al pedal de
expresion cambiara de acuerdo al valor del
cambio de control (0 —127).

e Cuando se reciba un cambio de control
para la conmutacion on/off de médulo
Si el valor del cambio de control esta
comprendido entre 0 y 63, el médulo sera
gjustado a off, mientras que si esta entre 64 y
127, el modulo sera gjustado a on.

e Cuando se reciba un cambio de control
para la conmutacién on/off del modo
bypass/mute
Si el valor del cambio de control esta
comprendido entre 0 y 63, el modo bypass/
mute serd ajustado a off, mientras que si esta
entre 64 y 127, el modo sera ajustado a on.

e Cuando se reciba un cambio de control
para el cambio de canal A/B de la
seccion de previo
Si el valor del cambio de control esta
comprendido entre 0y 63, el G7.1ut cambiara
al canal A, mientras que si esta comprendido
entre 64y 127, el G7.1ut cambiarda canal B.

Envio y recepcion de datos
internos del G7.1ut via MIDI

Los datos de programas grabados en un G7.1ut
pueden ser enviados y recibidos como mensajes
MIDI (sistema exclusivo). Cuando conecte dos
unidades G7.1ut por medio de un cable MIDI,
podra copiar los datos de los programas de la
unidad emisora en la unidad receptora.

NOTA

Cuando se reciba el volcado de programas, todos
los datos de programas existentes en el G7.1ut de
destino seran sobregrabados. Ejecute los pasos
siguientes con sumo cuidado, para evitar la
sobregrabacion de datos importantes.

1. utilizando dos cables MIDI, conecte
la tomas MIDI OUT y MIDI IN del
G7.1ut fuente a las tomas MIDI IN y
MIDI OUT del G7.1ut de destino.

ZOOM G7.1ut
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MIDI MIDI MIDI MIDI
IN Y| OUT IN Y| OUT
Tox

(3can)

Le explicamos por separado |os pasos para el
G7.1ut fuentey parael G7.1ut de destino.

n G7.1ut fuente

2. Coloque el G7.1ut en el modo de
reproduccion y pulse la tecla [AMP
SELECT/SYSTEM].

AMP SELECT
SYSTEM

3. Utilice el mando [TYPE] para hacer
que aparezca en pantalla el
parametro “BulkDumpTx”
(transmision de volcado).

@

4. pulse la tecla [PAGE].

El G7.1ut serd activado para la operacion de
envio de volcado de datos. En este estado, el
G7.1ut enviara automaticamente datos de
programas cuando reciba un mensaje MIDI de
peticién de datos.

Paravolver alasituacion anterior, pulse [EXIT].

s G7.1ut destino

5. Coloque el G7.1ut destino en el modo
de reproducciony pulse la tecla [AMP
SELECT/SYSTEM]. Utilice después el
mando [TYPE] para que aparezca en
pantalla el parametro “BulkDumpRx”
(recepcién de volcado).

ZOOM G7.1ut

_ank ]
TYPE

@

6. Pulse la tecla [PAGE].

El G7.1ut seré activado para la operacion de
recepcion de volcado de datosy enviard un mensaje
MIDI de peticién de datos a G7.1ut fuente.
Cuando el G7.1ut fuente reciba este mensaje,
enviara automaticamente los datos de programas
desde la salida MIDI OUT. Los datos seran
recibidos por el G7.1ut de destino y aparecerala
siguiente pantalla:

AVISO
Si pulsa la tecla [EXIT] antes de que aparezca la
indicacion “Receiving...”, la operacion de envio/

recepcién de datos de programas sera anulada y
volverd a la pantalla anterior.

Cuando el proceso de envio/recepcion de datos de
programas haya terminado totalmente, ambos
G7.1ut volveran al ment AMP SELECT/
SYSTEM.

AVISO

En la pagina web de ZOOM CORPORATION (http:/
/www.zoom.co.jp) podra encontrar programas
editores / bibliotecas para su descarga. Utilizando
este software, podra grabar los datos de
programas del G7.1ut en un ordenador.
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Uso de la funcion ARRM

El G7.1ut incluye una innovadora funcion
Ilamada ARRM (modulacién en tiempo real auto-
repetitiva) que utiliza varias formas de onda de
control generadas internamente para modificar
ciclicamente parametros de efectos. Por gjemplo,
puede elegir una forma de onda triangular y
aplicarla a la frecuencia wah como destino de
control. El efecto resultante serd el siguiente:

Profundidad
de Wah Wah Wah Wah

—>
Wow Wow Wow Tiempo

Esta seccién le explica la forma de utilizar la
funcion ARRM.

1. Enelmodo de reproduccion, elija un
programa.

AVISO
Puede realizar los ajustes ARRM para cada
programa individualmente.

2. Pulse la tecla de médulo de efectos
[TOTAL/FUNCTION] para entrar en el
modo de edicion y gire el mando
[TYPE] para que aparezca en pantalla
la indicacion “ARRM”.

Nombre parametro destino de control

Nombre médulo Nombre tipo de efecto

3. Gire el mando de parametro 1 para
seleccionar el parametro de destino
de control.

)

Conforme vaya girando el mando de parametro 1,
ird cambiando el parametro de efectos, €l tipo de
efecto y el modulo de efectos.

AVISO

e Los parametros que puede seleccionar como
destinos de control son los mismos que puede
elegir para su control con el pedal de expresion.
Vea el apartado “Tipos de efectos y
parametros” en las paginas 54 - 67.

* Cuando aparezca la indicacion “NOT Assign”,
no habra ningln parametro asignado como
destino de control y la funcion ARRM estara
desactivada.

4. Para ajustar el rango para el
parametro a ser controlado, utilice el
mando de parametro 2 (valor minimo)
y el mando de parametro 3 (valor
maximo).

Los ajustes elegidos con los mandos de

parametros 2 y 3 determinan el valor que se

alcanzaréa cuando las formas de onda de control

Ileguen a sus valores minimo y maximo.

A ’

T
Valor minimo

A ’

+
Valor maximo

LEVEL

@

PRE-AMP CHAIN

@)

La diferencia entre un rango de ajuste para un
pardmetro comprendido entre 0 (minimo) — 100
(méximo) y 20 (minimo) — 80 (méximo) queda
perfectamente clara en el gréfico que aparece en
|la pagina siguiente.

ZOOM G7.1ut
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Valor del parametro  MAX=100
100 min=0
0 \ A A / Tiempo
. MAX=80
Valor del parametro  hin=20
. \/\/\/
20 Tiempo

AVISO
« El ajuste que podra hacer del rango depende del
parametro.

e También es posible ajustar “min” a un valor
superior a “MAX”. En este caso, se invertira la
direccion del cambio de control.

5. Paraelegir el tipo de forma de onda
de control y el ciclo, pulse una vez la
tecla [PAGE] para cambiar de pagina.

PAGE

Lafuncién ARRM dispone de cinco pardmetros .
Para gjustar los parametros 4 y 5, pulse primero la
tecla [PAGE] y después utilice los mandos de
pardmetro 1y 2. (Para volver al gjuste de los
pardmetros 1 - 3, pulse una vez mas la tecla
[PAGE]).

6. Gire el mando de parametro 1 para
elegir la forma de onda de control.

Apareceralasiguiente pantalla:

PATCH

Q

Las formas de onda disponibles seran las
siguientes:

4
Tipo de forma de onda de control

ZOOM G7.1ut

Dientes de sierra
creciente (Up Saw)

Aleta creciente
(Up Curve)

Dientes de sierra
decreciente (Down Saw)

Aleta decreciente
(Down Curve)

Triangular
(Triangle)

Triangular
cuadrada (Square Tri)

Sinusoidal
(Sine)

Cuadrada
(Square)

8

SRRz

7. Gire el mando de parametro 2 para
seleccionar el ciclo de la forma de
onda de control.

Cuando pulselatecla[PAGE] y despuésgire e mando
de pardmetro 2, gpareceralasiguiente pantala:

PARM 2 ‘ -

El ciclo de laforma de onda de control utiliza el
tempo especifico del programa (- p. 35) como
referencia y es indicado en forma de
semicorcheas, negras 0 negras x nimero (veala
tabla de la pagina 36).

El valor numérico despuésde x (2—-20) leindicala
duracion de un ciclo en multiplos de negras.
Cuando elija el valor “2”", laforma de onda de
control variard en un intervalo ciclico que
corresponde a una nota blanca del tempo
especifico del programa. Cuando elija el gjuste
“4" ¢ ciclo sera de 4 tiempos (1 compas de 4/4).

8. cuando haya terminado con el ajuste
ARRM, pulse la tecla [EXIT].

EXIT

Launidad volvera al modo de reproduccion. Si
quiere, grabe €l programa.
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Cuando en esta situacion toque la guitarra, el
parametro de efectos seleccionado seréa
modificado ciclicamente a través de la forma de
onda de control generada internamente.

NOTA

Los cambios realizados en los ajustes ARRM se
perderan en cuanto elija un nuevo programa. Si
quiere conservar los cambios introducidos, grabe
el programa (- p. 27).

Uso del G7.1ut como interface
audio para un ordenador

La conexion de latoma USB del G7.1ut a un
ordenador le permite utilizar el G7.1ut como
interface audio con conversor AD/DA incorporado
y unidad de efectos. Las condiciones de entorno
operativo para este tipo de uso son las siguientes:

m Sistema operativo
* Windows XP
* Mac OS X (10.2 6 posterior)

m Cuantizacion
Cuantizacion a 16 bits

m Frecuencias de muestreo
32kHz/44.1kHz /48 kHz

AVISO

Con los sistemas operativos anteriores, el G7.1ut
funcionaréd como interface audio simplemente con
la conexion del cable USB. No sera necesario
instalar ningun tipo de programa especial.

NOTA

El puerto USB del G7.1ut solo sirve para enviar y
recibir datos audio. Para mensajes MIDI, utilice los
conectores MIDI IN/OUT.

Para utilizar el G7.1ut como interface audio para
el ordenador, introduzca el conector USB del
G7.1ut en un puerto USB del ordenador. El
G7.1ut serareconocido como un interface audio.

En esta situacion, puede procesar € sonido de una
guitarra conectada a latoma INPUT del G7.1ut
con los efectos del G7.1ut y después grabarlo en
|as pistas audio de un programa DAW en el
ordenador (vea abajo lafigura 1).

Al mismo tiempo, latoma[OUTPUT] del G7.1ut
transporta el sonido de reproduccion de las pistas
audio del programa, mezclado con el sonido de

Fig. 1: Flujo de sefial durante la grabacion
] Software
G7.1ut D'ZW
[INPUT] ‘F USB === :
»| Efectos [ Tosel = p=——
[OUTPUT] ol
Fig. 2: Flujo de sefial durante la reproduccion (1)
g Software
(INPUT] G7.1ut DAW
» Efectos —E }
< USB [[ [T o
~ [OUTPUT] [USB] TS\
Fig. 3: Flujo deeﬁal durante lareproduccioén (2)
[INPUT] G7.1ut Software
» Efectos DAW
=== |
< USB =1 t——g=
~ [OUTPUT] [USB] =\
48 ZOOM G7.1ut
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guitarra procesado por los efectos del G7.1ut (vea
lafigura 2 en la pagina anterior).

Si quiere, puede anular durante la reproduccion la
sefial de guitarra después del procesado de efectos
(vealafigura 3 en la pagina anterior). Para més
informacion, vea el siguiente apartado.

Para més informacién sobre la grabacion y la
reproduccion, vea la documentacién de su
programa DAW.

NOTA

« Si la aplicacion DAW tiene una funcién de eco
(la sefial de entrada durante la grabacion es
enviada directamente a una salida), debera
desactivarla cuando esté usando el G7.1ut con
la salida directa activada. Si realiza la grabacién
con la funcién de eco activada, la sefial de
salida puede que suene como si hubiese sido
procesada por un efecto flanger o la sefial de la
salida directa puede sonar retardada.

* Use un cable USB de alta calidad y emplee la
menor longitud de cable posible.

Anulacién de la salida
directa cuando esté usando
una conexion USB

Cuando el G7.1ut esté conectado a un ordenador y
lo utilice como interface audio, puede anular la
sefial que aparece en latoma OUTPUT después
del procesado de efectos si quiere monitorizar
solo el sonido procedente del programa DAW.
Paraello, hagalo siguiente:

AVISO
El siguiente procedimiento es solo véalido cuando
el G7.1ut esté conectado a un ordenador via USB.

1. Enelmodo de reproduccién, pulse la
tecla [AMP SELECT/SYSTEM].

Aparecera el meni AMP SELECT/SY STEM para
parametros que se aplican atodos los programeas.

ANP SELECT
SYST

ZOOM G7.1ut

2. Gire el mando [TYPE] para hacer que
aparezca en pantalla la indicacion
“USB Monitor” (modo de salida
cuando esté usando la conexion USB)

@

3. Gire el mando de parametro 1 para
elegir uno de los siguientes ajustes:

e USB+DIRECT
La sefial después del procesado de efectos
aparecera en latoma OUTPUT también cuando
utilice la conexion USB.

e USB Only
La sefial después del procesado de efectos en la
toma OUTPUT serd anulada cuando utilice la
conexion USB.

4. cuando haya terminado con los
ajustes, pulse la tecla [EXIT].

Aparecera en pantallalaindicacion “ Store...?",
gue le preguntarasi quiere grabar los cambios.

5. Pulse la tecla [STORE/SWAP] para
grabar los cambios.

EXIT ‘

STORE/SWAP

En lasituacion anterior (mientras aparece en pantalla
laindicacion “Store...?"), solo estaran activas las
teclas [STORE/SWAP], [EXIT] y [PAGE]. S pulsa
[EXIT], anulara los cambios y la unidad volvera a
modo de reproduccion sin grabar nada.
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Acerca de los programas
editores/biblioteca

En la pagina web de ZOOM CORPORATION
podra encontrar programas editores/biblioteca
para su desacarga.

Para utilizar el software, el ordenador debe tener
un interface MIDI y deben estar conectadas las
tomas MIDI IN/MIDI OUT del ordenador y los
conectores MIDI OUT/MIDI IN del G7.1ut. Este
software le permitird entonces grabar los datos de
de programas del G7.1ut en un ordenador,
editarlosy copiarlos de nuevo en el G7.1ut.

e Pagina web de ZOOM CORPORATION
http://www.zoom.co.jp

Ajuste del contraste de la
pantalla

Si quiere, puede gjustar €l contraste de la pantalla
de lasiguiente manera:

1. Enelmodo de reproduccion, pulse la

tecla [AMP SELECT/SYSTEM].
Aparecererd el meni AMP SELECT/SY STEM
para parametros que se aplican a todos los
programas.

AMP SELECT
SYSTEM ‘

2. Gire el mando [TYPE] para hacer que
aparezca en pantalla la indicacion
“Contrast” (contraste de pantalla).

@]

3. Gire el mando de parametro 1 para
ajustar el contraste en el rango 1 - 3.

PATCH

@]

4. cuando haya terminado con el ajuste,
pulse la tecla [EXIT] para salir del
menud AMP SELECT/SYSTEM.

Aparecera en pantallalaindicacion “ Store...?",
gue le preguntarasi quiere grabar los cambios.

5. Pulse la tecla [STORE/SWAP] para
grabar los cambios.

EXIT ‘

STORE/SWAP

El gjuste de contraste seré aceptado y la unidad
volveraal modo de reproduccion.

En la situacion anterior (mientras aparece en
pantalla la indicacién “ Store...?"), solo estarén
activas las teclas [STORE/SWAP], [EXIT] y
[PAGE]. Si pulsa[EXIT], anularalos cambios y
la unidad volvera al modo de reproduccién sin
grabar nada.
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Los programas del G7.1ut constan de nueve médulos de efectos, como puede ver en laimagen de abajo.
Puede utilizar todos los médulos de efectos ala vez o puede usar selectivamente determinados médulos

activandolos o desactivandol os.

Seccién de previo

[ comp M waH/Erx1 FACRAPNE 7NR N PRE-AMP -»ﬁ-!»m MOD/EFX2 By DELAY M REVERB
EQ CABINET

COMPRESSOR| | AUTO WAH | | ZNR FD CLEAN
RACK AUTO : NOISE VX CLEAN
COMP RESONANCE | GATE

FILTER \ JC CLEAN

LIMITER I DIRTY
BOOSTER || GATE HW CLEAN
.

TREMOLO | |
I
I
I
I

En algunos médul os de efectos, puede elegir un
tipo de efecto entre una serie de opciones. Por
gjemplo, el médulo MOD/EFX2 le permite elegir
entre CHORUS, FLANGER vy otros tipos de
efectos.

La serie de cuatro médulos ZNR, PRE-AMP, EQ,
y CABINET funciona como un previo virtual con
dos canales. Los médulos ZNR, PRE-AMPy EQ
pueden tener distintos gjustes paralos canaes A 'y
B, lo que le permite cambiar de canal también
dentro del mismo programa.

Cambio entre el sonido en
vivo y el sonido de
grabacion directa

El médulo PRE-AMP del G7.1ut dispone de 36
tipos de efectos, pero cada uno de esos tipos de
efectos tiene dos algoritmos, uno para actuaciones
en vivo y otro para grabaciones directas. Esto
supone que tiene acceso a 72 tipos de efectos.

L os dos algoritmos son activados de acuerdo al
estado del médulo CABINET:

e Cuando el médulo CABINET esté
desactivado

El algoritmo para actuaciones en vivo queda

ZOOM G7.1ut

| cHorus DELAY HALL
1| stereo PINGPONG- ROOM
| CHORUS DELAY

! SPRING
1| FLANGER ECHO

| ARENA
I PITCH ANALOG

1| SHIFTER DELAY :

: . . .

1 .

I

seleccionado en el mddulo PRE-AMP. Este
algoritmo optimiza el sonido cuando esté
tocando la guitarra a través de un amplificador.
Esta es la opcién recomendada cuando utilice
el G7.1ut paratocar através de un amplificador
de guitarra.

e Cuando esté activado el modulo

CABINET

El algoritmo para grabaciones directas queda
seleccionado en el mddulo PRE-AMP. Este
algoritmo optimiza el sonido para la
reproduccién através de un sistema de respuesta
plana. Esta es la opcion recomendada cuando el
G7.1ut esté conectado a una grabadora, a un
sistema hifi o a otras unidades audio.

PRE-AMP } CABINET
Algoritmo para
<_|_ off

grabacion directa

Algoritmo para
actuaciones en vivo

NOTA

Cuando el médulo CABINET esté desactivado, también
estara disponible la funcion AMP SELECT para adaptar
el G7.1ut al amplificador que esté usando. Para mas
informacion, vea la pagina siguiente.
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Uso de la funcion de
seleccion de amplificador

El G7.1ut incluye una funcion Amp Select
(seleccién de amplificador) que optimiza la
respuesta de frecuencia para adaptarla al tipo de
amplificador que esté usando. Cuando empiece a
utilizar el G7.1ut o cuando cambie de
amplificador de guitarra, deberd escoger un gjuste
adecuado para el selector de amplificador.

NOTA

La funcién Amp Select esta desactivada para los
programas en los que el médulo CABINET esté
activado. Esto es debido a que el algoritmo del
médulo PRE-AMP para la grabacion directa sera
seleccionado automaticamente cuando el médulo
CABINET esté activado.

1. En el modo de reproduccion, pulse la
tecla [AMP SELECT/SYSTEM].

AMP SELECT
SYSTEM ‘

2. Gire el mando de parametro 1 para
elegir uno de los siguientes ajustes:

o FRONT
Es el gjuste standard cuando utilice latoma
GUITAR INPUT de la parte frontal de un
amplificador de guitarra.

¢ COMBO R1
Es el ajuste recomendable cuando utilice la
toma POWER INPUT del panel trasero de un
amplificador de tipo Roland JC-120.

e COMBO R2
Es el ajuste recomendable cuando utilice la
toma POWER INPUT del panel trasero de un
combo de tipo Fender.

e STACKR
Es el ajuste recomendable cuando utilice la
toma POWER INPUT del panel trasero de un
amplificador de tipo torre Marshall.

3. cuando haya terminado con el ajuste,
pulse la tecla [EXIT].

Aparecera en pantallalaindicacion “ Store...?",
gue le preguntarasi quiere grabar los cambios.

4. pulse la tecla [STORE/SWAP] para
grabar los cambios.

En la situacion anterior (mientras aparece en
pantalla la indicacién “ Store...?"), solo estarén
activas las teclas [STORE/SWAP], [EXIT] y
[PAGE]. Si pulsa[EXIT], anularalos cambios y
la unidad volvera a modo de reproduccién sin
grabar nada.

Cambio de la posicién de
insercion de la seccion de
pre-amplificacion y del
moédulo WAH/EFX1

El G7.1ut le permite modificar la posicién de
insercion de los cuatro médulos que integran la
seccion de preamplificacion (ZNR, PRE-AMP,
EQ, CABINET) y del médulo WAH/EFX1. Esto
producira modificaciones en laaccion del efectoy
en el tono.

m Cambio de la posicion de
insercion del médulo WAH/EFX1

Para modificar la posicion de insercion del
moédulo WAH/EFX1, cargue el parametro
Position y ajlstelo a “Befr” (antes de la seccion
de previo) o “Aftr” (después de la seccion de
preamplificacién). Podré utilizar el pardmetro
Position cuando no esté seleccionado el tipo de
efecto Booster, Tremolo u Octave.

1. Enelmodo de reproduccién, manual
o de edicion, pulse la tecla [WAH/
EFX1].
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2. Gire el mando [TYPE] y elija otro tipo
de efecto distinto de Booster,
Tremolo u Octave.

3. Gire el mando de parametro 1 para
seleccionar “Befr” (antes de la
seccion de previo) o “Aftr” (después
de la seccion de previo).

4. cuando haya terminado con el ajuste,

pulse la tecla [EXIT].

Launidad volverda modo previo. Para conservar las
modificacionesredlizadas, grabe e programa (- p. 27).

= Cambio de la posicién de insercién
de la seccion de preamplificacion

Para modificar la posicion de insercién de la
seccion de previo, cargue el parametro Chain y
gjustelo a“Pre” (antes del médulo MOD/EFX2) o
“Post” (después del médulo DELAY). El
parametro Chain puede ser utilizado con todos los
tipos de efectos del modulo PRE-AMP.

1. Enelmodo de reproduccién, manual
o de edicion, pulse la tecla [PRE-
AMP].

Apareceralasiguiente pantalla:

Fig. 1 Seccion de previo = PRE, WAH/EFX1 = Befr

S

*
Valor parametro Nombre parametro

2. Gire el mando de parametro 2 para
seleccionar “Pre” (antes del médulo
MOD/EFX2) o “Post” (después del
modulo DELAY).

3. Cuando haya terminado con el ajuste,

pulse la tecla [EXIT].

Launidad volveraa modo previo. Para conservar las

modificacionesredlizadas, grabe e programa (- p. 27).

NOTA

Cuando elija el ajuste “Pre” como posicién de
insercion de la seccién de previo, la sefial
después del médulo MOD/EFX2 sera procesada
totalmente en stereo. Cuando escoja el ajuste
“Post”, la sefial ser& procesada en la seccion de
pre-amplificacién en mono.

La posicion de insercion de la seccién de previo se
aplica tanto al canal A como al B. No es posible
elegir un ajuste diferente para los dos canales.

En la figura de abajo aparece representada la
alineacion del médulo con distintos gjustes parala
posicién de insercion del médulo WAH/EFX1y
del de preamplificacién.

Seccién de previo

ZNR PRE-AMP

—>| COMP |—| WAH/EFX1 I—w

CABINET J-{ mopiErx2 H{ DELAY J-{REVERB |3

Fig. 2 Seccion de previo = PRE, WAH/EFX1 =

Seccion de previo

Aftr

ZNR }—{ PRE-AMP

—{ cowe 1

CABINET J-

-{ waHiEFxL { mobierx2 H DELAY JH{ Revers |3

Fig. 3 Seccidn de previo = POST, WAH/EFX1 = Befr

Seccién de previo

—{ comp H wanierx1 H mopierx2 JH DELAY H

ZNR

PRE-AMP CABINET }-—{Revers |3

Fig. 4 Seccién de previo = POST, WAH/EFX1 = Aftr
Seccién de previo

—{ comp }-{ mopierx2 JH DELAY JH-{ ZNR }—{ PRE-AMP CABINET J-i{ wariErx1 }-{ REVERB }3
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Como leer la tabla de parametros

Parametros de efectos 1 -4
Cuando esté seleccionado este tipo de efecto, podra ajustar los
cuatro parametros que aparecen aqui con los mandos 1 - 4.

Mddulo de efectos También apareceré indicado el rango para cada parametro.
. Algunos parametros de efectos se ajustan con los mandos de la
Tipo de efectos seccién de previo.
WAH/EFX1 module
C) This module comprises wah and filter effects as well as s|)ecial effects such as ring
modulator and octave.
AutoWah

This effect varies wah in accordance with picking intensity .

A-Resonance
This effect varies the resonance filter frequency in accordance with picking inte isity .

PARM1 | \ PARMZ2 PARM3 PARMA4
M \“‘“;‘LW@
~—rrreeeee——eorrec Types have the same parameters.

PARM1 [ PARM2 I PARM3 I PARM4

Il Il
1-
Time ‘;,, D|)== FeedBack | pe===zz H‘ - } s \)lix 0-100
mS = |

’M/U_Adhmzhazmuum feedback. | | Adjusts the treble attenuati fect

—Catetha de. i

This is a delay module that | llows use of the hold function.

e eeeCar o1 mum

This is a I ng delay with a maximum setting of !:000 ms.

Sincronizacion de tempo

El simbolo de nota ( D ) en la tabla le indica que puede sincronizar el parametro al tempo
especifico del programa. Si elige el simbolo de nota como valor para el parametro durante el
ajuste en el G7.1ut, el valor del parametro seré sincronizado al tempo especifico del programa
en unidades de notas (— p. 35).

Pedal de expresion

Un icono de pedal (‘) en la tabla le indica que el parametro puede ser controlado por medio
del pedal de expresion interno. Si elige el pardmetro como destino de control durante el ajuste en
el G7.1ut (— p. 30), el pedal de expresion controlara el parAmetro en tiempo real cuando
seleccione el programa. También puede elegir como destinos de control para la funcion ARRM
los pardmetros con un icono de pedal.

Marcacion / mantenimiento / anulacién de retardo

Los simbolos de marcaciéon ( TAP), mantenimiento (HOLD ) y anulacion (MUTE ) en la tabla
le indican que puede utilizar el correspondiente pedal de disparo para especificar el tiempo de
retardo (TAP), para activar o desactivar el mantenimiento de retardo (HOLD) o para activar o
desactivar la anulacién (MUTE). Esto es solo aplicable al médulo DELAY.

Para utilizar estas funciones, la funcién debe estar asignada al pedal de disparo (— p. 34) y el
tipo de efecto respectivo debe estar activado.
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Médulo COMP

Atenua los agudos y realza los graves, colocando el nivel global de sefial dentro de un

determinado rango.

Compressor
Es un compresor de tipo MXR Dynacomp.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Sense | 0-10 ||Attack | Fast, Slow||Tone | 0-10 ||Level | 2-100
Ajustalasensibilidad del : p ’ ) ~

Le permite elegir entre dos : . Ajustael nivel dela sefial
compresor. Cuanto mayor sea : o Ajustalacalidad tonal del .
el valor introducido mayor \éellg::tlatfadas de ataque: répida sonido. dmeﬁgﬂfg de pasar por ¢
serdlasensibilidad. '
RackComp
Este tipo de efecto le permite realizar un ajuste més detallado que el de "Compressor".

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Threshold | 0-50 [|Ratio | 1-10 ||Attack | 1-10 |[|Level | 2-100
Ajustael nivel delasefial de : : Ajustael nivel delasefial
referencia que hard que se Ajustad ratio de compresion. Qéuztoﬂarvg;u dad de ataque después de pasar por e
active el compresor. p ) madulo.

Es un limitador que suprime los picos de sefial por encima de un determinado nivel de referencia.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Threshold | 0-50 ||Ratio | 1-10 ||Release | 1-10 |[|Level | 2-100
Ajustael nivel delasefia de Ajustael retardo entre punto Ajustael nivel delasefia
re!ferencia Ue hard que se Ajustael ratio de compresion || en el que el nivel de sefial cae d] s de pasar por &
tvag o d del limitador. por debzjo del nivel deumbral | | (EHHES €6 PASAT PO

: y lasalidadel limitador. :

Moédulo WAH/EFX1

Incluye efectos de wah y de filtro asi como efectos especiales como el modulador de
repique y un octavador.

Este efecto produce un sonido wah que depende de la intensidad de pulsacion.

A-Resonance
Este efecto modifica la banda de frecuencias del filtro de resonancia dependiendo de la intensidad del punteo.
Los dos tipos de efectos anteriores tienen |os mismos pardmetros.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Position Befr, Aftr || =& Sense -110—_1}31' =5 Resonance| 0-10 ||« Level 2-100
Elige laposicién de conexion del
médulo WAH/EFX 1. Losgjustes| . ’ ~
disponibles som. "Befr* (antes de| | Ajustala sensibilidad del Ajusta la resonancia del Aludtad nivel delasefid
laseccion de preamplificacion) o| | efecto. sonido. m%sgul o pasar po
"Aftr* (después de laseccion de ’
preamplificacion).
Booster
Aumenta la ganancia de sefial.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Range | 1-5 |[|Tone | 0-10 ||==& Gain | 0-10 ||==& Level | 2-100

: ! : : Ajustael nivel dela sefia

Elige labanda de frecuencias || Ajustalacalidad tonal del : : <
que serarealzada. sonido. Ajustala cantidad de realce. dm%sgllj%s de pasar por €l
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Tremolo

Este efecto modifica periéd

icamente el volumen.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
UP0-9,
== Depth 0-100 ||==& Rate 0-50) ||==& Wave DWNO0-9,||== Level 2-100
TRIO-9

Ajusta la profundidad de

Ajustalavelocidad de

Le permite elegir laformade

onda de modulacion. Los gjustes
disponibles son: "UP" (dientes
de sierrahaciaarriba), "DWN"

Ajustael nivel de sefial

"Aftr" (después del previo).

£ : dientesde sierrahaciaabgjo) y | | después de pasar por €l

modulacion. modulacion. STRI" (triangular). Cuanto modulo,

mayor seael valor, mayor seréla

satUracion delos ei)icosde onda,

lo quereforzara el efecto.
Phaser
Este efecto produce un sonido con un caracter de pulsacion.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Position | Befr, Aftr || =& Rate | 0-50p ||Color | 1-4 ||==A Level | 2-100
g WAL LR Ajustael rivel de sl
6dulo . Losgustes || ai : justael nivel de sefi

disponibles son: "Befr" (antes de Ajsjdst?lqyd ocidad de Ajustael color del sonido. después de pasar por €l
laseccion de preamplificacion) o | | meautacion. médulo.

Ring Modulate

Este efecto produce un sonido metalico de repique. Al ajustar el pardmetro “Freq" obtendra un cambio

dréstico del caracter del sonido.

PARM1

PARM?2

PARM3

PARM4

Position | Befr, Aftr

=, Frequency | 1-50

= Balance | 0-100

= Level | 2-100

Eligelaposicion de conexion del
modulo WAH/EFX 1. Los gjustes
disponibles son: "Befr" (anfesde

Ajustalafrecuencia utilizada

Ajustael nivel del sonido con

Ajustael nivel de sefial

"Aftr" (después de laseccion de
preamplificacion).

s g h P efectos que esmezclado con el | | después de pasar por €l
laseccion de preamplificacion) o | | - - >
AT (despugs de gm on t%e paralamodulacion sonido original. madulo.
preamplificacion).
Slow Attack
Este efecto reduce la velocidad de ataque, produciendo un sonido de tipo violin.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Position | Befraftr || Time | 1-50 ||[amcuve | 0-10 |[emlevel | 2-100
T
6dulo . Losgjustes i ; A

disponiblesson “Bar” (aese || Ajustal tiempo de Ajustalacurva de cambio de || A1uSa fivel de sefc
laseccion de preamplificacion) o | | crecimiento. aumento de volumen. m%sdpul o p po

Pedal Vox

Simulacién del clasico pedal wah Vox.

Pedal Cry

Simulacion del clasico pedal wah Crybaby.

Los dos tipos de efectos anteriores tienen |os mismos pardmetros.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4

Position | Befr, Aftr ||« Frequency | 1-50 ||==& Dry Mix 0-10 ||==& Level 2-100
rI?Ki%ella Aﬁl/oéw F()i(elctl)_ne(i()n del |[A] fljs;a;zéfreé:umgiaque seré

nodulo - Losgustes| | enfatizada. Cuando no use Ajustael nivel del sonido con | |Ajustael nivel de sefial
disponibles son: "Befr" (anfesde | | ninguin pedal de expresion, el ;
laseccion de preamplificacion) o | | efecto equivaldra a pulsar el efet_:gos quees almezcledo conel deggurs de pasar por ¢
"Aftr (después delaseccion de || pedal hastalamitad de su sonido original. modulo.
preamplificacion). recorrido.
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P-Resonance

Pedal wah con un caracter potente.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4

Position | Befr, Aftr || ==& Frequency | 1-50 ||=& Resonancel 0-10 ||== Level | 2-100

Elige la posicion de conexion

del médulo WAH/EFX1. Los

gjustes disponibles son: "Befr" || Ajustalafrecuenciade Ajustalaintensidad de la

Ajustael nivel de sefial

(antes de la seccion de preavio) | | modulacion. resonancia. g%‘gﬂﬁ)s de pasar por e
0 "Aftr" (después de la seccién ’
de preamplificacion).
Octave
Le afiade al sonido original un componente una octava inferior.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
= OctLevel | 0-100 ||==& DryLevel | 0-100 ||Tone | 0-10 |[|==& Level | 2-100
Ajustael nivel del ; ! ! N N Ajustael nivel de sefial
componente de sonido una ’ggi”‘ﬁ%d nivel def sonido g#istdglacal idad tonal s después de pasar por el
octavainferior. ginal. ) madulo.

Modulo ZNR

Este médulo sirve para reducir el ruido durante las pausas de ejecucion. Le ofrece una
opcién de reduccion de ruidos y otra de puerta de ruidos (corta el sonido durante las

pausas de ejecucion).
ZNR (ZOOM NOISE REDUCTION)

La reduccién de ruidos original desarrollada por ZOOM corta el ruido durante las pausas de ejecucion sin afectar al tono global.

y:

Noise Gate
Es una puerta de ruidos que corta totalmente el sonido durante las pausas de ejecucion.

Es una puerta de ruidos clasica con caracteristicas de corte especiales.

Todos los tipos de efectos anteriores tienen los mismos parametros.
PARM1

Threshold | 1-16

Ajustalasensibilidad del ZNR.
Parala méxima reduccion de
ruidos, gjuste el valor tan alto
como sea posible sin que el
sonido tenga un decaimiento
totalmente artificial.
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Moédulo PRE AMP

Este médulo_inclugle 35 tipos de distorsion y un simulador acustico. En el modo de edicion, el
modulo es ajustado utilizando los mandos [GAIN] y [LEVEL] de la seccion de previo y los
(:) mandos de parametro 1y 2. Cada tipo de efecto en este médulo tiene dos algoritmos de

modelado (para actuaciones en vivo y para grabaciones directas). Estos algoritmos se
activan automaticamente de acuerdo al estado on/off del moédulo CABINET (- p. 51).

FD Clean

Magnifico sonido limpio de un Fender Twin Reverb (del 65) ||Sonido limpio del combo Vox AC-30, funcionando en el
muy apreciado por guitarristas de diversos estilos. modo de clase A.

Sonido limpio de la serie JC de Roland con chorus Sonido limpio del legendario Hiwatt Custom 100 de
interno que da lugar a un sonido amplio y limpio. Britain totalmente a valvulas.
MS Crunch

Potente sonido de una torre Marshall JCM800 Sonido crunch del combo de 1962 Bluesbreaker de
funcionando entre clean y crunch. Marshall.

US Blues Tweed Bass

Sonido crunch del Fender Bassman, un amplificador de
graves con una gran presencia.

Sonido crunch de un Fender Tweed Deluxe de 1953.

Sonido crunch del combo Vox AC30TBX, funcionando

Sonido grueso del combo Mesa Boogie MKIII. en el modo de clase A.

Z Combo MS Drive
Sonido crunch de un combo original de Zoom. Sonido de alta ganancia de una torre Marshall JCM2000.

BG Drive

Sonido de alta ganancia del canal 2 del amplificador Sonido de alta ganancia del clasico Peavey 5150 desarrollado
Mesa Boogie Dual Rectifier (modo clésico). en colaboracién con un famoso guitarrista de rock duro.

HK Drive

Sonido de alta ganancia del famoso modelo Triamp MKII

Sonido de altal_c];anancia del amplificador de guitarra
de Hughes & Kettner.

aleman Diezel Herbert fabricado a mano, con tres
canales controlables por separado.

OverDrive
Sonido de alta ganancia de cabezal de amplificacion original de Zoom. | | Simulacién del Boss OD-1, pionero en el concepto de “saturacion”.

Simulacion del conocido Ibanez TS808 utilizado por

muchos guitarristas como realzador. Simulacién del KLON Centaur.

Simulacién del PROCO Rat famoso por su cortante

Simulacion del efecto de distorsion Guv'nor de Marshall. sonido de distorsién.

Simulacién de la distorsién Boss DS-1, una de los Simulacién del MXR distortion+ que popularizé la
grandes favoritas. distorsion.

FuzzFace

Simulacion del Fuzz Face que se convirti6 en parte de la
historia del rock con su extrafio aspecto e increible sonido.

Simulacion del previo a valvulas HotBox de Matchless.

MetalZone

Simulacién del Electro-Harmonix Big Muff, preferido de ||Simulacién del sonido clasico del pedal Boss Metal Zone
muchos artistas por su dulce y grueso sonido fuzz. famoso por su prolongado sustain y rango de medios.
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S f Combinacioén del sonido de un amplificador de tipo torre
Combinacion de sonido de combo Fender e Ibanez TS-9. y del Boss SD-1.

Combinacién de sonido Fuzz Face y del de un

amplificador de tipo torre. Saturacion original de Zoom con distorsién natural.
Extreme DS

Sonido de alta ganancia con la maxima ganancia posible :

en cualquier efecto de distorsion. Ataque fuzz de alta ganancia.

Sonido limpio directo original de Zoom.

Los 35 tipos de efectos anteriores tienen [os mismos pardmetros.
GAIN LEVEL
£ Gain | 0-100 |[emLevel [ 1-100

Ajustalagananciade previo ||Ajustad nivel delasefia
(profundidad de distorsién). después de pasar por e mddulo.

PARM1 PARM2
Tone | 0-30 |[|Chain | Pre, Post
Elige laposicion de conexion de
Ajustala calidad tonal del laseccion de previo. Los gjustes

disponibles son "Pre" (antes del
modulo MOD/EFX2) o "Post"
(después del médulo DELAY).

Este efecto hace que una guitarra eléctrica suene como
una acustica.

GAIN LEVEL

== Top | 0-10 ||==& Level | 1-100
Ajusta el tono especial de Ajustael nivel dela sefial
cuerda caracteristico de una || después de pasar por €l
guitarra acUstica. madulo.

PARM1 PARM2

Body | 0-10 |[Chain | Pre, Post
. - . Eligelaposicion de conexion de
Ajustael caracteristico sonido | | laseccion de previo. Los gjustes
de cgjade unaguitarra disponibles son "Pre" (antes del
acUstica modulo MOD/EFX2) o "Post”
(después del médulo DELAY).

sonido.

R Mdédulo EQ
Es un ecualizador de 6 bandas. En el modo de edicién, el médulo se ajusta utilizando los
(:) mandos [BASS], [MIDDLE], [TREBLE] y [PRESENCE] de la seccién de previo y los mandos de
parametros 3y 4.
BASS MIDDLE TREBLE PRESENCE
Bass 12l viddle 12 |iTreple 12 |lpresence 12
160Hz 800Hz 3.2kHz 6.4kHz
Ajusta el realce/corte en €l Ajusta el realce/corte en el Ajusta el realce/corte en el Ajusta el realce/corte en el
rango de graves. rango de medios. rango de agudos. rango de super-agudos.
PARM3 PARM4
Low-Mid 12 || Harmonics 12
400Hz 12kHz
Ajusta el realce/corte en el Ajusta el realce/corte en €l
rango de medios-graves. rango de arménicos.
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Modulo CABINET

Este efecto simula las caracteristicas direccionales de un recinto acustico y de un micro.
D Puede elegir el tipo de micro simulado y su posicién. El estado on/off de este médulo
controla la seleccion automatica del algoritmo del médulo PRE-AMP (- p. 51).
PARM1 PARM2 PARM3

Mic Type Dyna, || mic Posi 0-2 ||Depth 0-2
Cond

Le permite elegir distintas
caracteristicas de micréfono
dependiendo de la posicién de
captura. Dispone delos
siguientes gjustes:

0: El micro apuntaa centro Ajustala profundidad del
del atavoz efecto.

1: El micro apuntaaun lugar a
medio camino entreel centroy
laesquinadel altavoz

2: El micro apuntaalaesquina
del dtavoz

Elige e tipo de micro. "Dyna"
simulalarespuesta de
frecuencias de un micro
dindmicoy "Cond" lade un
micro condensador.

Modulo MOD/EFX2

Incluye efectos de modulacién como chorus y flanger, efectos de retardo y efectos de
modulador de tono.

Este efecto mezcla el sonido original con un componente de tono modificado variable, produciendo un sonido
totalmente resonante.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4

Depth | 0-100 ||==& Rate | 1-50 |[Tone | 0-10 ||==& Mix | 0-100

; : Ajustael nivel del sonido con
Ajustalacalidad tonal del efectosqueesmezclado condl
sonido original.

Ajustalaprofundidad del Ajustalavelocidad de
efecto. modulacion. sonido.

ST-Chorus
Esto es un chorus stereo con un sonido limpio.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
=2 Depth | 0-100 ||==& Rate | 1-50 ||Tone | 0-10 ||=& Mix | 0-100
: : : : : . Ajusta el nivel del sonido con
Ajustala profundidad del Ajustalavelocidad de Ajustala calidad tonal del
efecto, modulagion. sonido. efectos que es mezclado con el

sonido original.

Es un bloque de chorus con movimiento tridimensional.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Depth | 0-100 |[Rate | 1-50 |[|Tone | 0-10 ||==& Mix | 0-100
. ] ; . . ) Ajustael nivel del sonido con
Ajustala profundidad del Ajustalavelocidad de Ajustalacalidad tonal del
efecto. modulacion. sonido. efectos queesmezdiado con el
sonido original.
Este efecto produce un sonido resonante totalmente ondulante.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
=, Depth 0-100 ||==& Rate 0-50) ||==& Resonance —l(i—_—lléo, =2 Manual 0-100
Ajustala profundidad del Ajustalavelocidad de Ajustalaintensidad de Ajustael rango de frecuencias
efecto. modulacion. resonancia. en las que actuara el efecto.
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Pitch Shift
Este efecto hace que aumente o disminuya el tono del sonido original.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
shift 2ok Tone 0-10 |[Fine 25-25 ||« Balance | 0-100

Ajusta en semitonos la
cantidad en laque serd

Ajustalacalidad tonal del

Le permite realizar un gjuste
preciso del tono en intervalos

Ajusta el balance de mezcla
entre el sonido original y el

s sonido. de centésimas (1/100 p
modificado el tono. semitono). sonido con efectos.
Pedal Pitch
Este efecto le permite utilizar un pedal para modificar el tono en tiempo real.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Color | 1-8 ||Mode | Up, Down || Tone | 0-10 ||==& PdIPosi | 0-100
Ajustalacantidad en laque serd,
. ) ] . S ! modificado el tono.
:Ellgeel tipo de cambio de Elige ladireccion del cambio Ajustalacalidad tonal del Dependiendo del guste"Color”,
ono realizado por el pedal de tono (haciaarribaoupy p - 2
(vealatabla1) hacia abajo o down) sonido. también severd afectaro dl
’ ’ balance de mezcla entre sonido
original y sonido con efectos.
[Tabla 1]
Color Modo ==& Valor minimo pedal === Valor méximo pedal ~ Color Modo =25 Valor minimo pedal == Valor méximo pedal
Up -100 cent Solo sonido original Up |-1octava+ SECO | +1 octava + SECO
1 Down |Solo sonido original -100 cent 5 Down |+1 octava + SECO | -1 octava + SECO
Up DOBLAJE Desafinacién + SECO Up |-700cent+ SECO | +500 cent + SECO
2| Down |Desafinacién + SECO DOBLAJE 6 | Down | +500 cent + DRY | -700 cent + SECO
Up 0 cent +1 octava Up |[-=(0Hz)+ SECO +1 octava
3 | Down +1 octava 0 cent 7 | Down +1 octava - (0 Hz) + SECO
Up 0 cent -2 octavas Up |-»(0Hz)+SECO | +1 octava+ SECO
4 Down -2 octavas 0 cent 8 Down |+1 octava + SECO -0 (0 Hz) + SECO
Vibe
Efecto de vibrato automatico.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
&4 Depth | 0-100 ||==8 Rate | 0-50) Tone | 0-10 ||« Balance | 0-100
: : : ; ; . Ajusta el balance de mezcla
Ajustalaprofundidad del Ajustalavelocidad de Ajustalacalidad tonal del . L
efecto. modulacion. sonido. entre el sonido original y

sonido con efectos.

Step
Efecto especial que modifica el sonido siguiendo un patrén en escalera.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
= Depth | 0-100 ||=8 Rate | 0-50)D ||=& Resonance| 0-10 ||==& Shape | 0-10
Ajustala profundidad del Ajustalavelocidad de Ajustalaintensidad de la Ajustael efectodela
efecto. modulacion. resonancia envolvente sobre el sonido.
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Tipos de efectos y parametros

Es un retardo cuyo ajuste maximo es 2000 ms.

Tape Echo

Este efecto simula un eco de cinta.

Los dos tipos de efectos anteriores tienen |0os mismos parametros.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
1-

Time 2000 D||==& FeedBack | 0-100 ||HiDamp 0-10 ||=& Mix 0-100
ms

Ajusta el tiempo de retardo.

Ajustala cantidad de
realimentacion. Cuanto mayor
sea el valor mayor sera el
ndmero de repeticiones del
sonido retardado.

Ajustala atenuacion de
agudos del sonido retardado.
Cuanto menor sea el valor més
suave serd el sonido retardado.

Ajusta el balance de mezcla
entre el sonido original y €l
sonido con efectos.

Dynamic Delay
Es un retardo dinamico en el

que el volumen del efecto v

aria dependiendo del nivel de

la sefial de entrada.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
1-
Time 2000 D||=£& Amount 0-100 ||==& FeedBack | 0-100 ||=& Sense —JiO "1'01'
ms B

Ajusta el tiempo de retardo.

Ajusta el balance de mezcla
entre el sonido origind y el
sonido con efecto.

Ajustalacantidad de
realimentacion.

Ajustalasensibilidad del efecto.
Paravalores positivos, € volumen
del sonido con efecto aumentaal
aumentar € nivel delasefid de
entrada. Con valores negativos, €l
volumen del sonido con efecto
disminuyea aumentar el nivel de
lasefia de entrada.

Dynamic Flang
Es un flanger dindmico en el

que el volumen del efecto va

ria dependiendo del nivel de |

a sefial de entrada.

PARM1

PARM2

PARM3

=4 Depth 0-100

=& Rate

0-50)

-10--1,0,

=& Resonance 1-10

PARM4
-10--1,

= Sense 1-10

Ajustala profundidad de
modulacion.

Ajustalavelocidad de
modulacion.

Ajustalaintensidad de
resonancia.

Ajustalasensibilidad del efecto.
Paravalores positivos, € volumen
del sonido con efectos aumentaal
aumentar € nivel delasefid de
entrada. Con valores negativos,
volumen del sonido con efectos
disminuye a aumentar € nivel de
lasefid de entrada

Mono Pitch

Es un modulador de tono monofénico (interpretaciones de notas sueltas), con una baja fluctuacion de sonido.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

shift | -24-+24

Tone | 0-10

Fine | -25-25

= Balance | 0-100

Ajusta en semitonos la
cantidad de modulacion de
tono.

Ajustalacalidad tonal del
sonido.

Realizaun gjuste preciso dela
cantidad de modulacion de
tono en centésimas (1/100
Ssemitono).

Ajusta el balance de mezcla
entre el sonido original y €
sonido con efectos.
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Tipos de efectos y parametros

H.P.S (Harmonized Pitch Shifter)

Es un modulador de tono inteligente que genera automéaticamente armonias de acuer do a una clave y escala prefijadas.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
5504 DhE R
Scale -3,-m, m, || Key o || Tone 0-10 |[|==& Mix 0-100
3’4 5 6’ F#, G, G#,
P A, A#, B

Determinael intervalo parael
sonido a queleesaplicadala
modulacién detono (veatabla?2).

Define laténica paralaescala
utilizada parala modulacion
de tono.

Ajustala calidad tonal del
sonido.

Ajustael nivel de mezclaentre

sonido original y sonido con
efectos.

[Tabla 2]
Ajuste [Tipo de escala| Intervalo Ajuste [Tipo de escala| Intervalo
-6 Sexta abajo 3 Tercera arriba
-5 Escala mayor Quinta abajo 4 Escala mayor Cuarta arriba
-4 Cuarta abajo 5 Quinta arriba
-3 Tercera abajo 6 Sexta arriba
-m Tercera abajo
Escala menor -
m Tercera arriba

Pdl Mono Pitch

Es un modulador de tono monofonico (interpretaciones de notas sueltas), que le permite modular el tono en tiempo

real con el pedal de expresion.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4

Color | 1-8 Mode | Up, Down || Tone | 0-10 ||== PdIPosi | 0-100

Ajustalacantidad en laque serd
. . ; . o ) odificado el tono.

Elige el tipo de cambio de Elige ladireccion del cambio : N m : e "

tono realizado por el pedal de tono (haciaarribao upy /s-\grt]listdglacalldad tonal del gﬁpgggc\gﬂ;da&utszogolor .

(vealatablal). hacia abajo o down). ) balance de mezclaentre

sonido origina y los efectos.

C

l

Este efecto modifica el sonido igual que un modulador de voz.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
= Range 1-10 |[|==& Resonance| 0-10 ||==& Sense ‘ﬁo__lbl’ =£ Balance 0-100

Ajustael rango de frecuencias
procesadas por €l efecto.

Ajustalaintensidad de la
resonancia.

Ajustalasensibilidad del
efecto.

Ajusta el balance de mezcla
entre el sonido original y el
sonido con efectos.

Reverse Delay

Es un retardo especial en el que los efectos suenan como si estuvieran siendo reproducidos al revés.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
. 10- .
Time 1000 )D||==& FeedBack | 0-100 ||HiDamp 0-10 ||==& Balance 0-100

Ajustael tiempo de retardo.

Ajustalacantidad de
realimentacion.

Ajustala atenuacion de
agudos del sonido retardado.

Ajusta el balance de mezcla
entre sonido original y sonido
con efecto.

Bend Chorus
Este efecto le ofrece una inflexi

6n tonal que utiliza la sefial de entrada como disparador y procesa

cada nota individualmente.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

=2, Depth | -50 - 50

& Attack | 1-10

=& Release | 1-10

== Balance | 0-100

Ajustala profundidad del
efecto.

Ajusta el tiempo de ataque
parael efecto deinflexion.
Cuanto mayor sea el valor de
este parametro mas lento sera

el atague.

Ajustael tiempo de salidapara
el efecto deinflexion. Cuanto
mayor sea el valor de este
pardmetro més lentaserdla
sdida

Ajusta el balance de mezcla
entre el sonido original y €l
sonido con efectos.
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Tipos de efectos y parametros

Comb Filter

Este efecto utiliza las caracteristicas de un combo generado usando una modulacién fija en el flanger como un

ecualizador.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
= Frequency | 1-50 ||l=& Resonance| -10-10 ||HiDamp | 0-10 |[[=& Mix | 0-100

Ajustalafrecuencia que serd

Ajustalaintensidad de

Ajustala atenuacioén de

Ajustael nivel de mezclaentre
el sonido original y el sonido

enfatizada. resonancia. agudos del sonido con efecto. con efecto
Air
Este efecto reproduce el ambiente de una sala, para crear una profundidad espacial.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Size | 1-100 ||==& Reflex | 0-10 ||Tone | 0-10 |[==& Mix | 0-100
Ajusta el tamafio del espacio ||Ajustalacantidad de Ajustala calidad tonal del Ajustad nivel demezclaentreel
simulado. reflexiones. sonido. sonido origind y los efectos.

Es un retardo con un ajuste

Médulo DELAY

Es un médulo de retardo que le permite utilizar la funcién de mantenimiento.

maximo de 5000 ms.

TAP HOLD MUTE

PingPong Dly

TAP HOLD MUTE

Es un retardo de tipo ping-pong en el que el sonido retardado va alternando entre la izquierda y la derecha.

Echo

Simula un eco de cinta con una duracion de hasta 5000 ms.

TAP HOLD MUTE

AnalogDelay

Simula un retardo analégico con una duracion de hasta 5000 ms.

TAP HOLD MUTE

Los 4 tipos de efectos anteriores tienen |os mismos parametros.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

1-

Time 5000 D

=& FeedBack | 0-100

Hi Damp 0-10

= Mix 0-100

Ajustael tiempo de retardo.

Ajustalacantidad de
realimentacion.

Ajustala atenuacion de
agudos del sonido con efecto.

Ajusta el balance de mezcla
entre el sonido original y el
sonido con efectos.

REVEICEEIE
Es un retardo inverso con u

na duracién de hasta 2500 ms.

TAP HOLD MUTE

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

10-

N
fme 2500 P

=& FeedBack | 0-100

Hi Damp 0-10

= Balance 0-100

Ajusta el tiempo de retardo.

Ajustalacantidad de
realimentacion.

Ajustala atenuacion de
agudos del sonido con efecto.

Ajusta el balance de mezcla
entre el sonido original y el
sonido con efecto.

Air
Este efecto reproduce el ambiente de una sala, para crear una profundidad espacial.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Size | 1-100 ||==& Reflex | 0-10 ||Tone | 0-10 |[=& Mix | 0-100
: o : . " : . Ajustael nivel de mezclaentre
Ajusta el tamafio del espacio ||Ajustalacantidad de Ajustala calidad tonal del - - :
simulado. reflexiones. sonido. e sonido original y el sonido

con efecto.
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Tipos de efectos y parametros

Modulo REVERB

C) Este modulo incluye varios tipos de reverb, reflexiones iniciales y retardos multifase.

Esta reverb simula la acustica de una sala de conciertos.

Esta reverb simula la acustica de una habitacién.
Este efecto simula una reverb de muelles.
Este efecto reverb simula la acUstica de una gran sala de actuaciones como un pabell6n de deportes, por ejemplo.

TiledRoom

Simula la acustica de una habitacion alicatada (tipo bafio/cocina).

Modern Spring
Este efecto simula una reverb de muelles con un sonido brillante.
Los seis tipos de efectos anteriores tienen |os mismos pardmetros.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
=, Decay | 1-30 ||Pre Delay | 1-100 ||Tone | 0-10 ||=&8 Mix | 0-100
: » Ajusta el retardo entre la ] . Ajustael nivel de mezclaentre
Q;Jesrtgladuraclon dela entradadel sonido original y el grt:istdglacahdad tond del el sonido original y e sonido
) inicio del sonido de lareverb. : con efecto.

E/Reflection

Este efecto aisla solo el componente de reflexiones iniciales de la reverb.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4

Decay | 1-30 [[amshape | 10 |[Tone | 0-10 ||== Mix | 0-100
Ajustalaenvolvente del

sonido con efectos. En el
rango negativo, seinvierte la ; : Ajustael nivel de mezclaentre
envolvente. Con un gjuste de g#iadglacalldad tondl del el sonido original y el sonido

0, €l efecto esunareverb con : con efectos.

puerta. En el rango positivo, es
una envolvente de atenuacion.

Multi TapDly

Este efecto produce varios componentes con distintos tiempos de retardo.

Ajustaladuracion dela
reverb.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Time 3%)60 D||Pattern 1-8 ||Tone 0-10 |[|==& Mix 0-100
Elige el patrén de
combinacion paralas : . Ajustael nivel de mezclaentre
Ajusta el tiempo de retardo. marcaciones. El rango de grl:istdglacalldad tondl del ¢l sonido origina y el sonido
seleccion va desde patrones ) con efectos.

ritmicos a aleatorios.

Pan Delay

Es un retardo stereo con un tiempo de retardo de hasta 3000 ms.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
. 1- ) L50 - L2,
Time 3000 D|[==8 FeedBack | 0-100 Hi Damp 0-10 ||=& Pan 0,
R2 - R50
; ; Ajustalacantidad de Ajustala atenuacion de Ajustalaposicién de panorama
Ajustael tiempo de retardo. realimentacion. agudos del sonido con efectos. | | (izquierda/derecha) del sonido.
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Tipos de efectos y parametros

Ping Pong Dly
Es un retardo con un tiempo de retardo de hasta 3000 ms.
PARM1 PARM2

PARM3 PARM4

1-

Time
3000 »

= FeedBack | 0-100 ||HiDamp 0-10 |[==& Mix
Ajustael nivel de mezclaentre
el sonido original y el sonido

con efecto.

Este efecto desplaza ciclicamente la posicién de panorama del sonido.
PARM1 PARM2 PARM3

0-100

Ajustalacantidad de
realimentacion.

Ajustala atenuacion de

Ajuste del tiempo de retardo. agudos del sonido con efecto.

PARM4

L50 - L2,
= Width 0,
R2 - R50

=& Rate 0-50 D =5 Depth = Wave 0-10

Elige unaformade ondaparala
modulacion. Cuanto mayor sea
¢l valor, mayor serdla
saturacion de los picos de onda,
lo quereforzara e efecto.

Ajustael rango de movimiento
de la posicién del sonido.

Ajustalavelocidad de
modulacion.

Ajustala profundidad de
modulacion.

Moédulo TOTAL

Este médulo incluye los parametros que afectan a todo el programa.

TOTAL/FUNCTION

TOTAL

Especifica el tempo del programa y la accion del pedal de disparo de funcion.
PARM1 PARM2
TEMPO - Function Veala
40-250 pagina 34
Especifica el tempo del Eligelaaccion del pedal de
programa (- p. 35). disparo [FUNCTION] (CHA/B).

Especifica el nombre del programa (- p. 26).

Realiza los ajustes para la funcion ARRM (-

p. 46). Utilice la tecla [PAGE] para cambiar entre los pardmetros 1 -3y

PAGE1
PARM2

min (valor
minimo)

PARM1 PARM3

MAX (valor
maximo)

Veala
pagina 46

Vea la

ARRM control target Ve
pagina 46

Elige el destino de control

ARRM. Cuando esté
seleccionado el gjuste "NOT
Assign”, lafuncion ARRM

Especificael valor que tendra
el pardmetro cuando laforma
de onda de control alcance su

Especificael valor que tendra
el pardmetro cuando laforma
de onda de control acance su

Elige laforma de onda del
destino de control.

laforma de onda de control
utilizando como referenciael

tempo del programa.

Especificalasincronizacion de

estara desactivada. punto mas bajo. punto més alto.
PAGE2
PARM4 PARM5
Wave Veala Sync Vea la
pagina 47 pagina 47
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Tipos de efectos y parametros

Especifica el destino de control 1. Para mas informacion sobre los ajustes del pedal de expresion, vea la pagina 30.

Especifica el destino de control 2.

Especifica el destino de control 3.

Especifica el destino de control 4.

Los cuatro tipos de efectos anteriores tienen |os mismos parametros.

PARM1

PARM?2

PARM3

PARM4

Expression pedal control
target

min (valor minimo)

MAX (valor méaximo)

Module on/off function

Especifica el destino que es
controlado por el pedal de
expresion.

Especificael valor que tendra
€l pardmetro cuando €l peda
esté en laposicion de“ puntera
arriba’.

Especificael valor que tendra
el pardmetro cuando pulse a
fondo el pedal.

Activa o desactivalafuncion
on/off del médulo.
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Resolucion de problemas

= No hay sonido o el volumen es muy bajo

Compruebe que €l interruptor POWER esté
en laposicién on.

Pruebe a gjustar el mando LEVEL.

Aseglrese de que esté correctamente
conectada laguitarraalatomaINPUT y las
salidas OUTPUT L/MONO (o OUTPUT R)
al amplificador de guitarra.

Compruebe que €l blindaje del cable no esté
deteriorado.

Ajuste €l nivel del programa (- p. 16).
Compruebe que el G7.1ut no esté en el modo
de anulacién (- p. 20).

En algunos programas puede gjustar €l
volumen con €l pedal de expresion.
Compruebe que ha sel eccionado un gjuste de
volumen correcto con el pedal.

m El sonido esté distorsionado

Disminuyael gjuste de los parametros Gain
y Level del médulo PRE-AMP.

Reduzca el gjuste de los controles[TUBE] y
[BOOST].

m Los pedales de disparo no funcionan
correctamente

Revise el guste del pedal de disparo de

m Elevados niveles de ruido

Utilice solo el adaptador de corriente de
ZOOM.

Ajuste el valor ZNR.

Desplécese por |a habitacion paralocalizar
ruidos RF en relacion alas pastillas, etc.

Disminuyael gjuste de los parametros Gain
y Level del médulo PRE-AMP.

Revise los gjustes del pedal de expresion
interno (- p. 30).

Dependiendo del parametro asignado al
pedal de expresién, unavariacion del pedal
gue provoque un cambio drastico de
parametro puede dar lugar aruidos.

m |No se puede enviar o recibir mensajes
MIDI!

Compruebe que estén correctamente
conectados latomaMIDI IN del G7.1uty la
saidaMIDI OUT delaotraunidad MIDI y
el conector MIDI OUT del G7.1uty latoma
MIDI IN de laotra unidad.

Revise el guste del canal MIDI (- p. 37).

Compruebe si esta activado el envio/
recepcion del tipo de mensaje MIDI
respectivo (- p. 39, 42).

funcion (- p. 34). m La conmutacion On/off con el pedal de

expresion no funciona correctamente

¢ Compruebe que lafuncion on/off del médulo
(mando de parametro 4) esté gjustada a
"Enable" para PDL1 - PDL4 en &l médulo
TOTAL (- p. 30).

« Compruebe el modo operativo activo. La
accién del pedal de disparo esdistintaen el
modo de reproduccién y en e modo manual.

m El sonido en el estado bypass es raro
* Bajed gjuste del control [TUBE] y
[BOOST].

El Energizer también funcionaen el estado
bypass.
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Especificaciones técnicas

Numero tipos de efectos
Numero modulos de efectos
Memoria de programas

Frecuencia de muestreo
Conversion A/D
Conversién D/A
Procesado de senial
Respuesta de frecuencia
Pantalla

Entradas
Entrada de guitarra

Entrada AUX

Salidas
Salida de linea

Salida de auriculares

Circuiteria a valvulas
Entrada de control
Conectores de control
Interface USB

Interface PC

Frecuencia de muestreo
Alimentacion
Dimensiones

Peso

Accesorios opcionales

ZOOM G7.1ut
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9 médulos simultaneamente

Areade usuario: 4 programas x 20 bancos = 80 (lectura/escritura)
Areaprefijada: 4 programas x 20 bancos = 80 (solo lectura)
Tota: 160 patches

96 kHz

24 bits, 64x

24 bits, 128x

32 bits

20 Hz - 40 kHz +1.0 dB, -3.0 dB (con 10 kilohmios de carga)

LEDs de 7 segmentos, 2 digitos
LCD retroiluminada de 16 digitosy 2 lineas

Conector de auriculares mono standard
Nivel medio de entrada: -10 dBm
Impedancia de entrada: 1 megohmio
Conector de auriculares mini (stereo)
Nivel medio de entrada: -10 dBm
Impedancia de entrada: 10 kilohmios

Conector de auriculares mono standard x 2

Nivel medio de salida: -10 dBm/+4 dBm (conmutable)

Nivel maximo de salida: +19 dBm (impedancia de cargade 10 kilohmios
0 superior)

Impedanciade salida: 1 kilohmio o inferior

Conector de auriculares stereo standard

Salidamedia: 60 m W (con 32 ohmios de carga), 20 m W (con 300
ohmios de carga)

Impedancia de salida: 47 kilohmios

12AX7x 1

Para FPO1/FP0O2

MIDI OUT, MIDI IN

16 bits (configuracion stereo para grabaci n/reproducci6n)
32 kHz, 44.1 kHz, 48 kHz

15V DC, 1.5 A (adaptador de CA AD-0012 incluido)
235 (P) x 460 (L) x 81 (A) mm

4.0kg

Pedal de expresion FPO2



Especificaciones técnicas

Tabla de implementacion MIDI

[ EFFECTOR
Model G7. 1ut

Fom e e e oo +
| ) |
| Function |
Fom e e +
| Basi ¢ Def aul t |
| Channel  Changed |
Fom e e +
| Def aul t |
| Mode Messages |
| Al tered |
Fom e e +
| Not e |
| Nunber | True voice |
Fom e e |
| Vel ocity Note ON |
| Not e OFF |
Fom e e +
| After Key's |
| Touch Ch's |
Fom e e +
| Pitch Bend |
Fom e e +
| |
| [
| Cont r ol |
| [
| [
| Change |
| [
| [
| [
| [
Fom e e +
| Prog |
| Change | True # |
Fom e e e oo +
| Syst em Excl usi ve |
Fom e e e +

System | Song Pos

| Song Sel

Common | Tune
Fom e e e +
| System | O ock |
| Real Time | Conmmands |
Fom e e a o +

Aux | Local QN OFF

| All Notes OFF

Mes- | Active Sense

sages | Reset
Fom e e +

Not es
Fom e e +

Mode 1 : OW ON, POL

Mbde 3 : OW OFF, PCL

] Date : 08.Cct., 2005
M DI | nplenentation Chart Version :1.00
____________________ e e e e e e e e e e e e e m e mm e m— e ——— -
Transmtted | Recogni zed | Remar ks
____________________ N SR
1-16, OFF | 1-16, OFF |
1-16, OFF | 1-16, OFF |
____________________ e e e e e e e e e e e e e m e mm e m— e ——— -
3 | 3 |
X | x |
khkkkkkhkhkhkhkhkkkkkkxx | |
____________________ e e e e e e e e e e e e e m e mm e m— e ——— -
| x |
EE R R R R R R EEEEEEE RS | |
____________________ |____________________|_____________________
X | x |
X [ x |
____________________ e e e e e e e e e e e e e m e mm e m— e ——— -
X | x |
X [ x |
____________________ e e e e e e e e e e e e e m e mm e m— e ——— -
X | x |
____________________ e e e e e e e e e e e e e m e mm e m— e ——— -
o) | o |
0, 32 | 0,32 | Bank sel ect
1-5,7-31, 64-95 | 1-5,7-31,64-95 | Expr essi on Pedal ,
| | CONTROL IN
64- 95 | 64-95 | Ef fect nodul e on/of f,
| | Si gnal mute, Bypass,
| | Channel A/'B
| | (See Note 1)
| |
| |
____________________ e e e e e e e e e e e e e m e mm e m— e ——— -
o 0-79 | o 0-127 |
khkkkkhkhkkhkhkhkkkkkkxx | |
____________________ e e e e e e e e e e e e e m e mm e m— e ——— -
o | o |
____________________ e e e e e e e e e e e e e m e mm e m— e ——— -
X X
X X
X X
____________________ e e e e e e e e e e e e e e e e e mm e m— e —— -
X | x |
X [ x |
____________________ e e e e e e e e e e e e e e e e e mm e m— e —— -
X X
X X
X X
X X
____________________ e e e e e e e e e e e e e e e e e mm e m— e —— -
1. Control # 1-5,7-31,64-95 is assignable.
2. Transnit Control # and Recogni zed Control #
that used in some function are sane.
____________________ e e e e e e e e e e e e e e e e e mm e m— e —— -
Y Mode 2 OWNI ON,  MONO o Yes
Y Mode 4 : OWI OFF, MONO X : No
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Especificaciones técnicas

= Tabla de asignacion de nimero de grupo/banco + nimero de programa del G7.1ut

N° PROGRAMA

11
15
19
23

27

31

35

39

47

51

55

59

67

71

75

79

11
15
19
23
27

31

35

39

47

51

55

59

63

67

71

75

79

10
14
18
22

26

42

46

62

66

70
74
78

10

14
18
22

26

42

46

62

66

70
74
78

13
17
21
25
29

37

41

49

57

61

65

69
73
7

13
17
21

25
29

37

41

45

49

57

61

65
69
73
77

12
16
20
24
28
32
36

52
56

72
76

12
16
20
24
28
32
36

52

72
76

N°banco | Nimero de | N°banco | Namero de | N°banco | Namero de | N°banco | Namero de
MSB| LSB| programa |MSB| LSB| Pprograma |MSB|LSB| Programa |MSB| LSB| programa

GRUPO|BANC
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G7.1ut Patch List

D E M O *The grayed grid indicates the channel that will be selected when the patch is called up. M O D EI I N G *The grayed grid indicates the channel that will be selected when the patch is called up.
* The pedal setting item indicates the module name (effect type name) and the parameter name. * The pedal setting item indicates the module name (effect type name) and the parameter name.
Name of patches i Name of patches i
PRE-AMP PRE-AMP Function SW . PRE-AMP PRE-AMP Function SW .
— cranneL |A] | Ghatne. Bl Key effect setting Pedal setting — CHANNEL EanneL (Bl Key effect setting Pedal setting
for Live | for Rec for Live i for Rec
LoudGain MS Crunch | DZ Drive PdIMonoPitch A/B | ®MOD (PdMonoPitch) PdiPosi Rectlfy JC Clean BG Drive BG Drive A/g | M Volume
- This patch simulates the Deep setting of the Diezel amp known for its hard, high-gain tone, used extensively by bands - Simulates the high-gain sound of the Mesa Boogie Rectifier, a world-wide standard for heavy music. Warm sound with a
11N -1 : n -1 such as Tool and Metallica. It is best suited to playing guitar with drop tuning. Combination with Gate produces a ,,3 2 ' 3 ) strong presence provides a mighty buildup whether playing riffs or lead. Channel A is a clean sound with a standard
oo Py dramatic and startling sound. Channel A is a Marshall crunch sound. JJ-< o ud- combination.
H H
CI eanCMB FD Clean VX Clean ModernSpring A/B W Volume J'Ch orus JC Clean JC Clean ST-Chorus ST-Chorus on | ™ Volume
- This ultra clean tone reproduces the saturation of a tube amplifier. Enjoy a choice of American Fender sound (channel A) - A simulation of the Roland JazzChorus sound with its beautiful chorus-based clean tone. Every guitarist needs a transparent
11N : n o ) ) ) ) . I 3 : 3 clean sound with a wide range of uses, for cutting, arpeggios and many other situations.
Ul -2 NI -2 || or British Vox combo sound (channel B). For an even smoother tone, combine the patch with Enereizer tube processing. I 3 O U 3 - Stereo chorus can be turned on and off with the function switch, and channel A offers a tone variation of the same JazzChorus.
H H
XOver OverDrive | OverDrive TiledRoom A/B | mhCy (oo Mix BMOD (Ghorus) Mix 800/2000 | VSCrunch | wmsDrive Hall A/B | W Volume
; . ; - : - ; : - This patch recreates both the Marshall JCM800 and JCM2000. Channel A is modeled on the characteristically solid
11N : n Highly versgtlle overdrive §0und great for thg fusion and crossover gen.res Popular |.n the eighties. When playing a guitar I H crunch sound of the JCM800, while channel B brings you the higher gain sound of the JCM2000. Toggle between A and
Ul -3 bouy -3 | solo. make it soar by pushing the function switch to select channel B with higher gain. I 3 -4 Py 3 -4 B with the function switch, for quick access to two types of Marshall sound.
T IkPDL UK Blues HK Drive CombFilter A/B W REV (Hall) Mix M MOD (CombFilter) Frequency Dieze' DZ Drive Z Stack PdIMonoPitch A/B H MOD (PdIMonoPitch) PdIPosi
: Unique sound simulating a talk box. No need for a hose or a microphone. Make your guitar talk and make it sing simply by : A simulation of the Diezel Herbert high gain sound popular among guitarists who want that extra heavy impact. Dry and
11N LN ) ) ) ) ; ) a1 ,4 -1 penetrating distortion not available with other amps sharply etches the outlines also of a heavily down-tuned guitar.
i -4 ooy -4 | using the pedal and your playing skills. Channel A is a combo sound simulating the Marshall Bluesbreaker amp. U'—{ bu Channel B is a Z Stack with super powerful midrange.
AcoJazz Aco.Sim FD Clean Hall A/B W Volume Hiwatt HW Clean | HW Clean Booster Booster on | M VOlume
This patch uses the acoustic effect to modify the sound of an electric guitar in electroacoustic style. The beautiful - This patch is modeled on the clean tone of the Hiwatt Custom 100 with its lively midrange. The typical saturation
T : I 1 ambience creates a Jazzy feel. Recommended for use with single-coil front pickups. Channel B provides the Fender Twin 1y o ' y .o characteristics of a tube amp are faithfully preserved, resulting in confident, responsive sound. Immerse yourself in the
[ A Reverb clean sound. [ : (A sultry clean tone of a British amp. Channel B is a tonal variation.
ModDIST BG Drive BG Drive Chorus A/B B MOD (Chorus) Mix Bl REV (Arena) Mix AC30TBX VX Clean | VX Crunch | TiledRoom A/B B WAH (Tremolo) Rate

Simulation of the Vox AC30TBX crunch sound with the smooth high range typical of a class A amplifier, and its delicately
,_{ 3 detailed distortion. When you play a chord, the sound virtually jumps from the speaker in a way that is just not possible
[ with other amps. Channel A gives the beautiful clean tone that is another hallmark of a class A amp.

A combination of Mesa Boogie Rectifier and chorus, for playing those really fast passages. Make an arena reverberate
with solid riffs or demonstrate daring feats of technigue. Channel A is a variation with lower gain. U'—f —3
A/B W DLY (ReverseDelay) Balance

Morphing Z Clean MS Drive ReverseDelay B MOD (Ensemble) Mix B REV (Arena) Mix TriAmp

Psychedelic morphing sound using reverse delay. Let the pedal take you from the real world (Arena) to the world of
[ 3
[N .

fantasy (Reverse Delay), and back again. Channel B gives a heavily distorted Marshall sound. ,'_,“—f -4
H DLY (Delay) Mix B WAH (Tremolo) Depth .
BIueNote FD Clean US Blues Delay , Tremolo A/B B WAH (Tremolo) Rate TWGBdDLX US Blues | US Blues E/Reflection A/B

Sound modeled on the Fender Tweed Deluxe beloved by many Blues greats. Dry crunch sound with just the right amount

cZ
-
N
C

-
N

VX Clean | HK Drive | AnalogDelay A/B W Volume

This patch simulates the smooth drive sound of the Hughes & Kettner Triamp MK II. Let the powerful low end and ample
,_{ 4 distortion propel your lead play. Channel A recreates the sound of the class A amp in the clean channel of the Triamp
[ MK I, using VX Clean.

c
-
(O8]

M REV (E/Reflection) Mix

Crunch sound with a spatial feel that is perfect for Jazz and Fusion. Depending on your instrument and your preference,

T | ) ) : 1 of sustain brings out those delicate shifts in dynamics that make all the difference.
uil-4 o -4 | you can select Fender Twin Reverb '65 (channel A) or Fender Tweed Deluxe ‘53 (channel B). US -1 : US -1 Lay your heart into your picking and let it flow. Channel B contains a variation of the Tweed Deluxe sound.
: :
Flange VX Clean HotBox Flanger Flanger on | ®PRE-AMP (HotBox) Gain Breaker UK Blues UK Blues | TiledRoom , Tremolo A/B W WAH (Tremolo) Rate

The Marshall Bluesbreaker simulated by this patch is not an amp that provides heavy distortion like the Marshall JCM

This flanger based jet sound is the signature sound of hard rock. Moving the pedal in the recording patch (u2-1) gives

i - ) . ) ) : C series. Its crunch sound faithfully follows each picking nuance and has the classic ring of British Blues in the vein of Eric
,'_,'C_’ —1 ' UC_, —1 you two fighter planes that cross the stage from right and left. Channel A is a clean sound suitable for arpeggios. US —2 ' U'J —2 Clapton. Channel B contains a variation with stronger drive feeling.

' H

FD Clean VX Clean Phaser Step on | WREV (E/Refiection) Mix M WAH (Phaser) Rate FD Clean TweedBass ModernSpring A/B M MOD (ST-Chorus) Depth
FazeFunk w Fender B MOD (ST-Chorus) Mix

- Compressor + phaser effect great for funky cutting. Besides the normal phaser, you can call up the step effect with the - Channel A of this patch contains the clean sound of a Fender Twin Reverb, while channel B recreates the crunch sound
| 'rj 2 : r:, 2 function switch. Create that funky groove by alternating between brushing and single-note riffs. Channel A provides a | ,5 3 ' 5 3 of the Fender Bassman. With these two great choices, you can make optimum use of chorus while playing a wide variety
uc - : uc - clean sound variation using the Fender Twin Reverb simulation. ua- N of styles.

VX Clean VX Crunch H.P.S Delay TAP | ®MOD (HP.S) Mix

* Please use patches "for Live" when you use guitar amp,and use patches "for Recording” when you connect your guitar

Harmonyc ] ] ] . directly to a recorder.

, i A patch that adds harmony in C. maJor.and delay to Iefad crgngh sound. Why not try your hand at guitar orchestration % Banks A and b of the preset area contain the same patches as banks U and u.

,_,E’—S ; ,_,E —3 using delay tap and harmonized pitch shifter. Channel A is a similar clean sound based on the Vox AC30TBX. % We recommend you to adjust the parameter for the noise reduction according to your guitars and amps.

B WAH (Octave) OctlLevel * Such as product names and company names are all (registered) brand names or trade marks of each respective holders,and Zoom Corporation is not
associated or affiliated with them. All product names,explanation and images are used for only purpose of identifying the specific products that were
referenced during product development.

Bi g 0 JC Clean HK Drive Octave A/B

T Octaver sound with the powerful low end of a bass guitar. Choose between clean (channel A) and drive (channel B)
UE —4 : UC_, —4 according to the song. Great for home recording, too, or when the bassist happens to be late.

B WAH (Tremolo) Rate M MOD (ST-Chorus) Rate

Z Clean UK Blues ST-Chorus , AutoPan A/B B REV (AutoPan) Rate B WAH (Tremolo) Depth

T Spectacular rotary speaker simulation using three types of modulation. Use the function switch to change to the drive
,‘_,’3 -1 : ,_,5’ -1 sound of channel B modeled on the Marshall Bluesbreaker amp, and modify the rotation speed with the pedal.

Continued overleaf »

G7.1ut-Patchlist-E-2



G7/.1ut Patch List

ARTI ST *The grayed grid indicates the channel that will be selected when the patch is called up. SPEC IAI Fx *The grayed grid indicates the channel that will be selected when the patch is called up.

* The pedal setting item indicates the module name (effect type name) and the parameter name. * The pedal setting item indicates the module name (effect type name) and the parameter name.

Name of patches | ope avp . PRE-AMP B Kev effect Function SW . Name of patches [ pge avp PRE-AMP E Kev effect Function SW .
— CHANNEL CHANNEL ey effec setting Pedal setting — CHANNEL CHANNEL ey effec setting Pedal setting
for Live : for Rec for Live : for Rec
salaswah Z Clean Guv'nor AutoWah A/B W Volume Bend4T Z Clean JC Clean Bend Chorus BPM TAP = “DAEE(gBeelgs)C&&rus) Balance

: This patch simulates the heavy auto wah sound of Stevie Salas. It uses the compressor + auto wah combination , Clean sound featuring the traditional ZOOM bend chorus. Play a solo with a Pop style bend, a great match for bands with
| ,S 4 i 5 4 indispensable for true funk. Make free use of brushing and single-note cutting to play those groovy phrases. Channel A is I 1 : 1 alluring female vocals. Channel B is a clean sound variation using JazzChorus
U P a clean sound. U9 - US’ - ’ '

B WAH (Octave) OctLevel : M DLY (Echo) FeedBack
Beckoct FD Clean RAT Octave A/B SFX5000 FD Clean BigMuff SlowAttack , Step A/B B WAH (SlowAttack) Time B DLY (Echo) Mix

- Simulates the octaver sound cherished by Jeff Beck. It's the ideal patch for playing passages in the fluid driving style of - The B-second delay time creates a cave-ike echo. Play chords with a soft touch, or play artificial harmonics that
”El 1 ' El 1 his famous song "Led Boots". Adjust the octaver level with the pedal. Channel A provides Fender Twin Reverb clean ,,9 2 ' 9 2 hants and elevates the list In a drastic ch h | B offers BieMuff X d
uo - b - sound. - boud- enchants and elevates the listener. In a drastic change, channel B offers BigMuff fuzz sound.

FD Clean UK Blues | Echo,ModernSpring [ A/ | ®BPLY (Echo) Mix MREV (ModemSpring) Mix ARRM Pit FD Clean HK Drive Pedal Pitch BPM TAP | ® Volume

KingTone

Clean tone like the choking guitar of the king of Blues, Mr. BB King. Recreate the moody solo from "The Thrill Is Gone", A novelty sound that uses ARRM (Auto-Repeat Real-time Modulation) like an overturned toy box. In combination with

UE -2 : U6 -2 and use the pedal to control the ambience. Channel B has a drive sound modeled on the Marshall Bluesbreaker. ,'_,'9 -3 : ,_,9 -3 ping-pong delay, you can enhance your guitar sound even further. Channel A provides Fender Twin Reverb clean sound.
Hendrix MS Crunch | FuzzFace FuzzFace A/B W MOD (Vibe) Rate WIWAH (Phasar) Rate Rvs&Hold FD Clean [off] | FD Clean [off] ReverseDelay Hold =\?V'ALE'gi‘{i;i?%ﬂ?ﬁ;vi?'a.nc,\%[)(ST_Chorus)Mix
T The wild and mighty fuzz sound of guitar god Jimi Hendrix. Push the pedal down and be transported to Woodstock in T This patch lets you hold a mysterious reverse sound. This can work effectively when used for the opening and ending
UG -3 i UF -3 | 1969. shake the earth with your thundering riffs. Channel A simulates the Marshall crunch sound. 19 -4 ¢ 9 -4 | during a live performance. Channel A is a tonal variation.
cream Z Clean UK Blues | ST-Chorus, AutoPan A/B :‘é"éﬁg&f&gﬁ; Sgi B MOD (ST-Chorus) Rate % Please use patches "for Live" when you use guitar amp,and use patches "for Recording” when you connect your guitar
- - - - — - - - directly to a recorder.
= The Creer it Badse Wioh ey @50 played at el reunion concert s ariven by s beclitfy melody and an enchantine # Banks A and b of the preset area contain the same patches as banks U and u
M : - : : - TN o j i i i i
UE -4 5 UB 4 to the pedal, even the speed control of the rotary speaker is convincingly reproduced. Channel A is a clean sound variation. * We recommend you to adjust the parameter for the noise reduction according to your guitars and amps.

WAH (B Gai * Such as product names and company names are all (registered) brand names or trade marks of each respective holders,and Zoom Corporation is not
ZZ D H FZ+M_Stk FZ+M_Stk Room A/B u (Booster) Gain associated or affiliated with them. All product names,explanation and images are used for only purpose of identifying the specific products that were
I'I\Ie referenced during product development.

Simulates the special drive sound of Billy Gibbons who gained fame as the guitarist of ZZ Top. You can further boost the
n_q effect by pushing the pedal down. Hold your guitar way down low and start the hard boogie. Channel B is high-gain

(7 -1

U Ul variation. Setting recommendation on popular guitar amps
: B MOD (Vibe) Rate M WAH (PedalVox) Frequency
SR‘, FD Clean TS+F Cmb Vibe A/B B MOD (Vibe) Balance
Marshall ICM-2000
T This patch is modeled on the definitive clean tone of Stevie Ray Vaughan. Great for fast chord cutting and dynamic In case of patches for LIVE (UO~U9.AO0~A9 ) In case of patches for Recording (UO~u9.b0~b9 )
U’—,’ -2 U'—,’ -2 [ stroking. Use heavy-gauge strings to play some Texas Blues. Channel B contains TS+F_Cmb drive sound.

EQUALISATION CLASSIC GAIN, cranneL EQUALISATION CLASSIC GAIN cramneL

B WAH (PedalCry) Frequency

OFF

i B

SatchDST oS-l MS Drive | Flanger, PedalCry A/B

= A

“10 =10 =10 10 0

Simulates the lead tone of super guitarist Joe Satriani. The sound of the orange Boss DS-1, the proverbial distortion

| “—, i '—, . . . . . PRESEMCE TREBLE MIDDLE BASS CHANNEL VOLUME GAIN INPUT PRESEMCE TREBLE MIDDLE BASS CHANNEL VOLUME GAIN INPUT
Ui -3 oo -3 pedal, is a good match for phrases that require real mastery of technigue. Channel B features high-gain Marshall sound. DEEP TONE SHIFT SuEAN DEEP TONE SHIFT SEAN
LukecLN Z Clean BG Drive ST-Chorus A/B W OLY (Delay) Mix MREV (Arena) Mix I:ellllel' TWI" ﬂevel'll
- Steve Lukather is largely responsible for the sophisticated sound of Toto that swept the world. In the eighties, he was I £ hes for LIVE (UO~US.AO~AS I £ hes for R di 0~u9.bO~b9
N4 N4 using the clean tone that is simulated by this patch. Channel B will let you produce the flashy lead sound of the Mesa n case of patches for (UO~US.A0~A9) n case of patches for Recording (UO~uS.b0~b9 )
- A Boogie Rectifier. Classic rock'n roll has never sounded better. 1 2 v v v 1 2 Y Y v v
: BRIGHT ‘05439 ,\b54‘) /\b5<(u) BRIGHT ‘05439 6585 /\b5qu) /\b54u3
BG Crunch | BG Crunch PedalVox A/B W WAH (PedalVox) Frequency @ @ Iil r\©~ w@w w@w @ @ Iil r\©~ '\@” w@w oo@m
Santana & RO VO & RO ylS OSSR O Sl O §
i i ' NORMAL > & & NORMAL = 0L/ Qi & o
The Santana sound is popular among rock fans the world over, but the band also often collaborated with major Jazz VOLUME TREBLE MIDDLE BASS VOLUME TREBLE MIDDLE BASS

| ,B 1 B 1 artists. That sweet and drawn out Santana lead tone is simulated by this patch. Choke your guitar at the upper end and
oo - : oo - immerse yourself in "Europe”. Channel A contains a variation with reduced drive.

A/B M REV (ModernSpring) Decay

B REV (ModernSpring) Mix noland 10_120

The Rockabilly sound of Brian Setzer who became instantly famous for his "Dirty Boogie" album. The patch has a quality

B .setzer TweedBass | TweedBass ModernSpring

. i feel to it which will have you swinging in a heartbeat. The TweedBass sound in channel A has reduced gain and a less In case of patches for LIVE (UO~US.A0~A9 ) In case of patches for Recording (uUO~u9.b0~b9 )
UB '2 E UB '2 pronounced tone. CHANNEL-1 CHANNEL-1
s N n BRI VOLUME TREBLE MIDDLE BASS BRI VOLUME TREBLE MIDDLE BASS
BrianDly VX Crunch | PV Drive PingPongDelay A/B | MDLY (PingPongDly) Mix NN NN
- Simulates the sound of guitar magician Brian May who created the dramatic allure of Queen. The alternating right/left u @ @ @ @ 1 @
1 3 : 3 delay produces a highly unusual effect, turning your guitar into the Red Special. Channel A is a Vox crunch sound suitable NN N LN 7 N NN LN
UB - ; UB - for backing.
. W MOD (Ensemble) Mix H DLY (Delay) Mix
KurtDRV Z Clean BIENul Ensemble, Delay A/B * These are the recommended settings when the amp select setting is FRONT.
. In the nineties, Kurt Cobain of Nirvana changed the music scene forever, with his dramatic use of distortion and *When you use guitar amp for recording patches,not only intended modeling sound will not existing, but also you hear
,,8 4 : 8 4 modulation. The crunch sound simulated by this patch will make you want to play those riffs from "Smells Like Teen harsh-sounding sometimes.Please adjust guitar amp setting as above reference.
R Spirit". Channel A recreates the clean sound for the intro. * The recommended settings shown above may have to be fine-tuned depending on the operating mode of the amplifier in use.
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G t Modeling Description ©

GUITAR EFFECTS CONSOLE

O71ut

35 AMP/STOMP BOX MODELS

Reference for drive effect types and its original models.

o Roland JAZZ CHORUS EFFECT TYPE : JC Clean
Simply put, the Roland "JC-120" is the most familiar guitar amplifier among both
professionals and amateurs. Released in 1975 from Roland, this amp became known as
“"portable”, “loud” and "almost trouble-free” (which are the very characteristics Japanese
products are known for!).. You are pretty sure to find one in any live houses or studios all
over the world. The key to-that sound of “JC-120" is its unique chorus effect: the slightly
delayed vibrato sound comes from one of two 12" loudspeakers and the dry sound from
another and both sounds are combined in the air, which creates that distinctive spacey
mood. This effect became very popular which is why Roland decided to release the chorus
circuit independently as the “CE-1" pedal. Incidentally, the chorus effect on the G series is
modeled after its follower “CE-2". Another unique feature of JC-120 is its “Bright” switch.
This function is not included in this modeling program but you can approximate the effect of
this switch by tweaking the “Harmonics"” parameter in the “6 band EQ"“ section.

o Fe“der TWI“ ne‘,erh l65 EFFECT TYPE : FD Clean
In the later half of 1963, a reverb unit was added to the “Twin" amp, which was the birth of
the “Twin Reverb” model. In 1965, Fender company was sold to CBS because of Leo
Fender's health problem. The program on this Zoom G series is modeled after the pre-CBS
“Twin Reverb” from 1965 aka “Black Panel”. This amp has four 7025 (12AX7), a 12AX7
and two 12AT7 pre-tubes, four 6L6GC power-tubes and silicon diodes for the rectifier circuit.
The diode rectifier is believed to give a tighter sound to the amplifier than the tube rectifier
does, which should be the key to the characteristic glittering sound of this “Twin Reverb”.
This guitar amplifier has two 12" loudspeakers by Jensen and pus out 80w power. On the
program in this G series, you can have the sound with the “Bright” switch on by tweaking
the “Harmonics” parameter in the “6 band EQ" section. When you turn the reverb effect
on, you will get that “Twin Reverb” sound you have been longing for.

O VOX AC30TBK (cieam
The long history of the VOX company harks back to the foundation of “Jennings Musical
Instruments” (JMI) in 1958. Originally, this company made amplifiers with 10-15w output
power but the musical trend required more powerful amplification, which resulted in the
birth of the revered “AC30" guitar amp. The very original AC30 had two Celestion 12"
loudspeakers using alnico magnets, EF86 pre-tubes, EL84 power-tubes and a GZ34 rectifier
tube. The Shadows and the Beatles used this model and their influence helped this amp
become popular among many guitarists. Later, as the musical trend required amplifiers with
even more gain, the company developed an add-on device called “Top Boost Unit”. The
"AC30TBX", which this program in our G series is modeled after, is the later version of the
AC30 with an integrated “Top Boost Unit". After the JMI had sold the VOX brand, the sales
of the amplifier regrettably began to decline. However, the KORG Inc. acquired the VOX
name recently and rejuvenated the brand by starting to manufacture truthful reissue models.
In this G series, the program is modeled after the sound using the Hi input of the normal
channel that will give you that clean guitar sound of the Beatles and the Shadows, which
are the best examples of the distortion-free sound of the class-A operated amplifiers.

O VOX AC30TBN tcrunch
This legendary British amp is famous forits transparent clean tone, stemming from the Class
A circuit designed by Dick Denney. But it also can produce impressively smooth drive sound
with raised volume such as heard on the "Taxman" recording by the Beatles. The simulation
is modeled on the "brilliant" channel of the AC30TBX to recreate the drive sound. Rory
Gallagher and Brian May of Queen liked to boost the sound of this amp with a Rangemaster
TrebleBooster made by Dallas-Arbiter, resulting in even more dramatic impact. With the
Zoom G series, a similar result can be achieved by using the boost effect type of the
WAH/EFX module.

o I,“wn'l"l' ﬂllsmm 100 EFFECT TYPE : HW Clean
The Custom 100 was the flagship amp from Hiwatt, a British manufacturer that ranks with
Marshall among the British legends. Vintage Hiwatt amplifiers made before the mid-1980s
use high-grade military-spec parts and hand-soldered point-to-point wiring. This is the
reason why production was limited to about 40 units per month. Because of their solid
construction, these amplifiers have been likened to tanks. Their sound, in a word, is the
epitome of clean. The pre-stage tubes are ECC83, while the power tubes are the same EL34
as used by Marshall. Unlike the glittering clean sound of a Fender amp, the clean sound of a
Hiwatt is darker, having that characteristic British tone. Especially in the "normal” channel,
turning up the volume to maximum will simply increase the sound pressure, without
breakup or loss of detail. In the high-gain "brilliant" channel, slight distortion is possible by
connecting a guitar with @ high-output pickup:such as a Les Paul. But the sound always
remains detailed and transparent, allowing the listener to clearly pick out the individual
notes that make up a chord. The “normal” and “brilliant" channel inputs can be linked with
a short shielded cable, for even higher sound pressure output.

This effect type simulates the linked sound as described above, much favored by Pete
Townshend of The Who and Pink Floyd's David Gilmour.

o Marsha" jcmsnn EFFECT TYPE : MS Crunch
Marshall has continued to”produce great amplifiers for up-to-date musical trends in
cooperation with the musicians. This brand started with its “JTM- 45 (stands for Jim&Terry
Marshall)” in 1962 and now its products are indispensable items in the modern Rock scene.
Marshall seems to have been experimenting with different circuit designs of amplifiers but
1981 was the most prolific year for the brand because it released many new models like the
“1959" and “1987" with four inputs, “2203" and “2204" with master volumes. In 1983,
Marshall added the “2210" and “2205" with two (Normal and Boost) channels as well as
effect send/return connectors to its lineup. These models also carried the collective
designation “JCM (stands for Jim&Charles Marshall) 800“. They had three ECC83 pre-tubes
and four EL34 power-tubes. The tone control circuit was placed after the pre-amp section
and this design seems to have become the standard for the modern Marshall amplifiers.

For the modeling on this G series, we selected the “2203" with a master volume and it is
quite easy to get the distortion. By today’s standards, the amplifier's distortion is rather
moderate, but the sound is very fat, the low-end is quite tight and, above all, the sound cuts
through very well. When higher gain is required, this amplifier is often combined with
overdrive or booster pedals. For the modeling, we used the head with a "1960A" cabinet
that has four 12" loudspeakers and works very well with the “2203".

O Marshall 1962 Blueshreaker == ===
Since it was used by Eric Clapton when recording the album "John Mayall and the Blues
Breakers with Eric Clapton" (commonly known as the "Beano" album), this amp has
acquired the moniker "Blueshreaker". Up to then, guitar amps aimed for a clean sound with
minimal distortion, but the fat and sweet tone of this amp driven by Eric Clapton's Les Paul
fascinated guitarists the world over. They liked it so much that it has become the defining
sound of the rock guitar. While different from the distortion produced by modern high-gain
amps, the long sustain and distortion following each picking nuance is ideal for playing the
blues.

The creamy sound of this amplifier with its four ECC83 pre-stage tubes, two 5881 power
tubes, and a GZ34 tube in the rectifier circuit is perfectly captured by the simulation.

O Fender Tweed Deluxe ‘53
The very first Fender amplifier was developed by Leo Fender and his trusty partner, the
engineer Doc Kaufman in 1945-46. Actually, the earliest models were not made under the
"Fender” brand but the “"K&F Manufacturing Corporation” named after the Initials of the
two. The first amplifier using the “Fender” brand was the “Model 26" in 1947. In 1949,
the entry models called “Champion 400/600" series followed. The so-called “Tweed Amps”
covered literally with tweeds all over were developed during the 1950s and the 1960s. In
these years, the company put out various tweed models like the “Bassman” or the
“Bandmaster”. The program of this G series is modeled. after, among others, the most
representative “Tweed Deluxe” aka the “Wide Panel” from 1953. This amplifier has a
12AY7 and a 12AX7 pre-tubes, two 6V6GT power-tubes, a 5Y3GT rectifier tube and a 12"
Jensen loudspeaker and its output power is 10w. Recently the original amplifier is priced
quite highly and is very difficult to find in good condition. This amp has two inputs but one
is the input for a microphone. It has just one tone knob for treble control. Therefore, it is
advisable to use this program on the G series with a flat tone setting except for the treble
parameter so that you can enjoy the characteristic sound in the lower registers and the
unique sound in the higher registers of the original Fender amp.

o Fender BASSMA“ EFFECT TYPE : TweedBass
Among the many famous Fender amps, the Bassman has earned a special place. When Jim
Marshall developed his original amplifier, he is said to have used the Bassman circuit as a
reference. When it first came out in 1951, the Bassman had an output of 26 watts and used
a single Jensen 15-inch speaker. After various modifications, it reemerged in 1959 with a
50-watt output and four Jensen 10-inch drivers. The simulation of the Zoom G series is
modeled on the "bright" channel of the '59 Bassman. Introduced at the 1951 NAMM show
along with the Precision Bass, this amp was originally intended for use with bass guitars.
But its reedy distortion made it a favorite with some of the early blues giants, and later with
many rock guitarists. Of course, the amp continues to used by musicians to this day.

o MESA/B“"GIE Mark m EFFECT TYPE : BG Crunch
The origin of the MESA/BOOGIE amplifier was the modified Fender Princeton. Randall
Smith, an amp tech in San Francisco, souped up those small guitar amps to put out 100w
power and sold them. The first model was called “Mark 1”. Carlos Santana tried one and
said, “Shit man, that little thing really Boogies! “ -which gave the amplifier the brand name
"BOOGIE.”

The second model “Mark Il had lead and rhythm channels and a 4-band equalizer to give
wider variety to the guitar tone. The special feature of this model was an accomplished
simul- power circuitry (the operation could be switched between class A and class AB). The
power amplifier section had six power tubes. When the class A operation is selected, two
EL34 power tubes are activated and the amp puts out a really smooth sound. When the
class AB operation is selected, these two EL34s and other four 6L6GC power tubes are all
activated and the amplifier puts out its full potential power.

Until the model Mark II, MESA/BOOGIE amps were quite expensive, hand-made amplifiers,
but the next model “Mark III" was more affordable. It has one 10" loudspeaker and 60w
output power but retains all of the classic BOOGIE features; simul-power circuitry, the
graphic EQ, and three (Rhythm1, Rhythm2 and Lead) separate channels. With this Zoom G
series, you can select the modeling of the combo type of this “Mark III."

EFFECT TYPE : MS Drive

O Marshall JcM2000

"JCM2000" is based on the reputed “Plexi” amp (aka Old Marshall) whose rich overtones
and powerful sound were legendary. It has very flexible sound and can produce the
traditional Marshall sound, modern heavy metal sound or sounds suitable for any musical
genre. It has the modern Marshall's standard circuit with four ECC83 pre-tubes and four
EL34 power-tubes. It is an/all-tube amplifier that can produce clean or heavily distorted
sound and you can use it in all kinds of music. The sound is rather grainy but the response
is fast and the guitar sound cuts through very well. “JCM2000" series has two different
models: the TSL and the DSL. The program on the G series is modeled after the simply
designed “DSL-100". As with the modeling of the “JCM800"”, we combined the head with
a "1960A" cabinet and used the Lead channel that has more distortion.

O MESA/BOOGIE Dual Rectifier ===~
The “Rectifier” model has the improved simul-power circuitry (see the “Mark IIl" section)
and the increased gain in the preamp section. This amp puts out 100w power and has five
12AX7 tubes for the pre-amp-and four 6L6GC tubes for the power-amp. As opposed to the
“Mark” series, the Rectifier has its tone control circuit after the volume circuit for better
effect on the sound.  Since this amp had been introduced, the brand image of
MESA/BOOGIE has changed from being the premiere amp manufacturer for fusion music to
that for heavy metal music.

The most prominent feature of this amp is its rectifier circuitry after which it was named.
The “Dual Rectifier” employs, as its name suggests, two different rectifier circuits: one uses
silicon diodes and another uses tubes. When the diodes are selected, the amp gives you
tight and highly powerful sound. When the tube rectifier circuit is selected, you will get a
warmer sound. This program is modeled after the combination of a four-12" BOOGIE
cabinet and the Dual Rectifier head using the vintage channel and the silicon-diode rectifier
circuit.

o I)EA“EY 5150 S'I'AGK EFFECT TYPE : PV Drive
The “5150" and the “5150 MKkII* were very famous guitar amplifiers originally developed as
the signature models for Eddie Van Halen. Unfortunately, he doesn’t use it anymore
because of the expiration of the endorsement contract. - The program on this G series is
modeled after the first version of the “5150". This amplifier has two (Rhythm and Lead)
channels and puts out 120w power using five 12AX7 pre-tubes and four 6L6GC power-
tubes. The rectifier circuit employs silicon diodes. The uniqueness of the sound of this
amplifier is characterized by its sharp attack, deep and smooth tone, fine distortion and fat
and clinging low registers. The program is modeled after the combination of the Lead
channel of the 5150 head and a “5150SL", a four-12" cabinet. Just crank up the gain and
play one of Van Halen’s hit “Top Of The World"!

O Hughes & Kettner Trikmp MK2 ==+

Using a total of 13 tubes in the pre and power amp stages, and A and B settings in each of
the three channels, this is a monster of an amplifier offering the equivalent of six channels
to play with. AMP1 is a Fender type clean channel with bright and uncluttered sound. AMP2
is a classic British drive channel which covers the overdrive range from crunch to distortion.
Both of these channels have fairly high gain, but they are surpassed by AMP3, which can be
seen as the true highlight of this model. While allowing deep distortion, the sound has a
solid core and remains wonderfully detailed. The simulation of the Zoom G series recreates
the A channel of AMP3 which is distinguished by its bright character.

o niezel HEI'IIB" EFFECT TYPE : DZ Drive
This modern three-channel amp features great tonal versatility, ranging from clean tone to
distortion. Channel 1 is an ultra clean sound, but the amplifier is more famous for the
extremely dry and gritty distortion produced by channel 3. This kind of drive sound that
pierces the heart and rattles the ears is hard to get with any other amp. A DEEP control
allows further boosting the low frequencies, a feature that is much in evidence in the
modern heavy sound of bands such as Metallica or Limp Bizkit. The Zoom G series lets you
produce a similar boost using the BASS EQ control.

Such as product names and company names are all (registered) brand names or trade marks of each respective holders, and Zoom Corporation is not associated or affiliated with them. All product names, explanation and images are used for only purpose of identifying the specific products that were referenced during product development.




G7.1ut Modeling Description ©

o ans 0“_1 EFFECT TYPE : OverDrive
The “OD-1" released by BOSS in 1977 was originally developed for the simulation of the
natural overdrive sound of tube amplifiers, but this stomp box turned out to be popular as
the booster unit to connect to the input of the real tube amplifier to get tighter and more
punchy sound with the increased gain. The “OD-1" employs. the asymmetrical “clipper”
section in its circuit design that uses three diodes to create the overdrive sound that is mild
and rich in nuances. The pedal had been'in production from 1977 to 1985, but now it is
unexpectedly difficult to even find a used one. And if you could locate one, it would be
astonishingly expensive. There have been many stomp boxes known as overdrive units. The
most famous one is probably the “Tube Screamer” but we chose this very original overdrive
pedal “OD-1". If you are lucky enough to use the real “OD-1", we invite you to try blind
test to turn off all of the effect module except the “OD-1" on the Zoom G series and
compare the sound of the modeling and that of the real one. We think that you will not
hear any difference.

o Ihallel Tsana EFFECT TYPE : TS808
This is modeled on the early Tube Screamer introduced by Ibanez in 1979 for the non-US
market. In Japan, it was sold under the Maxon name as the 0D808. As the moniker implies,
when using the pedal on its own, it produces natural distortion such as when driving a tube
amp hard. But it often was used simply as a booster, with gain at 0 and volume at 10, to
drive a full-up amp even further. Normally, this would not change the amplifier's sound, but
a slight peak in the midrange results in a softer tone.

This pedal is also famous for being used by blues guitar legend Stevie Ray Vaughan who
tragically perished in a helicopter crash.

o Klﬂ“ GENTA“II EFFECT TYPE : Centaur
This pedal is well known for two things: its capability of producing pure distortion without
impairing the original sound, and its high price. Being four-and-a-half years in the making,
the Centaur distinguishes itself from other famous pedals such as the Ibanez 75808 or the
Boss OD-1. It is also often used as a booster, but whereas these vintage pedals add their
characteristics to the amp sound, the Centaur creates a tone as if it were driven by the amp.

o Marsna“ G““!nnr EFFECT TYPE : Guv'nor
The initial sales talk for this serious distortion;pedal “Guv'nor” bearing the Marshall brand
was that you could get the distortion sound of the Marshall amps with this small stomp box.
Depending on which guitar amps you, combine, you can actually get the Marshall amps
distortion. There are two different versions of the Guv'nor: the Britain-made ones from
1988 and the Korean-made ones from 1998. The program on this G series is modeled after
the original version from 1988. The Guv‘nor's characteristic feature is the frequency point
you can tweak using the “TREBLE" control. Even if you lower this parameter value, the
sound will get fat instead of getting dullish. As you raise the value, the sound will get
sweeter and clearer.

o Pnncn n AT EFFECT TYPE : RAT
This is one of the most widely used pedals. It has only three knobs (Distortion, Filter,
Volume), but each knob has a wide adjustment range, allowing various types of sound. With
distortion fully turned up, the fat, up-front sound is close to a Fuzz pedal. At the twelve
o'clock position, the crunch sound brings out those fine picking nuances, allowing the player
to tweak the sound by varying the playing style. As opposed to a regular tone control, the
filter knob cuts the treble when turned clockwise. This is the secret behind the typical "RAT"
sound. In the Zoom G series, this effect is simulated by the TONE parameter, but operation
is reversed (treble is cut when turned counterclockwise).

o ans ns_1 EFFECT TYPE : DS-1
This orange-colored pedal can be called the standard of distortion sound. Among the many
distortion pedals from Boss, it is a real long-seller, along with the SD-1. In Japan, sales of
the pedal ceased at one point (although production for the U.S. market continued), but as of
2005, the product is available again. This is the only Boss pedal to be reintroduced to the
market in this fashion. The sound is trebly and very “distortion-like", but it can very well
hold its own in a band. Favored by Joe Satriani and Nirvana's Kurt Cobain.

o Mxn niSlﬂl'liﬂll + EFFECT TYPE : dist+
MXR, a company founded in the seventies by two high school students, is famous for stomp
boxes such as the Dynacomp and Phase 90. In the early days, their products were actually
built and painted in a garage and set out to dry in the garden. As the story goes, sometimes
small insects would get stuck on the surface, and the lot would be shipped out as is. The
pedals soon gained worldwide fame in the seventies, but eventually lost their market share
to "Made in Japan" products from Boss and others that provided high performance at lower
cost. MXR disappeared from the scene, but in the late eighties, Jim Dunlop bought the rights
and is now producing a number of re-issue models.

This pedal much beloved by Randy Rhoads who made the "distortion" moniker and sound
famous the world over. The hard-edged tone stays detailed also when playing fast solos or
riffs with the lower strings muted. The world of heavy metal and hard rock wouldn't be the
same without it.

o Mn'l'c“liss “0"‘ an EFFECT TYPE : HotBox
The “HOT BOX" was released as a pedal preamp bearing the MATCHLESS brand. It uses
two 12AX7A tubes for the truthful reproduction of the sound of the “MATCHLESS" guitar
amplifiers. It has the compressed sound and the quick response, which are distinctive
characteristics of tube amps. Its sound is fat and cuts through very well, too. Even if you
crank up the gain to get a distorted sound, you will retain the nuances of the original guitar
sound. Although it is categorized as preamp, the ideal way to get the best possible sound is
to connect it, like usual stomp boxes, to the input of your guitar amp. Its design is also
attractive: the case is polished like a mirror and the “MATCHLESS"” logo lights up when you
turn it on. This “Hot Box" is literally a magic box: you can get the signature sound of the
“MATCHLESS" amps regardless of the guitar amplifier you connect it to.

O Dallas-Arbiter FUZZ FACE
"FUZZ FACE" was originally released from the Dallas-Arbiter company in 1966 encased in a
uniquely designed housing that literally looked like a face. It is also famous as legendary
guitarist Jimi Hendrix's favorite gear. He combined this “FUZZ FACE" with his Marshall
amps because it was hard to get distorted sound from them at that time, and created avant-
garde tones. The heavy and fat low end and the fuzz sound with long sustain are the
characteristics of this effective device. The earliest model used two PNP germanium
transistors and was very different in sound from the later models using silicon transistors.
The theory of creating distorted sound is simple. Have you tried to connect the guitar to a
microphone input on your radio cassette recorder to emulate that sound? You cannot go
too wrong if you think that the circuitry of this device is similar to that. The program on this
G series is modeled after this earliest version most satisfactorily.

O Electro-Harmonix BIG MUFF SECTTITE B
There are several versions of this pedal. The Zoom G series simulation is based on the so-
called "Ram's Head" from the early seventies, characterized by very long sustain and rich
distortion tapestry. Major names from the 70's associated with this sound are Carlos
Santana and Robert Fripp of King Crimson. From the late eighties into the nineties, the
grunge movement took over, with Nirvana's Cobain and J. Mascis of Dinosaur Jr. using the
pedal to do their thing. Compared to an ordinary fuzz pedal, the BIG MUFF offers rich
midrange and detailed distortion that maintain presence also when playing chords. The
result is a wholly unique sound somewhere between distortion and fuzz.

o BOSS MT-2 EFFECT TYPE : MetalZone
The “MT-2" (“METAL ZONE") has:the strongest distortion. Its unique distortion sound has
very fat mid to low range and it has a parametric EQ in addition to the Hi and Low EQs,
which is the key to the scooped metal sound. This stomp box is reputed for its flexibility in
sound because you can not only get that scooped metal sound by cutting the mid range and
boosting the high and low range but also the overdrive sound by reducing the gain and
boosting the mid range. This is one of the best-selling stomp boxes among many of the
popular line-ups of BOSS products. Once connected, the Strat or the Les Paul will have the
“MT-2" sound regardless of the types of guitar pickups. It was first introduced in 1991 and
is still in the BOSS's catalog; a truly a long-seller!

o FBII(IBI‘ comnn + ng EFFECT TYPE : TS+F Cmb
Opinion may be divided, but it can be argued that the most powerful and fat guitar sound
ever.was created by Stevie Ray Vaughan. He did this by putting extremely heavy-gauge
strings that would fit an acoustic guitar on his old and battered Stratocaster. Add to this the
full-up Fender amp and a small Ibanez pedal, and you are approaching magic territory. Just
like this effect type does. Connect a Stratocaster and bend the third string near the 14th fret.
Feel that smile appear on your face. If you want to express your feelings, give this one a go.

o Marsha“ SIill:ll + sn_1 EFFECT TYPE : SD+M Stk
Ever since the dawn of rock, Marshall has been recognized as the best brand of amp for this
genre. With the JCM800 series that appeared in the eighties, Marshall again pulled ahead of
the pack. Among the various models of the series, the most successful must be the 100-watt
2203 featuring a master volume control. With its crisp and solid sound, it makes the guitar
stand out gloriously in-a band even over the vocals, something: that hard.rock guitarists
really appreciate. However, for dashing leads with heavy riffs or right-hand playing, gain
with this amp alone was still not enough. Driving the Marshall JCM800 with an overdrive
pedal was the answer. This effect type recreates the sound of those glitzy hairspray bands
from the eighties, using the Boss SD-1 as overdrive pedal.

O Marshall Stack + FUZZFACE =™~
At the Monterey Pop Festival in 1967, a guitar was smashed and burnt on stage, helped
along by Zippo lighter fluid. Just before this poor Stratocaster gave up the ghost, its
psychedelic colors disintegrating, it had been played with furious intensity and produced a
sound unlike anything heard before. And that is also what this effect type, combining a
Marshall SuperLead 100 with the FUZZ FACE from Dallas-Arbiter, attempts to do. It
produces a wildly deformed sound that is not destined for delicate chords but for audacious
dramatic leads with heavy sustain. Such as those of the legendary Jimi Hendrix.

o z comhn EFFECT TYPE : Z Combo
The Blueshreaker or Bassman are wonderful combo amps, but nowadays, their gain can
seem a little low. Sometimes you just want to combine the transparency and dynamics of
these combo amps with a more intense level of distortion and sustain. The Z Combo (great
name!) is the answer to your prayers. You get a midrange sound like adding up a Marshall
and a Fender and dividing them by two, plus distortion that equals notching up the volume
from 10 to 15 (or from 12 to 17 on the Bassman). While not intended for jazz or heavy
metal, the sound is great for a wide range of other blues and rock styles.

o z SIaBk EFFECT TYPE : Z Stack
Which amplifier has the strongest distortion in the world? s it the Rectifier, the Herbert, the
TriAmp? No, it is the Z Stack that you find right here. The distortion is so strong that simply
touching the fingerboard with your left hand (or right hand if you're left-handed) will
produce sound. (This makes right-hand playing a snap.) But amazingly, a 9th chord will
remain clearly identifiable as such, because the sound does not lose its core. The biggest
problem of this amplifier is that it does not exist--except in the Zoom G series, that is. Give it
a try if you are after really heavy sound.

o z nn EFFECT TYPE:Z 0D
When playing an electric guitar, distortion is of course one of the essential style elements,
but different guitarists will have different preferences. What this effect type does is
exemplify the preferences of the Zoom G series developers. The smooth overdrive sound
should lend itself to many playing styles, allowing finely nuanced changes. Warmth is better
than with any stomp box, and loud volume will not cause the sound to become unpleasant.
Just the right amount of sustain ensures that attack dynamics remain vibrant. Tracking your
fingerwork with uncanny accuracy, the effect reproduces even the final tinge of the pick
when it leaves the string. We believe that many guitarists will find here what they were
looking for.

o Exlreme nistn"inn EFFECT TYPE : ExtremeDS
This distortion program is developed especially for the G series. We deliberately made use
of the characteristics of digital devices and even emphasized the edge of the digital sound to
get the distortion to the maximum. The “TM-01" (Tri Metal) was the pedal that had the
deepest distortion sound among the stomp boxes from ZOOM but was discontinued. It had
as much as three diode-clipping stages and had very high gain. The “Extreme Distortion” is
programmed to get the gain even higher. It raises the signal level to the maximum at the
input stage and gets the wild distortion sound at the clipping stage. In fact, you won't
change the distortion rate even if you lower the volume on your guitar! Its distortion is that
deep. Contrary to the usual distortion effects-whose sound gets thinner as you raise the
gain, this “Extreme Distortion” won't lose the fatness and tightness of the sound.

o nigital I:IIH EFFECT TYPE : DigiFuzz
Forty years ago, my fellow guitar player used-to-crank up his amp trying to distort his guitar
sound and make other guys of the band virtually deaf at the end of the rehearsal. When it
was difficult to get the distorted sound- out of the amplifiers like in those days, some guys
made cuts in the cone loudspeakers to make the sound distorted, which was the origin of
the sound of fuzz effects. The fuzz pedals were developed to reproduce that distortion-like
sound. In other words, the trick of fuzz effect is to simulate the dirty distortion and that
“broken” feel. This “Digital Fuzz” has the very effect described above. Its drastic
distortion, relentless cut-offs and noises in the decay are the characteristics that one could
simply describe as “broken?. Its fat and tight sound can be seriously recommended for the
fuzz maniacs to try. This is literally the Digital Dirty Fuzz that is only possible in the digital
domain (are you brave enoughto make cuts in your loudspeakers?).

o z clean EFFECT TYPE : Z Clean
This is a clean sound that makes the drive module virtually disappear. The bass is tight, and
a very slight treble emphasis creates vigor. Why choose this effect type, then? Try it when
creating patches for arpeggios and cutting. You should get smoother and more rounded
sound. If you want to produce clean guitar sound via a line input, excessive bass may make
it sound as if the pick got caught between the strings. This effect type should solve such
problems.

Such as product names and company names are all (registered) brand names or trade marks of each respective holders, and Zoom Corporation is not associated or affiliated with them. All product names, explanation and images are used for only purpose of identifying the specific products that were referenced during product development.
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USB/Cubase LE Startup Guide

| Cubase LE Installation > [Connections and Preparations > [Recording with Cubase LE >

This USB/Cubase LE Startup Guide explains how to install Cubase LE on a computer, how to make the connection and settings of this unit, and how to record your instrument play.

Cubase LE Installation )| Connections and Preparations >

Cubase LE Installation )| Connections and Preparations >

To connect this unit to a computer running Windows XP and to
enable audio input/output, proceed as follows.

To connect this unit to a computer running MacOS X and enable

0 Start Cubase LE. audio input/output, proceed as follows. B Audio MIDI Setup

1)

2)

Install Cubase LE on the computer.
When you insert the CD-ROM supplied with this product into the CD-

ROM drive of the computer, the installer will start up automatically.
Follow the on-screen instructions to install Cubase LE.

Connect this unit to the computer using a USB cable.

§(—’ USB cable @E;%@

% fouTPUT] 1ack|_> Audio system or
Batteries other hi-fi playback

Computer

m

This unit =

[INPUT] jack

equipment

NOTE

¢ If you monitor the audio signal during recording via the audio output
of the computer, there will be an audible latency. Be sure to use the
[OUTPUT] jack of this unit to monitor the signal.
When a device designed to use USB power is powered via the USB
cable, insufficient power may result in unstable operation or error
indications appearing on the display. In such a case, power the
device from an AC adapter or batteries.
Use a high-quality USB cable and keep the connection as short as
possible. If power is supplied to a device designed to use USB
power via a USB cable that is more than 3 meters in length, the low
voltage warning indication may appear.

HINT

©

No special steps are necessary for canceling the USB connection.
Simply disconnect the USB cable from the computer.

When you connect this unit for the first time to a computer running
Windows XP, a message saying "New Hardware Found" will appear.
Before proceeding, wait a while until this message disappears.

From the "Start" menu, select "Control Panel" and
double-click "Sounds and Audio Devices".

The sounds and audio devices properties screen appears. Click the
"Audio" tab and check whether "USB Audio CODEC" is selected as
default device for audio playback and recording.

Sounds and Audio Devices Properties E]E|

Wolure Sounds Audia Waice Hardware

Sound plavbagk

@ Uefault device:
olume.. Advanced...

Sound recordia
@ Default device
USB Audic CODEC,
Volume..

MIDI music playback

e Defaul device

If another device is selected, use the "Default Device" pull-down
menu to change the selection to "USB Audio CODEC".

When the setting has been made, click the OK button to close the
sounds and audio devices properties screen.

A window asking whether to check the audio input/output port
appears. Click OK to perform the check.

After Cubase LE has started up, access the "Devices"
menu, select "Device Setup..." and click "VST
Multitrack" in the list of devices.

€ Device Setup

Devices i Sewp | Add/Remave |
Al MIDI [nputs

Default MIDI Parts I - b of Disk Bulfens
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5 EETEN -| Disk Butier Size
45T System Link ;
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Check whether "ASIO Multimedia Driver" is selected as ASIO driver
in the right part of the device setup window.

Click the "Control Panel" button in the device setup
window. In the window that appears, click the
"Advanced Options" button.

In the advanced options window, check whether "USB Audio
CODEC" is selected as input port and output port.

8 4510 Multimedia Setup - Advanced Options
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If not selected, click the respective box to place a check mark in it.
When the setting has been made, click the OK buttons to close the
windows and return to the normal post-startup Cubase LE screen.

© VST Inputs

HINT

¢ By clicking the Move up/Move down button in the advanced
options window, you can change the priority sequence setting of
the currently selected port. If you move "USB Audio CODEC" to the
top of the list, it will also be at the top in the following VST input
window.
When you edit any of the settings in the advanced settings window,
a window asking whether to check the audio input/output port
appears. Click OK to perform the check.

Access the "Devices" menu and select "VST Inputs".
The VST inputs window appears. Check whether the
input port is active.

Active button

/| [

If the Active button is Off (grayed out), click the button to set it to On.

HINT

When multiple input ports are available for selection, you should scroll
or enlarge the window and check the enable/disable settings for all
ports.

@ Continued overleaf

Insert the CD-ROM supplied with this product into the
CD-ROM drive of the Macintosh computer.

The "Cubase LE" icon appears on the desktop.

Double-click the icon to open it, and use the "Cubase
LE Installer" to install Cubase LE.
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License

@ Connect this unit to the computer using a USB cable.

AC adapter

Batteries

é% OUTPUT] jack
% [ ] I_» Audio system or
other hi-fi playback

Guitar or other instrument

[INPUT] jack Macintosh

i
USB cable

or This unit

equipment

NOTE

¢ If you monitor the audio signal during recording via the audio output
of the computer, there will be an audible latency. Be sure to use the
[OUTPUT] jack of this unit to monitor the signal.
When a device designed to use USB power is powered via the USB
cable, insufficient power may result in unstable operation or error
indications appearing on the display. In such a case, power the
device from an AC adapter or batteries.
Use a high-quality USB cable and keep the connection as short as
possible. If power is supplied to a device designed to use USB
power via a USB cable that is more than 3 meters in length, the low
voltage warning indication may appear.

HINT

No special steps are necessary for canceling the USB connection.
Simply disconnect the USB cable from the computer.

Open the "Applications" folder and then the "Utilities"
folder, and double-click "Audio MIDI Setup".
The Audio MIDI Setup screen appears.

Click "Audio Devices" and check whether "USB Audio CODEC" is
selected as default input/default output.

{ Audio Devices | MIDI Devices |

- System Sartinoc

C Default Input: | 1 USB Audio CODED<nefauk Output: " USB Audio CODEC >

System Output: Built-in Audio

For: | Built-in Audio [ :!

~ Clock Source:  Default
“Audio Input Audio Output

Configure Speakers 3

e

Source: | Internal speakers = __“
Format: 44100.0Hz |v) [ 2ch-16bit [+

If another device is selected, use the pull-down menu to change the
selection to "USB Audio CODEC".
When the setting has been made, close Audio MIDI Setup.

Input is not supported

6 Start Cubase LE.

HINT

The Cubase LE program is installed in the "Applications" folder.

When Cubase LE has started up, access the
@ "Devices" menu, select "Device Setup...", and click
"VST Multitrack" in the list of devices.

Check whether "USB Audio CODEC(2)" is selected as ASIO driver in
the right part of the device setup window.

§ Device Setup

Devices } Setup y Add /Remove |
All MIDI Inputs
Default MIDI Parts

Hsvm : IR | Number of Disk Buffers
VST Multitrack

VST System Link ] -] Disk Buffer Size

(TR - <0 oriver )
Clock Source
( USE Audio CODEC (29 |~| ASIO Drive r)

If another item is selected, use the pull-down menu to change
the selection.
When the setting has been made, click the OK button to close
the window.

Access the "Devices" menu and select "VST Inputs".
The VST inputs window appears. Check whether the
input port is active.

re 00 WST Inputs

Active button

If the Active button is Off (grayed out), click the button to set it to On.

@ Continued overleaf




Continued from front @

@ Access the "File" menu and select "New Project".

The new project window appears. Here you can select a project
template.

© New Project

| Emply

| 16 Track MIDI Sequenzer
| 24 Track Audio Recarder
| Default

| Music for picture NTSC

| Music for picture PAL
Stereo Mastering Setup

Make sure that the "Empty" template is selected, and
@ click the OK button.

A window for selecting the project file save location appears.

After specifying the project file save location (such as
the desktop), click the OK button (Choose button in
MacOS 10.4).

A new project is created, and the project window for controlling most
of the Cubase LE operations appears.

© Cubase LE Project - Untitled
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N

Project window

To create a new audio track, access the "Project"
menu and select "Add track". In the submenu that
appears, select "Audio".

A new audio track is added to the project window.

LE Project - Untitled

BEN EREE]

Audio 01

HINT

You can add several tracks at once by accessing the "Project" menu,
selecting "Add track" and then selecting "Multiple..." in the submenu.

@ Make the following settings for the new audio track.

1. Drag the audio track boundary to the right
to display all buttons. \

2. Verify that the Monitoring On button is
Off (grayed out). If the button is On,
click the button to turn it Off.

7
3. Click the Stereo/Mono button to set the audio track to
Stereo. When the button is not grayed out and has changed
from [[©] ] to [[@] ], the track is active as a stereo track.

@ Access the "Devices" menu and select "VST Inputs".

The VST inputs window appears.
This window shows the available input ports and their active/inactive
status.

You can perform the following steps here.

2. Verify that the Active button for USB Audio CODEC
1/2 (USB Audio CODEC L/R on MacOS X) is enabled
(not grayed out). If the button is grayed out, click the
button to enable it.

© VST Inputs

VST input window

1. When there are multiple input ports,
drag here to enlarge the window.

jack of this unit and select the desired patch.

The sound selected here will be recorded on the computer via the
[USB] port.

@ Connect the guitar or other instrument to the [INPUT]

@ Access the "Devices" menu and select "Mixer".

The mixer window appears.
This window shows the channels assigned to created tracks.

You can perform the following steps here.

2. Click here to select the port for the USB Audio CODEC
1/2 (USB Audio CODEC L/R on MacOS X) assigned as
audio input port to the channel (see step 13).

Mixer window 1. To adjust the playback level after

recording, click this button to bring
up the master channel of the mixer.

4. Click here to set the
audio output port of
the master channel
to "USB Audio
CODEC".

we) 5]zl [of

Channel assigned to audio track Master channel

3. Verify that the Record Standby button is shown in red. (If
the button is grayed out, click the button to enable it. This
will set the audio track to the recording standby condition.)

HINT
When the Record Standby button is enabled, the level meter next to
the fader shows the input level for the audio track. When the button is
disabled, the output level for the audio track is shown.

of this unit to achieve a suitable recording level for
Cubase LE.

@ While playing your instrument, adjust the output level

Level meter

When the audio track is in recording standby mode,
its recording level is shown by the level meter for the
assigned channel. The level should be set in such a
way that the meter registers to a fairly high value but
remains below the maximum point.

NOTE
® The level meter shows the signal level after

internal processing by Cubase LE. Therefore
a slight time lag may occur between playing a
guitar or other instrument and the meter
registering the change in level. This is normal
and not a defect.
The audio tracks of Cubase LE will be
recorded with correct timing exactly matched
to your instrument play. There will be no lag
between already recorded tracks and newly
added tracks.

m Verify that the transport panel is shown.

[R] oo01.01.01.000 f °  aster
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Transport panel
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If the transport panel is not shown, access the "Transport” menu and
select "Transport Panel".

To start recording, click the Record button in the
transport panel.

wio £+ 0001.01.01.000 J -|

|:||;||||| = | [aster Record button
¢ |ICIRIERE =]

As you play your instrument, the waveform appears in real time in the
project window.

To stop recording, click the Stop button in the
transport panel.
Recording stops.

@ Check the recorded content.

To play the recording, perform the following steps.

. Move the fader

of the master | 3

channel (a_s \S /\f4_ Raise the fader of

displayed in step LR | the master channel

15) fully down. to obtain a suitable
volume.

| oo01.01.01.000 F "> 8+ 00D1.01.01.000 J

Go to beginning of project

2. Use the controls on the 3. Click the Play button in
transport panel to move to the transport panel to

Play button

the beginning of the project start playback.

HINT
If no sound is heard when you click the Play button after recording,
check the settings in the VST input window (step 13) and the master
channel output port setting (step 15) once more.

\

(For optimum enjoyment

While using Cubase LE, other applications may slow down drastically
or the message "Cannot synchronize with USB audio interface" may
appear. If this happens frequently, consider taking the following steps
to optimize the operation conditions for Cubase LE.

(1) Shut down other applications besides Cubase LE.
In particular, check for resident software and utilities.

(2) Reduce plug-ins (effects, instruments) used by Cubase LE.
When there is a high number of plug-ins, the computer's
processing power may not be able to keep up. Reducing
the number of tracks for simultaneous playback can also be
helpful.

(3) Power the unit from an AC adapter
When a device designed to use USB power is powered via
the USB port, the current supply may sometimes fluctuate,
leading to problems. See if using an AC adapter improves
operation.

If applications still run very slowly or the computer itself does not
function properly, disconnect this unit from the computer and shut
down Cubase LE. Then reconnect the USB cable and start Cubase LE
again.
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