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-Gracias por comprar el Procesador de aito ren'dimie_hto de Gu_itarra AX30G -
ToneWorks. A fin de disfrutar muchos afios de un servicio libre de averias, por favor lee

este manual cuidadosamente.
Precauciones

Ubicacidn del procesador

Evita utilizar la unidad en los siguientes lugares, ya que pedrfa causarle algtn tipo de averfa.
- Exponerlo a la luz directa del sol

+ Enlugares donde la temperatura es exiremadamente alta o baja.

- En lugares llenos de polvo o sucios.

- En lugares donde se produzcan fuertes vibraciones: - - -

Fuente de Alimentacién ,
Usa sdlo la fuente de alimentacion que se incluye en el AX30G. Aseglrate de que el voltaje de la corriente es el
mismo al marcado en la fuente de alimentacién. Cuando no uses la unidad, desconecta el cable de corriente de

" la toma.

interferencias eléctricas con otros aparatos ,
Este equipo usa circuitos electrénicos, y en algunos casos puede causar ruido en televisores o radios que se
encuentren cerca. Sitlia el equipo a una distancia suficiente de cualquier radio o television.

Manéjalo con cuidado :
- Evita aplicar fuerza excesiva a los botones e interruptores, ya que podrias producir averfas.

i.impieza _
Usa un pafio suave para limpiar la carcasa cuando sea necesario. Nunca uses disolventes como la bencina o
disolvente, utensilios de limpieza o componentes de limpieza inflamables.

Garantia . :
EEste producto esta-garantizado por un afo desde la fecha de compra. El servicio técnico serd gratuito, pero no
se podr4 utilizar hasta que el documento de garantia haya sido debidamente rellenado y esté en poder del taller.
Aseglirate de que el vendedor rellena la garantia, y guardala en un sitio seguro. - '
Guarda este manual :

Fara futuras referencias, guarda este manual en un lugar seguro después de que lo leas.

Aviso: regulacién' del FCC

Este equipo genera y usa energia de radio-frecuencia y si no lo instalas y usas debidamente, esto es, siguiendo
estrictamente las instrucciones del ‘vendedor, puede causar interferencias en la recepcisn de radio y television.
Ha sido probado y se ha encontrado que cumple con los limites para los dispositivos electrdnicos dé la Clase B
en acuerdo con las especificaciones de la subparte J de la parte 15 de las normas FCC, las cuales estan disefa-
das para proveer una proteccién razonable contra tal interferencia en una zona residencial. Sin embargo, no hay
garantias de que las interferencias no ocurrirdn en una determinada instalacion. Si este equipo causa interferen-
cia a la radio o a la televisién, lo cual puede ser determinado encendiendo y apagando el equipo, el usuario
deberia intentar corregir la interferenicia por uno o mas de los siguientes medios: '

- Reotientar la antena. :

- Cambiar de sitio el equipo respecto a la radio o television.
- Llevar el equipo lejos de la radio o televisién. T _

- Conectar el equipo en una toma de corriente diferente asf que el equipo y la radio o televisién estén ramas de
la instalacién eléctrica diferentes. oo : '




ATENCION
La alta tecnologia de_sarrollada en e'ste producto
requiere su atencién por pefson'al especializado.
‘A menudo, pequeﬁos.problenias que pudieran
parecer f4cilmente solucionables,
crean averias mayores al no Ser tratados
 enlaforma correcta.
Recomendamos que ante cual'quier tipo de problema,
nos consuite directamente al feléfono
| (91) 641.08.12,
Desde Letusa, le dlnglremos al servicio técnico
| adecuado que resolvera la averia
en el menor espacio de tiempo posible.
Asi Imismo, le recordamos que el
‘Servicio Tecnico Oficial de Letusa s.a.

funciona directamente con e] Usuario final

atendiendo todas nuestras marcas representadas.

LETUSA SA.
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Capitulo 1. Panel Frontal y Traseto

Capitulo1. Panel f'rontal y trasero

i-1, Panel Frontal

# Botén COMPARE/WRITE

—l Botén EDIT/EXIT .

Pulsa este botén para ir del modo de interpratacion al
modo de adicion o desde el modo de edicidn al modo
de intetpretacién. En el modo deé adicién puedes tam-

Cuando se pulsa este botdn e inmadiatamente se suslta, funciona como
el botén COMPARE (rp.22). Cuando este botén se pulsa'y se mantie-
ne por més de 2 segundos funcicha como sl botén WRITE

Pantalla L.CD i
En el Modo de Interpretacién, visualiza el nimero de programa y
cadena, an el Modo de Edicidn, visualiza el meng de edicién y otros
pardmetros )

# Pantalia BANK/NOTE
Cuando estas seleccionando programas de usuario, muestra el
numero de banco del programa (s p.8). Cuando estés afinando,

muestra el nombre de la nota

v

§ Pantalla TUNER

bién pulsar este botdn para ir a un nivel superior

—iR& Botén PARAMETER/VALUE

En el modo de edicidn, este botén se usa para visua-
lizar pardmetros y selaccionar valores

K DIAL )

Rotando el dial pusdes modificar los pardmetros
incicados por el curser o los caracteres parpade-
antes en ia pantalla LCD

Control del nivel de salida

sle potencidmatro ajusta el volumen de salida (= p.5)

Indicador de Saturacion
(PEAK)

Usa este indicador junto con el

En conjuncién con fa pantalla
BANK/NOTE, es usada para
afinar (wp.12)

@ Pedal PRESSURE

control de nivel de entrada para
ajustar el volumen de a sefial
= p.5)

"~ Control de nivel de

Cuando un programa que usa el
padal de presidn aes seleccionado,
el indicador "PRESSURE" se

saturacisn (PEAK), usa ese

j Entrada
] ] Mientras miras el indicador de

ehcenderd (= p,11). Los movi-

potenciémetro para ajustar el

inientos del pedal controlan la uni-
dad de efectos qus esté asignada
al pedal (= p.21),

B Pedal BANK
Cuando selaccionas programas de usuario en conjuncién con
los pedales de programa, usa este pedal para seleccionar sl
banco (= p. 8). Este pedal se usa también para aclivar/desac-
tivar efectos individuales (= p.10)

B Teclas IPE [DRIVE], [TONE], [MODJ; [AMBIENCE] -
Junto-con el dial, estos botones se usan para la edicién con la
funcidn IPE (= p.20)

H Botén PRESSURE
Este-botdn se usa para seleccionar ei pardmetre de sfecto

/ , nivel de la entrada
LEDS de Programa [1] - [4]

Cuando seleccionas un programa (= p.8) el'corre'spondjente
LED se encenderd. Cuando la funcién "BYPASS” esté activa-
da (= p.23) ol LED parpadeara. Si al sonido estd enmudecido
(= p.12) mientras el afinador estd siendo utilizads, e LED par-
padeard rdpidaments. El LED también se encendarélparpéde-
ard para indicar activado-desactivado individual {=r p.10)

‘M Pedales de Programa {1] - [4]. ... e —
Junto con el pedal de Banco, usa estos padales para seleccio-
nar programas de usuario (= p.8). Estos también se usan

que controlard el pedal de presién, y para aspacificar ta pro-
fundidad del efecto (= p. 21)

para aclivat/desclivar efectos individuales (= p.10)

Tecla de Nivel
Usa esta tecla para ajustar el volumen tolal de cada
Programa {=r p.22)

W Tecla de Reduccién de Ruido

Usa esta tacla para ajustar la reduccién de ruido dal Programa
(= p.22) :

1-2. Panel Trasero

VLU 7 ¢ TONEWORKS

@)

B Jack de Entrada
Conecta sf cable de salida de t guitarraa
este jack

Jack de Salida (LIMONO, R)
Conecta los cables de entrada de tu amplificador
o mesa de mezclas a eslos jacks. Si fisnes un sis-
tama maono, usa el jack LAMONO,

¥ Jack de auricularas
En este jack se pueden conectar unos auriculares para
monitorear en estéreo

Volumen

conector.

este jack.

Ea_ck para el Pedal de

Conecta ol jack de salida de
un pedal opcional Korg
XVP-10 o del pedal de
expresion EXP-2 a sste

M Entrada AUX
Conecla el jack de salida de un Compact Disc, casets, alc. a

DCoV
Conecta el transformador de cornisnte que
sa incluye con la unidad a esta entrada,

Jack para el Pedal de Parametros

Conecta el jack de un pedal opcional Kerg XVP-10.
0 ol pedal ds expresidn EXP-2 a este conector.




Capitulo 1. Panel Frontal y Trasero

. 1-3. Descripcién de operaciones con AX30G -

PLAY MODE

EDIT MODE

SELECCIONA UN PROGRAMA
{=r p.B}

@)

Usa el dial para saleccionar
. :
== | bststoat “Sesa-c 9
* EDTANT
44 HaPER ZUHE O '
LAPR=TRHL-RHOF-¥,

Selecciona
3 el MODO

£ ] HOZTILE
2ETl-pwoh —IBEG-¢

oot ULERS LEME
CobP-dsti=Ibeq-£

DAYE TONE WOO AMBMNCE

Q00O

EONYENTT  PRESEUNE

Ot

IPE (= p.20) Parametros PRESSURE

L Ediclén (= p.21)° -

TaUNE
PREAN RMUEBAL

. AMBIENCE
IFE_ ol

"(Reduccldn de Ruldo)

. - - - aoww 1
rSs!ecciona el MODO DE EDICION
o i

W
—.

{MV‘&U‘

Q)

Usa ol dial para seleccionar 1
: §

i

EITICY W/ Urr (rp,te)

Chein Edk BLOCK |
[ H BLUCK. 1)

apiy ¥

NOISE REDUCTION TOTAL LEVEL

" {Volumen Total) -
[)

Eg Egn‘ iEY}.S';ia

(rp.22)

(= p.22)

Etfscl Selact
|

Chain Selact

pE LT SRS A X
DST ~wph =3BE0-+

Effect Selact

Paramater Select

DISTORTION |

RENAME

HOSTILE -

Effect Selaci

HRIY L-un\;_ EY
LETI+20EW

CALIBRATE

E. 3
WL EERATE  440Hx

COMPARE WATE [{i8 Lits

COMPAREMWRITE ]
{Escribl-Comparar)
COMPARE (<rp,

WRITE (rp.23




'Capitulo 2. Conexiones y operaciones bésicas

~ Capitulo 2. Conexiones y operaciones basicas

2-1. Realizar las conexiones

Antes de hacer las conexiones, aseglirate de apagar todos los equipos que vas a conectar, y de bajar todos los
vollimenes. ' ' '

Aurlculares *3

Pedal de volumen *5

'l_b_r_:MﬂRKs =

O &%

o

Adaptador

"1 Gonectando un walkman estéreo etc. en AUX IN, puedes tocar sobre la midsica de una cinta. {Usa un cable
estéreo para la conexién.) Sin embargo, el volumen lo deberds ajustar en el aparato que has conectado.
" 2 Es aconsejable conectar los amplificadores de guitarra usando las dos entradas Ry L/MONO.

- * 3 Conectando un- par de auriculares, puedes ‘monitorear en estéreo. o o o
" 4 Cuando conectes el adaptador de corriente, asegurate de enrollar el cable alrededor de! enganche como se
muestra en el paso 1 de “Operaciones basicas del AX30G" (+ p.5). o
“ 5 Usa los pedales de expresién Korg EXP-2 o XVP-10 (se venden por separado) y cables especiales (cables
estéreo) para el pedal de volumen y el pedal de parametros. Si conectas un pedal de volumen convencional al

jack del pedal de parametros o al jack del pedal de volumen, usa un cable igual al descrito en el siguiente dia-
grama.

A la entrada de fack del pedal de volumen

A la entrada de jack dsl pedal. de parame-
tros o pedal de volumen en sl AX30G

i

A la salida de jack da| pedl de volumen

Nota: Si conectas e intentas utilizar un pedal de volumen de guitarra o un pedal que no puede ser usado con &l
AX30G, la pantalla LCD puede mostrar un aviso INVALID PEDAL. (Pedal Irivélido) como se muestra en la dere-
cha. En este caso, por favor usa el tipo correcto de pedal como se ha especificado arriba. Sin embargo si el
volumen minimo del pedal es suficientemente alto, este aviso puede que no aparezca.

Incluso si el pedal que has conectado es uno que puede usar el AX30G, puede mostrarse brevemente of aviso -
INVALID PEDAL cuando lo conectes al jack de pedal del AX30G, pero esto no quiere decir que tengas alguna
averia,




Capitulo 2. Conexiones y operaciones bdsicas

o v
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RESSUR

N
]

1 Encender el equipo =~ - '
Cuando termines de realizar las conexiones, conecta el adaptador de corriente. Como se muestra en &} siguiente
diagrama, enrolla el cable del adaptador alrededor del enganche para impedir que se desconecte accidentalmente.

EI AX30G no tiene ningdn interruptor de encendido. Cuando conectas el transformador, se selecciona automatica-
mente U11 (programa de usuario n? 11), y desde ese momento es totalmente operativo.

Nota: Antes de conectar o desconectar el transformador del AX30G, asegdrate de ba}ér el volumen de todos los
equipos conectados. ' '

2 Ajuste del nivel de entrada -

-Toca la guitarra conectada al AX30G, y ajusta el nivel de entrada hasta que el indicador de saturacion (PEAK) se
encienda cuando tocas un acorde lo més fuerte posible. Si el nivel de entrada es demasiado alto o demasiado
bajo, el AX30G no funcionara correctamente, ¥ ho conseguiras los efectos de sonido deseados.

Nota: Algunos valores de los parametros de efecto pueden causar distorsién (clipping) incluso cuando el indica-
dor de saturacién (PEAK) no se enciende. En estos caso, chequea si los pardmetros de nivel y ganancia del sfec-
to estan excesivamente altos. : '

3 Ajuste del nivel de salida - .

Usa el control de nivel de salida para ajustar el volumen que oiras por el amplificador. Si no oyes ningln sonido
en el amplificador, chequea las conexiones una vez mas. Si por los auriculares si oyes algo, el problema esta
situado después de la salida del AX30G {cable,-amplificador, etc).

4 Seleccionando un programa (+ p.8, 9) ‘ ,

El AX30G tiene 16 programas de usuario y 50 programas PRESET. Aqui explicaremos come seleccionar los pto-
gramas de usuario. Para conocer como se selsccionan los programas PRESET, busca en la pagina 8.

(a) Pulsa ef pedal BANK (Banco). Cuando la pantalla BANK/NOTE (Banco/Nota) muestre un " - " parpadsando,
usa los pedales de programa [1] - [4] para seleccionar el banco. (El nimero de banco seleccionado parpadearé
en la pantalla BANK/NOTE (Banco/Nota). '

(b) Usa los pedales de programa [1] - [4] para seleccionar un programa. (La pantalla BANK/NOTA (Banco/Nota)
lo mostrara y un LED de programa se encenderad). Si deseas seleccionar un programa diferente del mismo banco,
simplemente pulsa el pedal de programa apropiado,

5 Usando el pedal PRESSURE (pedal de Presién) (+ p.11)

Si seleccionas un programa de usuario que te permite usar el pedal PRESSURE (pedal de Presién), PRESSURE
se encenderd. En ese momento puedes presionar el pedal de presién mientras tocas tu guitarra, y el sonido cam-
biara ajustdndose a los valores de los pardmetros.

Sigue adelante y selecciona un programa de usuario que usa el pedal de Presion e'intenta esto. Si conectas un
pedal de Expresion, puedes usarlo de la misma manera que ef pedal de Presién. ‘ ‘

5




Capitulo 2. Conexiones y operaciones bédsicas

6 Edicién de Programas (+ p.1 3} e IPE (+ p.20) ‘ .
Puedes modificar el programa seleccionado a tu gusto ajustando fos pardmetros en el modo EDIT (modo de edi-
6ién), o usando la funcién IPE para seleccionar un efecto que te gusta y crear un nuevo programa;

7 Escribir un Programa (+p.24) ' '

Un programa que has creado puede se escrito (almacenado) como un programa de usuario usando Ia tecla
COMPARE / WRITE {Comparar/Escribir). La tecla COMPARE/WBITE también te permite recuperar los valores
de los pardmetros del Gltimo programa que has grabado (esto es la funcién COMPARE (comparar)).

Nota: Si la tecla COMPARE/WRITE (Comparar/Escribir) se pulsa durante més de 2 segundos, aparecers la pan-
talla de escritura de Programa’(+ p.24). Si la presionas por menos de 2 segundos utilizards la funcién COMPA-
RE (Comparar) (+ p.22). .

Nota: Cuando escribes un programa, el programa que estaba almacenado anteriormente en esa localizacién
sera reemplazado por el nuevo programa que has escrito.

2-3. Acerca de los Programas

Ef AX30G es una unidad multiefectos en un mismo equipo, Cada programa consiste de vatios efectos. El AX30G
te permite conectar hasta 6 efectos simultdneamente. A una secuencia de efectos conectados se ls lama
CADENA. : :

- : Programas del
Programas Ces B AX30G

Cada programa del AX30G contiene ajustes determinados por Programas de
un valor on/off y parametros para cada efecto en la cadena, Usuatlo {16)

parametros de utilidad de programa como el volumen total y BANGO 1
el nivel del THRESHOLD (Umbral), y valores on/off individua- Programas 1-4
les. - ' '

. . Programas d -
Programas de usuario y Programas PRESET Fabrica (50) Programa 1

ar®
....

Como se muestra en el diagrama de la derecha, el AX30G
‘Provee 16 programas de usuario {organizados en 4 bancos;
cada uno conteniendo 4 programas) y 50 programas preset.

. Bioque 1 N
LN adena . Sefecciona la cadena (1-6) ] ' Selecciona la cadena {1-4)
para of blogue 1 para el bioque 2

0 0
+

[
3

e EFfecto .- Efecto Efecto Electo _ FEfecto Efecto Efecto

\ Efecto

activado / desactivado

¢ Otro Programa

Cadenas
El orden en el que se conectan los sfectos lo determina la Cadena que has seleccionado. Cuando las cadenas
del bloque 1y las cadenas del bloque 2 se combinan, el AX30G provee 24 combinaciones posibles para la cade-




Capitulo 2. Conexiones y operaciones bdsicas

Bloque 1 y Bloque 2 -

Para el bloque 1 puedes seleccionar-una de las
cadenas existentes en el bloque 1. Para el bloque 2
puedes seleccioniar una de las 4 que existen para éste.
Las cadenas que seleccionas para los bloques 1y 2
determinan como se conectaran los efectos en un pro-
grama. . - -

- Bloque 1 '

La cadena del bloque 1 contiene hasta tres de los
siguientes efectos. ' ‘
COMPRESSOR (compresor)

DISTORSION 1 (distorsién 1)

DISTORSION 2 (distorsién 2)

WHA (wha-wha) : ,

'3 BAND EQUALIZER (ecualizador de 3 bandas)
HYPER RESONATOR (hyper resonador)

~Bloque 2

La cadena del bloque 2 contiene hasta tres efectos que
puedes escoger de diferentes grupos de efectos.
Sim.A/Exct: grupo de efectos del tipo simulador de
amplificador/excitader (mono)

AMP SIMULATOR (simulador de amplificador)
EXCITER (excitador) ‘

Mod 1: grupo de efectos de modulacién {mono)
CHORUS

- FLANGER

PHASER

VIBRATO

TREMOLO -

RING MODULATOR (modulacién en anillo)

Mod 2: grupo de efeclos de modulacién (mono/estéreo)
- MODULATION DELAY

STEREO MODULATION DELAY

SWEEP MODULATION DELAY

STEREO PHASER e

RANDOM STEP FILTER

PITCH SHIFTER

PEDAL BENDER

PANNER “

Ambience: grupo de efectos de delay/reverb
(mono/estéreo)

STEREO DELAY

CROSS DELAY

TAP TEMPO DELAY

HOLD DELAY

REVERB

Efectos ' :

El AX30G provee 28 tipos de efectos. Veintisiete de
estos efectos (con la excepcién de la reduccion de
ruido -NR-} se pueden conectar para crear las cadenas
en un programa. El parametro on/off de cada efecto y
los valores de los pardmetros se puedsn ajustar inde-
pendientemente para cada efecto.

Pardmetros .

Cada efecto tiene varios ajustes que determinan el
sonido resuitante, y puedes asignar el valor de cada _
uno de estos ajustes. Estos ajustes se llaman parame-
tros, ‘

Otros ajustes
Estos son los ajustes que afectan al programa entero,

-Total level (Volumen Total)

ajusta el volumen total del programa.

- NR Theshold level (Nivel de umbral de reduccién de
ruido) '

determina el umbral de la reduccién de ruido

- Program rename (renombrar programa)

Asigna un nombre al programa

+ Individual on/off (on/off individual)

selecciona on/off para los efectos individuales

- Pressure pedal {pedal de presion)

Selecciona el pardametro del efecto que sera controlado
por el pedal de presién. ‘




Capitulo 3. Modo de Interpretacién

Cdpitulo 3. Modo de interpretacion

El modo de interpretacién es el modo en el cual tu tocas tu instrumento a través de un programa del AX30G. En
el modo de interpretacién puedes seleccionar Programas, cambiar los on/off individuales, pulsar el pedal de pre-
sion , y usar el Afinador. -

3-1. Entrando en el modo de interpretacién

Cuando conectas el adaptador de corriente al AX30G, automaticamente entra en el modo de interpretacion, y
aparece la pantalla de seleccion de programa. En el modo de edicién, manteniendo pulsada la tecla Edit/Exit
durante un segundo o mas te llevard al modo de interpretacién. También, en cualquier momento, ya estés en la
funcién IPE, editando un parametro, ajustando la reduccién de ruido (NR) o el volumen total, manteniendo pulsa-
da la tecla Edit/Exit por mas de un segundo te llevara al modo de interpretacién.

L1l HOSTILE

PETLI- walh ~ZBEG-

3-2. Seleccionando un programa

. EI AX30G tiene 16 programas de usuario (U171 - U14, U21 - U24, U31 - U34, U41 - U44) y 50 programas Preset
(P1 - Pa0). E?ara obtener delalles acerca de los programas del AX30G, busca en la pégina 6.

. Cambio-de programa 1 (seleccionando un programa de usuario) .
Los programas de usuatio se pueden seleccionar directamente usando el pedal de banco y los pedales de pro-
grama [1] - [4]. £l siguiente ejemplo muesira como seleccionar el programa de usuario N2. 23,

i Especifica el Banco. ‘
Pulsa i selector

. de Programa-[2}
Pulsa el pedal de Banco, y seguidamente pulsa el pedal de suegure

Programa [2]. La pantalla Bank/Note (Banco/Nota) mostrara un Pulsa ol slector 4 &

“ - “ pampadeando cuando puises el pedal de Banco, y cuando do Banco. A B
presiones el pedal de Programa [2] el ndmero de banco 2 parpa- ‘  Parpadea 2 Pampadea
deard. Si después de que la pantalla Bank/Note muestre un “ - “ :

parpadeando decides que no quieres seleccionar un programa,
pulsa el pedal de Banco otra vez.

2 Especificar el nimero de Programa.
Pulsa el pedal de Programa [3]. El nitmero de Banco que estaba parpade- e ~3

ando en la pantalla Bank/Number (Banco/Ntumero) dejaré de hacerlo 4 mj =
ahora para quedarse iluminado constantemente, y un LED de Programa - c ‘* !' :
se iluminara para indicar el Programa seleccionado. Al mismo tiempo, la EILED de Programa

esquina superior izquierda de la pantalla LCD mostraré el nimero de pro- ~ 2Papedea  2esté 131 se enclande
- ' [:3:34]
grama due acabas de seccionar (U23 en este ejfemplo). I

2540
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Capitulo 3. Modo de Interpretacicn

Nota: Con el método de cambio de Programa 1 descrito aqui, el nuevo programa pasars a ser activo realmente
sdlo después de que los nimero de Banco y Programa hayan sido especificado.

Si deseas seleccionar un Programa diferente en el mismo Banco, tan solo pulsa el pedal de Programa deseado.
Por ejemplo si deseas seleccionar el programa de usuario N°.21 {continuando ef ejemplo anterior), pulsa e pedal
de Programa [1). ‘ '

- Cambio de Programa 2 (seleccionando un programa de usuario o un programa Preset)

Los programas de usuario y Preset se pueden seleccionar usando el Dial. La esquina superior de la pantalla LCD
mostrara una U a la izquierda del nimero cuando se selecciona un programa de usuario, y una P cuando el pro-
grama que se selecciona es un Preset. .

1 Si el nimero de Programa en la esqui-

na superior izquierda de la pantalla LCD Pantalla Bank/Nots LED de Programa
no parpadea, pulsa la tecla ‘ ‘

Parameter/Value (Parémetro/valor) para | Programas de Ustiario | EI n® de programa El n® de programa
hacerlo parpadear. Entonces gira el dial | se enciende se enciends
hacia la izquierda o derecha para selec- |

cionar sucesivamente programas de Programas Preset Pestd encendida | 4 esta encendido

usuatio y Presets.

2 Para hacer que el nimero de Programé
deje de parpadsear, pulsa la tecla
Parameter/Value (Parametro/Valor) otra vez.

Si seleccionas un programa Preset y deseas usar los
pedales para seleccionar un programa de Usua rio,
sigue las instrucciones del paso 1 que se describen
en “Cambio de Programa 1" (+ p.8). Sin embargo esio
cancela la seleccién de Cambio de Programa hecha
con el Dial.

3-3. Probando los efectos ,
Puedes revisar qué efectos se usan en un programa, y los estados on/off de cada efecto.

PRy -—-r-'—-!—:.

1 En el modo de Programa, si el niimero de Programa en la esquina superior. izquisrda de la pantalla .CD esta
parpadeando, pulsa la tecla Parameter/Value (Parémetro/Valor) para hacer que el nimero de Programa deje de
parpadear. : ‘

2 Gira el dial hacia la izquierda o derecha, ¥ los nombres de los efectos usados en las cadenas del programa se
visualizarédn como se muestra en el siguiente diagrama. Si un efecto estd on (activado) se visualizara en letras
mayusculas, y si estd off (desactivado) lo hard en mindsculas.

Gira ol Gira sl

— Dial a ' ‘ ] Diala
ULl HOSTILE  |oeeoh| 111 HOSTILE oo | UL1 HOSTILE

D=T1- wak -IBEQ-- O JBER- cho-RNDF-R O A~ cho- RHDF-REL
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Capitulo 3. Modo de Interpretacion

3-4. Activacioén / desactivacién individual _

Mientras tocas con el AX30G, puedes cambiar los estados on/off de los efectos asignados a cada pedal, o a_cti-
 var/desactivar la funcién bypass. Desde esta funcion se puede tanto activar/desactivar cada efecto como acti-

var/desactivar la funcién bypass, incluso cuando no estds en el modo de edicién (Edit mode), a esto se le llama.

on/off individual.

De los efectos que se pueden. controlar usando on/off individual, los efectos del tipo DRIVE son asignados al
pedal de Programa [1], los efectos del tipo MOD al pedal de Programa [2], y los del tipo AMBIENCE al pedal de
Programa [3]. Sin embargo los efectos diferiran dependiendo del programa. Si cambias asignaciones de efecto, -
acude a “Seleccionando efectos para on/off individual” (+ p.18). Puede que desses adherir las pegatinas DRIVE,
MOD, AMBIENCE y BYPASS (incluidas) en un lugar visible.

e Activando/desactivando efectos

P o

1 En el modode interpretacion, selecciona un programa. Después manién pulsado el pedal Bank {banco) duran-
te mas de un segundo, y espera hasta que fa pantalla Bank/Note deje de parpadear. La pantalla LCD mostrara
INDIVIDUAL MODE {(Modo Individual). » ‘

Si el efecto asignado al pedal de Programa esta activado, el LED del Programa correspondiente se encendera.
5i dos 0 méas efectos estan asignados al pedal de Programa, ef LED del Programa correspondiente se encende-

ra si al-menos-uno de-los efectos-esta activado, S e e
Si la funcidn bypass se activa para este programa el LED del pedal del Programa (4] parpadeara.

2 Presionando los pedales de programa [1] - [3] activardn o desactivaran cada sfecto. Pulsando el pedal de
Programa [4] se activara / desactivara la funcién bypass en este Programa. '
Cuando pulsas un pedal de Programa para activar/desactivar un efecto, todos los efectos asignados a ese pedal
se desaclivaran y el LED del pedal del Programa se apagara. Cuando pulses el pedal del Programa de nuevo,
todos los efectos se activarén, y el LED del programa se encendera.

3 Pulsa el pedal Bank (Bank) para volver al modo de interpretacién (P[ay mode). Los ajustes on/off del efecto
volveran a ia condicién en la que estaban antes de usar la funcién on/off individual.

« +— EJ LED de Programa [4] se

Los LED de Programa [1] - [3] —___ . ~pe
™ enciende cuando se pulsa el
botén BYPASS

—
se encienden cuando el efecto : ) -
esta activado M M | .

: priCE - mdp AMBIENCE BVPASS
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Gapr’tulo 3. Modo de Interpretacion )

3-5. Usando el pedal Pressure (Pedal de expresién)

El pedal de presién (Pressure} te permite tener control en tie
modulacién como el Wah-wah, delay hold, etc. También
pedal de expresion XVP-10 al

trol,

1 En el modo de interpretacién
PRESSURE se iluminara.

2 Mientras tocas tu instrumento,
Cuando presionas el pedal Pres
pardmetros de presion (->p.21).
lles acerca de la seleccidn del p

metro.

mpo real sobre [os pardmetros de los efectos del tipo
puedes conectar un pedal opcional Korg EXP-2 o un

jack de pedal situado en el panel trasero (->p.4) para obtener el mismo tipo de con-

= PRESSURE =

» selecciona un Programa que te permita usar el pedal Pressure, el indicador

Encendido

presiona el pedal de presién (o el pedal de expresién que hayas C6nectado).
sure, el sonido cambiara acorde a los parametros especificados en la edicion de
Acude a la Edicién de los Pardmetros de Presién (-> p.21) para conocer los deta-
ardmetro que serd controlado por el pedal Pressure y de los valores de ese para-

Nota: si deseas usar el pedal Pressure (o el pedal de expresion que tengas conectado) para controlar un efecto,

debes ajustar el parame

{ro que sera controlado.

Nota: Si deseas contrqlar el WAH

de Efecto (-> p.16).

Nota: El pedal Pressure estd construido més rig
Sin embargo, te familiarizaras con la cantidad

tro PARAM en la Edicién de Parémetros

dadoso de no pisar la unidad més fuerte de o necesario. ‘

Los siguientes param.

atros de efecto se

de presion requerida p

de Presién (-> p.21) para especificar el parame-
-WAH, debes asignar PEDAL ai pardmetro TYPE en la Edicién de Parametros

idamente que los pedales de Programa y los pedales de Banco.
ara producir el efecto deseado, y de ser cui-

pueden controlar por el pedal Pressure (o por el pedal que tengas conec-

tado). )
Efecto Pardmetros Controfables
Bloque 1 DST2 DISTORTION?2 Gananeia
WAH WAH Frecuencia ‘
HYPR HYPER RESONADOR Harménico / Profundidad / Resonancia
Blogue 2 Mod 1 CHORUS o Velocidad / Profundidad ) ]
o FLANGER Velocidad / Profundidad / Manual / Resonancia
PHASER Velocidad / Profundidad / Manual / Resonancia
VIBRATOQ Velocidad
TREMOLO . Velocidad / Profundidad
MODULADOR EN ANILLO . Frecushcia / Balance
Mod 2 RETARDO DE MODULACION Velocidad / Profundidad / Feedback / Amortiguacion
RETARDO DE MODULAGCION ESTEREO | Velocidad / Profundidad
BARRIDO RETARDO DE MODULACION Profundidad / Feddback
FILTRO ALEATORIO ' Velocidad / Profundidad / Manual / Balance
PITCH SHIFTER Tono / Feedback
BENDER . Inflexién
PHASER ESTEREQ Velocidad / Profundidad / Manual 7 Resonancia
PANNER Velocidad / Profundidad / Anchura
Delay / Rev. DELAY ESTEREO Amoriguacién
DELAY CRUZADO Amortiguacién / Balance
DELAY TAP TEMPO Feedback / Amortiguacién / tempo *1
HOLD DELAY Feedback / Amoitiquacién / Hold *2
REVERB Balance

*1 Tempo: El tiempo pasado desde que pisas el padal Pressure una ve
g.). Un segundo después de que el tiempo
pedal que tengas conectado) para asignar

del Delay (mdximo 1000 mse
usas el padal Pressure (o ol

serd el que utilice e sfacto,

*2 Hold: Cuando pisas y sueltas el pedal Pressure, |a funcién Hold ss activa, El tiem

en el programa. Cuando pisas el padal Pressure (o el padal que tengas conectado) una vez més, el Hold se desactivars, y el efecto operari
como un delay convencional. ’

z hasta que lo pisas una segunda vez sers tomade ¢omo el Tismpo
del delay se ha ajustado, ésta ser4 el utilizado por ef efecto. Sino
ol tiempo del dalay, el tismpo del delay especificado en al programa

po del Hold serd el mismo que el del Delay especificado
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Capitulo 3, Modo de Interpretacién

{
3-6. Afinacion : : |
El AX30G contiene un afinador cromético. Este afinador entra en funcionamiento cuando el Bypass es a‘ctivado
en el modo de interpretacion. El afinador se puede calibrar entre el rango de A=438 - 445, como se explica en
“Calibrando el afinador” {~> p.19).

1 En el modo de ejecucién; pisa el pedal de Programa de un programa que tenga su LED encendido, para acti-
var el Bypass (-> p,23) (El LED del Programa comenzara a parpadear). :

2 Toca notas suslias en la guitarra, y el nombre de la nota que esté més cercana a |a nota que acabas de tocar
se visualizara en la pantalla Bank/Note. Si el pitch del instrumento esté un paso cromatico por encima de la nota
visualizada, un signo # aparecera en la pantalla Bank/Note. Si el pitch del instrumento esta significativamente
desafinado, el nombre de la nota que esperas que aparezca, no lo hard, y necesitards afinar tu instrumento
hasta que la nota correcta se visualice. :

Por ejemplo, si la pantalla muestra A#, necesitas bajar el pitch de tu instrumento hasta afinarlo a A,

¥l - La pantalla muestra A#

Nota: Cuando estés afinando, ten cuidado de no tocar mas de una nota simultdneamente.

3 Aseglrate é;ue el nombre de la nota deseada se muestra en la pantalla
Bank/Note, y de ajustar el pitch de tu instrumento hasta que el LED central de la
pantalla del afinador se encienda. s

AUTD CHROMATIC TUNER
- v U
| I

b o ® & | ELEDcontral
-~ l; ~ luce

4 Sigue los pasos (1) y (2) para las otras cuerdas de tu instrumeﬁto.

5 Desactiva el Bypass (-> p.23) tanto pulsando el pedal de Programa que parpadea como cambiando de progra-
ma.

Si deseas silenciar (mute) el sonido, mientras estds afinando, pisa el pedal del Programa que tiene ef LED par-
padeando y mantenlo pulsado durante mds de un segundo. El Mute se activard, y el LED de Programa cambiard
de parpadear a parpadear muy répidamente. :

Para desactivar ef Mute, pulsa el pedal del Programa que tiene el LED parpadeando. El parpadeo rdpido cam-
biaré a estar constantemente. encendido, y el bypass también se desactivara. (También puedes usar Jos pedales
de Programa para desactivar el bypass y el mute). - '

:,.: :\’ &
E LED zg El LED de Programas
Programas pa_rpadea
parpadea rdpidamente

(B2 |
Nota: Mientras afinas, el modo de Edicién, las funciones IPE, y la funcién Compare no funcionaran. Mientras afi-

nas, pulsa tanto las teclas Edi/Exit, Compare/Write como la tecla Bank para cancelar la afinacién y utilizar la fun-
cion de la tecla que has pulsado. : '
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Capftulo 4. Modo de Edicién

Capitulo 4. Modo de Edicién

El AX30G te permite comenzar desde uno de los 16 programas de Usuario o de los 50 programas Preset, y modi-
ficar los valores de los pardmetros para crear tu propio programa. El proceso de modificar un programa se llama
Edicién. Un programa editado se puede escribir (almacenar) como un nuevo programa de Usuario. Para escribir
un programa, busca en “Escritura de Programas” (-> p.24), ’

4-1. Entrando en el modo de Edicién’ | |
En el modo de interpretacion, selecciona el programa que deseas editar, y pulsa la tecla Edit/Exit. Entrards en el

. modo de Edicién, y aparecera la pantalla de Seleccion del Ment de Edicién. Usa el dial para seleccionar en el
menti de edicién.

4-2. Efecto onloff

Asi es como puedes activar o desactivar cada efecto en una cadena.
También puedes cambiar fos valores on/off del efecto en la “Edicién de los Pardmetros del Efecto” (-> p.16) o en
“IPE” (-> p.20}. -

1 En el modo de Interpretacion, selecciona el programa qu'e deseas editar, y pulsa la tecla Edit/Exit para entrar en
el modo de Edicién. La pantalla del mend de edicién aparecera. : : ‘

2 Usa el dial para seleccionar la pantalia desde la que activaras/desactivaras los ‘efectos. La pantalla LCD te mos-
trard [EFFECT ON/OFF]. ‘

3 Pulsa la tecla Parameter/Value (El nombre del efecto aparecera en fa Gltima linea de la pantalla LCD),
4 Usa el dial para seleccionar el efecto.que quieres activar o desactivar.

5 Pulsa la tecla Parameter/Value, y el efecto se activara o desactivara. El nombre del efecto se visualizara en
letras mayusculas si el efecto estd on {activado), y en letras mindsculas si el efecto estd off {(desactivado).

6 Pulsa la tecla Edit/Exit una vez, y apareceré la pantalla del paso (2). Pilsala una vez mas y volveras al modo
de Interpretacidn.

Nota: Si deseas saivar un programa editado, lienes que escribirlo. Si seleccionas otro programa, o si la corriente
se va, los pardmetros editados se perderan. '
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Capitulo 4. Modo de Edicién

4-3. Edicién de Cadenas (Bloque 1, Bloque 2 )

Asl es como puedes seleccionar las Gadenas usadas en los blogues 1 y 2 del programa.

1 Pulsa la tecla Edit/Exit para entrar en el modo de Edicién, y la pantalla del menti de edicién aparecera.

2 Usa el dial para seleccionar la pantalla en la que elegirds una cadena péra los bloques 1y 2. (La pantalla L.CD
mostraré [CHAIN BLOCK.1] or [CHAIN BLOCK.2].) ‘ '

3 Pulsa la tecla Parameter/Value. (La dltima linea de la pantalla LCD mostrara los efectos que forman la cade-
na). Los efectos que estan on (activados) se visualizaran en letras maylsculas, y los efectos que estan off
(desactivados) se visualizaran en letras mintsculas.

4 Usa ol dial para seleccionar una cadena #1-#6 para el blogue 1, y una cadena #1-#4 para el blogue 2. Todos
los efectos en la cadena seleccionada automaticamente se activaran.

5 Puilsa la tecla Edit/Exil una vez y la pantalla del paso (2) reaparecerd. Pulsala una vez mas y volveras al modo
de Interpretacion. -

Nota: Si deseas salvar un programa editado, debes escribirlo. Si seleccionas otro programa, o si la cotriente se
va, los pardmetros del programa editado se perderan. =

Blogue 1 - Bloque 2

‘Cadena 1 COMP-DST1-3BEQ MOD1-MOD2-Ambience
Cadena 2 COMP-WAH-3BEQ | MOD1-AMBIENCE
Cadena 3 | DST1-WAH-3BEQ SIM./EXCT-MOD2-AMBIENCE
Cadenad WAH-DST1-3BEQ SIM./EXCT-AMBIENGE—-MOD2
Cadena 5 _ DST2
Cadena 6 HYPR

" En la tabla de arriba, los nombres de los efectos para el bloque 1 son los mismos que los indicados en la pan-
talla LCD. Los nombres dados para el blogque 2, a menudo, son los nombres de Grupo de Efecto, y eslos no
coinciden con los que aparecen en la pantalla LCD, Para mds delalles de los efectos individuales en el blogue 2,
busca en el "Capitulo 7. Lista de Pardmetros de Efecto” (-> p.26).
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4-4 Edicion de Variacidn

Aqui'puedes especificar la configuracién de efectos para el bloque 2. La cadena para el bloque 2 contiene
Grupos de Efectos, y puedes escoger el efecto deseado para cada grupo. A menudo los efectos disponibles para
seleccionar dependeran de la cadena que has seleccionado para el bloque 2. Para mas detalles sobre la canfigu-
racion de la cadena del bloque 2, busca en el cuadro en “Edicién de Cadena” (-> p.14). Para mas detalle sobre
los parametros y los valores de cada efecto, acude al “Capitulo 6. Lista de Parametros de Efecto” (-> p.25).

=

33
29

0 &

" 1 Pulsa la tecla Edit/Exit para entrar en el modo de Ediciéh, y aparecera la pantalla del ment de edicién.

2 Usa el dial para seleccionar la pantalia de Variation Edit. (La pantalla LCD mostrara [VARIATION EDIT))

3 Pulsa la tecla Parameter/Value. (La tltima linea de la pantalla LCD mostrara los efectos que componen el blo-
que 2 de la cadena, y el nombre del efecto a la izquierda parpadeara.) Los efectos que estan activados se mos-
traran en letras mayusculas, y los efectos que estan desactivados se mostraran en letras mintsculas.

--4 Gira el dial, y el efecto que parpadea cambiara,

5 Cada vez que pulses la tecla Parameter/Value, el area parpadeante se moveré de la izquierda -> centro >
derecha -> izquierda -> centro... : : -

6 Repite los pasos {4) - (5) para seleccionar otros efectos. Los sfectos que seleccionas automaticamente se acti-
van.

7 Pulsa la tecla Edit/Exit una vez y la pantalia del paso (2) reaparecera. Pulsala una vez mds y volveras al modo
de interpretacién. .

Nota: Si deseas salvar un programa editado, tienes que escribirlo. Si seleccionas otro programa, o si la corriente
se va, los parametros del programa editado se perderan. ‘
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4-5. Edicién de Parametros de Efecto

Aqui puedes cambiar los pardmetros de los efectos usados en el programa. Para mas detalles acerca de los
parémetros y valores de cada efecto, acude al “Capitulo 6. Lista de Parametros de Efectos” (-> p.25).

1 Pulsa la tecla Edit/Exit para entrar en el modo de edicién, y la pantalla del ment de edicién aparecera,

2 Usa el dial para seleccionar la pantalla de Edicién de Parametros de Efecto. (La dltima linea de la pantalla
L.CD mostraré sélo el nombre del efecto, y a diferencia de las otras pantallas de edicién, los corchetes [ | no
apareceran.) Los efectos que esldn activados se mostraréan en letras maytsculas, y los efectos que estan desac-
tivados se mostraran en letras mintsculas, ' C

Nota: En la Edicién de Pardmetros de Efecto, hay entre 4 y 6 pantallas, dependiendo de la cadena seleccionada
para el programa.

3 Pulsa la tecla Parameter/Value. (La primera linea de la pantalla LCD mostrara el nombre del efecto, y fa Ultima
linea mostrara un EFFECT parpadeante.) -

Para activar/desactivar un efecto, sigue los pasos (5) - (6).

4 Para seleccionar un pardmetro, gira el dial cuando la esquina izquierda de la (ltima linea de la pantalla LCD
parpadee. (Cuando seleccionas un pardmetro, el valor del parametro se visualiza a la derecha del nombre del
parametro.) :

Nota: Los parametros disponibles difieren en cada sfecto.

'5 Pulsa la tecla Parameter/Value para mover el drea pampadeante a la derecha.

& Usa el dial para introducir el valor.

7 Repite los pasos (4) - (6) para introducir datos en los parametros.

8 Pulsa la tecla Edit/Exit una vez mas y la pantalla del paso (2) reaparecera. Pulsala una vez mas y volveras al
modo de interpretacién. . '

Nota: Si deseas salvar un programa editado, debes escribirlo. Si seleccionas otro programa , o si la corriente
eléctrica se va, los parametros editados se perderan. ' s
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4-6. Renombrar un Programa ‘
Aqui puedes modificar el nombre de un programa, o asignar un nombre a un nuevo programa que hayas creado.

1 En el modo de Interpretacion, selecciona el programa que deseas renombrar, y pulsa la tecla Edi/Exit para
~entrar en el modo de Edicién. La pantalla del menti de edicién aparecera,

2 Usa el dial para seleccionar la pahtalla Renombrar. (La pantalla LCD mostrara [RENAME]).
3 Pulsa la tecla Parameter/Value. (La Gltima linea de la pantalla LCD mostrar4 el nombre del programa. )
4 Gira el dial para mover el cursor hacia el caracter que quieres modificar,

5 Pulsa la tecia Parameter/Value para hacer que caracter en el que se encuentra el cursor patpadee. (El cursor
desaparecera.) ' i :

6 Usa el dial para seleccionar un carécter. Los caracteres disponibles se musstran en la tabia de abajo.

7 Pulsa la tecla Parameter/Value, y el area parpadeante se movera a la derecha del cardcter que introduces en el
paso (6).

-8 Repite los pasos (6) - (7) para asignar un nombre al programa. El nombre del programa puede estar constituido
por letras maylsculas, minusculas o sfmbolos, y puede tener has 10 caracteres de largo.

9 Pulsa la tecla Edit/Exit una vez y la pantalla del paso (2) aparecerd. Pllsala una vez mas y volveras al modo de
interpretacion. '

- Nota: Si deseas salvar un programa editado, debes escribitlo. Si seleccionas otro programa , o si la corriente
eléclrica se va, los pardmetros editados se perderan.

En ef paso (7), sf pulsas la tecla Parameter/Value una vez méds; el parpadeo cesars, y el cursor aparecerd bajo
ese cardcter. Este cursor se puede mover usando el dial, El cardcter en ef que se encuentra el cursor se puede
cambiar usando los pasos (5) - (6). '

IR A N EENRMNE R
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47, Séleccionan'do efectos on/off individual

Puedes asignar efectos para que se activen/desactiven mediante los pedales de Programa {1] - [3]. Para mas
detalles acerca de activar/desactivar efectos, acude a “on/off individual” (-> p.10).

En el AX30G, los efectos de un programa se clasifican en tres tipos de efecto; DRIVE, MOD {Modulacién), y
AMBIENCE. Los efectos que se activaran/desactivaran individualmente se pueden asignar a los correspondien-
tes pedales de programa [1] - [3]. Puedes encontrar conveniente fijar las pegatinas DRIVE, MOD, AMBIENCE
and BYPASS en un lugar facilmente visible, - ' L ' :

1 En el modo de interpretacién, selecciona el programa que deseas editar, y puisa la tecla Edit/Exit para entrar
en el modo de Edicién. La pantalla del ment de edicién aparecera.

2 Usa el dial para seleccionar la pantalla individual. (La pantalla LCD mostrara [INDIVIDUAL})

3 Pulsa la tecla Parameter/Value, (La primera linea de la pantalla LCD. mostréré un SW_1‘parpadéan_do._)
4 Usa el dial para seleccionar SW1, SW2 o SWS. - N

SWA: Pedal de programa [1] SW2: Pedal de programa [2] SW3: Pedal de programa [3]

5 Pulsa la tecla Parameter/Value para mover el 4rea parpadeante a la Gltima Ifnea.

6 Gira el dial para seleccionar el efecto que deseas activar/desactivar por el pedal de programa. Los efectos que
puedes seleccionar se encuentran en la tabla de abajo,

7 Pulsa la tecla Parameter/Value para mover el 4rea parpadeante a ia primera linea.
8 Repite los pasos (4) - (7) para seleccionar los efectos que se activaran/desactivaran por los pedales [1] - [3].

9 Pulsa la tecla Edit/Exit una vez y la pantalla del paso (2) reaparecera. Plilsalo una vez mas y volveras al modo
de interpretacién.

Nota: Si deseas salvar un programa editado, debes escribirlo. Si seleccionas otro programa , o si la corriente
eléctrica se va, los parametros editados se perderan.

: . Pedal [1] (DRIVE) Pedal [2] (MOD) Pedal [3] (AMBIENCE)

Cadena 1 COMP, DST 1, 3BEQ, DST1+3BEQ,| Mod1+Mad2, Ambience*

. - | COMP+DST1+3BEQ Mod1+Mad2
Cadena 2 COMP, WAH, 3BEQ, COMP+3BEQ, | Mod]+Mod2,

. WAH+3BEQ, COMP+WAH+3BEQ Modi+Mod2

Cadena 3 DSTt, WAH, 3BEQ, DST1+3BEQ, Mod2*
Cadena 4 WAH+3BEQ, DST1+WAH+3BEQ :
Cadena 5 DST2* — —
Cadena 6 HYPR* —_— —

* Para estas combinaciones, sélo un efecto esté disponible, y otros efectos no se pueden seleccionar. A menudo lo efectos
Mod2 y Ambience difieren dependiendo de la cadena que se use. ,‘ ,

* En latabla de arriba, los nombres de efecto para el pedal de programa 1 son fos mismos que los que se indican en fa pan-
talla LCD. A menudo los nombres dados para los pedales de Programa 2 y 3 son los nombres de! Grupo de Efscto, y estos
no coincidiran con los que aparecen en la pantalla LCD,
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Capltulo 4. Modo de Edicidn

4-8. Calibrado del Afinador | S | _
El'pitch esténdar usado para afinar se puede ajustar en un rango de A=438 - 445 Hz. El calibrado que realizas
aqui afectara solo a la funcién de afinacion. : : '

1 Puisa la tecla Edit/Exit para entrar eﬁ el modo de Edicidn, y aparecer‘e.i la pantalta del ment de edicién.
-2 Usa el dial para seleccionar la pantalla de Calibrado. (La pantalla LCD mostrara [TUNERL)

3 Pulsa la tecla Parameter/Vélue. )

4 Usa gl dial para seleccionar el valor del calibrado. Nd}maimente serd de 440 Hz.

5 Pulsa la tecla Edit/Exit una vez més y la pantalla del paso (2) reaparecerd. Pdlsala una vez més y volveras al
modo de interpretacion.

Nota: El calibrado no puede ser escrito. (El ajuste que hagas se perdera cuando apagues el equipo, y cuando lo
vuelvas a encender, sera automaticamente de 440 Hz de nuevo.) '
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Capitulo 5. Otras funciones
Eétas funciones se pueden usar tanto en el modo de Interpretacion como en el de Edicion.

5-1. IPE (Integrated Parameter Edit)

Un cierto grado de experiencia es necesatia si deseas ajustar pardmestros individuales para cada parametro de
efecto en el modo de Edicion. A menudo la funcién IPE te permite répidamente y facilmente crear el sonido
deseado juntandolos efectos deseados usando las teclas IPE [DRIVE], [TONE], [MOD] y [AMBIENCE] vy el dial.
{La funcién IPE del AX30G te permite seleccionar 375 variaciones de 24 tipos de efecto.)

1 En el modo dé Interpretacién o en el de Edicion, pulsa una tecla IPE. La primera linea de la pantalla LCD te
mostrara el nombre IPE ssleccionado. (Los efectos seleccionados mediante las teclas [DRIVE] y [TONE] son
para el bloque 1, y los efectos seleccionados por las teclas IPE [MOD] y [AMBIENCE] son para el bloque 2.)

2 Usa el dial para seleccionar una variacién. Cuando giras el dial, un nimero aparecera a la derecha del nombre

'IPE en la pantalla LCD, y en la Gltima linea se visualizara el nombre de efecto correspondiente. Las variaciones
disponibles para seleccionar dependeran de la cadena especificada como se muestra en la tabla de abajo. Para
activar/desactivar un efecto, pulsa la tecla Param/Value. (Los efectos que se activan se visualizan en letras
mayusculas y los efectos que estan desactivados se visualizan en letras minusculas}).

-3 Para-velver al_modd en el que estabas antes de usar las teclas IPE, pulsa la misma tecla IPE o ia tecla
* Edit/Exit.

Nota: Si deseas salvar un programa que ha sido editado usando IPE, escribelo. Si seleccionas otro programa, ©
si la corriente eléctrica se va, los cambios hechos en el programa editado se perderan.

[DRIVE] . {TONE] [MOD] [AMBIENCE]

Cadlena 1 DRIVE 1-60: DISTORTION1 TONO {-32: MODA : AMBIENCE

ECUALIZADCR 1-6: CHORUS 1-6;: STEREQ DELAY

DE 3 BANDAS 1-4: FLANGER 1-8: CROSS DELAY

. 1-4: PHASER _ 1-6: TAP TEMPO DELAY
Cadena 2 DRIVE 1-32: COMPRESOR 1-2: VIBRATOQ 1-6; HOLD DELAY
: o 1-4. TREMOLCO - - 1-18: REVERB
1-2: RING MODULATOR

Cadena 3 DRIVE 1-60; DISTORSION1 MOD2

[ Cadena 4 _ 1-8: MOD DELAY

' : 1-8: STEREO MOD DELAY
1-6: SWEEP MOD DELAY
1-4: STEREQ PHASER

Cadena 5 DRIVE 1-45: DISTORSION2 | TONO 1-32: 1-6; RANDOM STEP FILTER|
DISTCRSION2 1-8: PITH SHIFTER
Cadena 6 DRIVE -32: HYPER RESONATOR | TONO 1-32; 1-2: BENDER
' ' HYPER 1-4: PANNER
RESONATOR

Si el programa usa las cadenas 1y 2 { por ejemplo: si un efecto Mod1 o Mod? estan incluidos en sl programa), cada vez que
puisas la tecla IPE [MOD] en el paso (1) la pantalla alternara entre [a pantalla MOD 1, la pantalla MOD2, y la pantalla def '
modo previo. Usa la tecla IPE [MOD] para selsccionar la pantalla MOD1 o MOD2, ¥ usa el dial para realizar los cambios en
cada uno. '
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5-2. Edicién de Parametros de Presién

Cuando un programa que usa el pedal Pressure se selecciona, puedes seleccionar el efecto que el pedal
Pressure (o sl pedal que tengas conectado) controlard, y ajustar la profundidad del control.

1 selecciona un programa que pueda usar el pedal Pressure, y tanto en el modo de Interpretacion como en el de
Edicidn, pulsa la tecla Pressure. La primera linea de la pantalla LCD mostrard PRESSURE. (La dltima linea mos-
trara la palabra PARAM (parémetro) parpadeando.) A la derecha de PARAM, se visualizara e pardmetro del efec-
to o por el contrario la pantalla mostrard ————.

2 Pulsa la'tecla Parameter/Value, y el 4rea que parpadea se moverd de la izquierda a la derecha.

3 Usa el dial para seleccionar el pardmetro de efecto. ‘
Los pardmetros disponibles para seleccionar estan listados en una tabla en “Usando el Pedal Pressure {pedal de

Expresion)” (-> p.11). La pantaila LCD mostraré el parametro en.letras mayusculas (los nombres largos se abre-
viaran). '

Nota: Para los parametros qué has seleccionado aqui, el pedal Pressure tomara prioridad determinando el vaior,
incluso sobre el valor del parametro especificado en el modo de Edicién-Edicién de Parametros de Efecto.

4 Pulsa la tecla Parameter/Value y el drea parpadeante se desplazaré de la derecha a la izquierda, y la palabra
PARAM volvera a parpadear. S . '

5 Usa el dial para seleccionar MIN {minimo) o MAX (méximo).

PARAM  Selecciona el parémetro a controlar por el pedal de Presion -
MIN Selecciona la profundidad que tendra el efecto cuando el pedal no esté pulsado
MAX Selecciona la profundidad que tendrs el éfecio cuando el pedal esté completamente pulsado

6 Pulsa la tecla Parameter/Value para desplazar el drea parpadeante a la derscha.

7 Usa el dial para realizar los.cambios. Sin embargo no es posible‘asignar los valores de MIN o MAX si has dado
- el valor TDLY:TEMPO o HDLY:HOLD al parametro PARAM en el paso (3)

8 Para volver al modo previo, pulsa la tecla Pressure o la lecla Edit/Exit.-

En un prograra que usa Wah-wabh, si asignas el valor PEDAL al pardmetro TYPE en la Edicién de Pardmetros de Efecto pero
no seleccionas el valor WAH:FREQ para ef pardametro PARAM en of paso (3), e Wah-wah funcionars con los pardmetros por
defecto que se encuentran en la Edicién de Parémetros de Efecto,

También, en un programa que usa BENDER, si no seleccionas ef valor BEND:BEND en el parametro PARAM en sl paso (3),
el BENDER funcionara con los pardmetros por defecto que se encuentran en la Edicién de Pardmetros ds Efacto.

Nota: Si cambias la configuracién de la cadena mientras estds en la Edicién de Cadenas o en Variation Edit, o
mientras cambias valores IPE, los valores que has introducido en el paso (3) se cancelaran. -

Nota: Si deseas usar el pedal Pressure (o el pedal de Expresién) para controlar un efecto, asegurate de activar
ese efeclo (-> p.13, 16, 20),

Nota: Si deseas salvar un programa editado, asegtrate de escribirio. Si seleccionas otro programa o si la corrien-
le eléctrica se va, los pardametros del programa editado se perderan.
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5-3. Ajustando la Reduccion de Ruido
La ganancia de reduccién para la reduccién de ruido se puede ajustar para cada programa.

1 Desde el modo de Interpretacion o de Edicion, pulsa la tecla Noise Reduction. La primera linea de la pantalla
LCD mostrard NOISE REDUCTION. (La tltima linea mostrara un valor parpadeando.)

2 Usa el dial para ajustar ef valor entre un rango de 0.0dB - -30.0dB. Incrementéndose los valores negativamen-
te (-} dard como resultado una mayor reduccién de ruido. _ .

Normalmente, deberfas introducir un valor que te no active la reduccién de ruido cuando pulsas suavemente las
cuerdas de la guitarra. | :

3 Guando termines de realizar los cambios, pulsa la tecla Noise Reduction o la tecta Edit/Exit para volver al
modo anterior. '

Nota: Si deseas salvar un programa editado, asegtrate de escribirlo. Si seleccionas otro programa o si la
corriente eléctrica se va, los parametros editados se perderan.

5-4. Ajustando el Volumen Total
El nivel de salida se puede especificar para cada programa independientemente.

1 Desde el modo de Interpretacién o de Edicién, pulsa la tecla Level. La primera linea de la pantalla LCD mos-
trarda TOTAL LEVEL. (La dltima linea mostrara un valor parpadeando.). -

2 Usa el dial para ajustar el valor en un rango de O - 50. Realiza los cambios necesarios para mantener el volu-
~ men en equilibrio con los otros programas. Por ejemplo puedes asignar un volumen bajo para tocar ritmico y un
volumen més alto para un solo.

3 Cuando termines de realizar los cambios, pulsa la tecla Level o la tecla Edit/Exit para volver al modo previo.

Nota: Si deseas salvar un programa editado, asegtirate de escribirlo. Si seleccionar otro programa, o sila
corriente eléctrica se va, los parametros editados se perderan, : ‘

5-5 La funcién Comparar

Mientras estas editando un programa, puedes volver a recuperar los valores que estaban escritos en el progra-

-ma, y compararlos con los que estas modificando. A esta funcién se la llama Comparar.

1 Pulsa y suelta inmediatamente la tecla Compare/Write. La primera linea de la pantalla LCD te mostrara el indi-
cador Compare {{CMP]), y aparecera el valor original del pardmetro visualizado (el valor del pardmetro que esta-
ba escrito). Puedes también tocar tu instrumento para ofr el efecto original (el que estaba escrito).

2 Para volver a la condicién anterior, pulsa la tecla Gompare/Key.

Nota: Si la configuracién de la cadena o de la variacién se ha cambiado, no sera posible visualizar los valores
originales.

Nota: Cuando la tecla Compare/Write se pulsa e inmediatamente se suelta, actlia como la tecla Compare, pero
cuando se mantiene pulsada durante mas de 2 segundos hara que aparezca la pantalla Program Write.
Asegurate de que estas realizando la operacion que deseas para evitar errores. :
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5-6. La funcidon Bypass .

EI AX30G te permite usar un pedal de Programa para cambiar entre e sonido procesado por el efeclo y el sonido
bypass (el sonido sin procesar). Sin embargo, si deseas activar/desactivar el Bypass cuando estds usando los
pedales de Programa para on/off individual, busca en “on/off individual” (->p.10). '

———— o

T Topmone | =

&

1 En el modo de interpretacién, pulsa y suelta inmediatamente el padai del Programa que tienes seleccionado, y
el efecto se desactivaré (bypass). El LED del programa parpadeard, y la pantalla Bank/Note mostraré la afinacién,
Si mantienes pulsado el pedal de Programa durante més liempo, el LED de programa parpadeara més rapido, y
el sonido se silenciara (-> p.12). ;

Pulsa e! padal de Programa que estd encendido

>9< s8¢
EI'LED de EILED de
Programa estd g Programa estd
encendido : pampadeando

313

2 Cuando quieras recuperar el efecto, pulsa el pedal de Programa una vez mas. EIfLED,deI,progf'ama dejara de

‘parpadeat, y la pantalla Bank/Note mostrara el niimero de Banco. Pulsando otro pedal de Programa también
desactivaré el Bypass, y el efecto que tenias seleccionado se oira.

Nota: Mientras la funcién Bypass est4 activada, pulsando las teclas Edit/Exit, Compare/Write o Bank ejecutaran
sus funciones respectivas. Sin embargo, si deseas oir el sonido editado, debes desactivar el Bypass.
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5-7. Escritura de Programas : B
Un programa que has creado se puede almacenar en la memoria del AX30G. La operacién de escribir un pro-
grama en el area de Usuario se llama Escritura de Programas. :

1 Cuando has terminado de editar un programa (incluidos los ajustes del pedal Pressure, la ganancia de la
reduccion de ruido y el volumen total), mantén pulsada la tecla Compare/Write durante 2 segundos o més. La
primera linea de la pantalla LCD mostrarda PROGRAM WRITE, El ntimero del programa fuente se mostrara a la
izquierda de la linea mas baja, y el niimero del programa destino a la derecha.

FROGRAM WRITE

|1 : J§re
' ‘ / LI < s? i o \ y
Ntimero de Programa \ Numero de Programa
de origen de destino

5i ta fuente es un programa de Usuario, el ndmero del programa fuente (Uxx) se visualizara a la izquierda y a la
derecha. Si el programa fuente es un programa Preset, el programa de destine serd inicialmente Ut1.

Nota: Cuando la tecla Compare/Write se mantiene pulsada durante més de 2 segundos, aparecera la pantalla
Program Write , pero si se suelta inmediatamente, actuar4 como la tecla Compare. - :

2 Si deseas cambiar ef destino, usa el dial para selsccionar un nimero de programa.

3 Pulsa la tecla Compare/Write para escribir el programa en la memoria especificada. (La pantalla LCD mostrara
brevemente WRITE. COMPLETED, y el programa recién escrito serd seleccionado.)

Nota: Si antes del paso (3) pulsas una tecla distinta de Compare/Write (p.e., una tecla IPE o la tecla Edit/Exit,
etc) la Escritura del Programa se cancelara y volveras al modo previo. '

Nota: Cuando escribes un programa, el contenido previo del destino se reemplazara por los danos nuevamente
escritos. o o oo I A :

Esta funcion de Escritura de Programa puede usarse también para componer el orden de los programas.

Por ejemplo, puedes sefeccionar el ntimero de programa que deseas usar primero, seleccionar U117 como e/

destino de la escritura, y usar la tecla Compare/Write para escribirlo. Escribir el programa que deseas usar e/

segundo en U12, y el programa que deseas usar el tercero en U 13, etc. Esto te hard mds facil cambiar progra-

- mas durante una actuacion. Sin embargo deberias recordar que los datos que habia en esos programas los per-
derds cuando escribas los programas ntievos en esa memoria, - -
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Capitulo 6. Lista de parametros de Efectos

6-1. Bloque 1

- COMP (COMPRESOR)
Este es un efecto que suaviza los cambios de volumen, creando sustain.

0-50

Sensitivify ajusta la sensibilidad en la cual el comprssor o8 apl;cado
Level 0 - 50 afusta el nivel al que el efscto se activa
Attack 0 - 50 _ajusta ol ataque

- 3BEQ (ECUALIZADOR DE 3 BANDAS)
Este es un ecualizador que te permite controlar el tono en tres bandas de frecuenma La ganancia posmva {(+)
acentda la banda, y la negativa (-) la corta. :

ajusta el nivel del rango de [as frecuencias bajas

Bass +16dB

Mid Freq 250Hz - 4 KHz asigna la frecuencia que serd afectada por el rango de las frecuenclas macdias .
Mid Gain +16 cB ajusta ol nivel del rango ds las frecuencias medias

Treble +16 dB ajusta e nivel del rango de las frecuencias altas

Trim Gain -18dB - +6dB | ajusta el nivel al que el nivel se activa

. WAH (WAH-WAH)

Este es un efecto wah-wah con dos fipos: pedal y automatico.

Type AUTO /PEDAL | selacciona entre wah-wah automatico o wah-wan pedal

Potarity UP /DOWN selecciona Ja direccidn del wah-wah automdtico

Sensitivity 0-50 para sl wah-wah automético, ajusla la sensibilidad del efecto en la entrada de senal
Attaclc 0-50 para ol wah-wah automético, ajusta la velocidad dal electo

Deafault 0-50

ajusta la frecusncia del wah-wah que serd usada cuando el pedal de Presién {pedal da
Expresién) no se esté usando

- DST1 (DISTORSION 1)
Este es un efecto de dislorsién con cuatro variaciones de distorsién: 1 overdrive y3 distorsiqnes.

Type CLASSIC / CRUSH selecciona el tipo de drive (CLASSIC: overdrive; CRUSH, STUDIO, HASH: distorsicn)
) / STUDIO / HASH . : :

Gain 0-50 establece la cantidad de distorsion

Level 0-50 ajusta el nivel de salida cuando el efecto estd activado

Treble +16 dB ajusta sl nivel de la frecusncia alta
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- DST2 (DISTORS[ON 2)
Este es un efecto de distorsién con tres variaciones de sonido 2 overdrive y 1 d:storsuon El pre ecualizador que
§e encuentra antes de la distorsién provee una gran variedad de tonos.

Type VINTAGE / TUBE / selecciona el tipo de drive (VINTAGE, TUBE: overdrive; HIGH GAIN: distorsién)
HIGH GAIN : ‘

PreEQ(Hi) 250 Hz - 4 KHz establece la frecuencia que el PRE EQ afectard

(pre ecualizador) ' : ] )

PreEQ{dB) +16 dB ajusta el nivel del PRE EQ

{pre ecualizador) ’

Gain 0-50 : ) ajusta la cantidad de distorsién

Level : 0-.50 ajusta el nivel da salida cuando el efecto esta activado

Bass - 1 +16dB ] ajusta el nivel del rango ce bajas frecuencias

Mid Freq 250 Hz - 4 KHz establece la ffecuencia a la que afectard el rango de las frecuencias medias

{frecuencia mecdia} .

Mid Gain - | 16 dB ajusta el nivel del rango de las frecuencias medias

Treble - - +16 dB : ajusta el nivel del rango de ias altas frecusncias

- HYPR (HYPER RESONADOR)
Esta es una combinacion de un driver harménico Y un sweep resonator proveyendo una amplla gama de sonj-
dos, 'desde fuzz hasta sonidos de sintetizador de guitarra,

Type 1/2 ~_| selecciona sl lipo de distorsién (1: dlstorsrén fuzz; 2: distorsion con mas sobretonos)
Harmonics 0-50 establece |a canlidad de saturacién,
Sensitivity 0-50 + | ajusta la sensibilidad del resohator (resonador) .
Polarity UP / DOWN establace la direccién que el resonador utilizara para el swesp
Daph _ 0-50 gjusta ia profundidad def sweep resonator
Decay 0-50 ajusta el iempo del sweep resonator
Resonance 0-50 ostablace la cantidad de resonancia
Birect lavel 0-60 establece el volumen del sonido directo
Efect levef 0-50 establece el nivel del sonido procesado
6-2 Bloque 2.

. Los siguientes dlagramas(a) (e) muestran los cuatro posibles routings de entrada/salida de los efectos Mod2 y
Ambience en el bloque 2. ' -

Lo —— | @ .
EFECTO : Lo
Ro— l—or |- ' “I—LEF.’??:T.?.
- EFECTO | :
® R O~ ;’———o
Lo EFECTO oL '
R EFECTO oR ®
. Lo— . ” oL
) . EFECTO L
L o ol . .
EFECTO
— - s
A o R
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- A.Sim/Exc :
Este grupo de efectos mono provee un simulador de amplificador y un excitador.
1 :ASIM (SIMULADOR DE AMPLIFICADOR)

Este efecto simula las caracteristicas de un amplificador de guitarra, y esté especialmente indicado para la graba-
cién directa. ' :

| Type - | 6le/EL84/S8 | selecciona el tipo de simulador de amplificador . |

2: EXCT (EXCITADOR)
Este efecto harmoniza los sobretonos para endurecer la imagen sénica del sonido.

Freq "500Hz - 8kHZ selecciona la frecuensia en la qus los sebretonos seran realzados
(Frecuencia) : ‘
Blend 0-50 ajusta la cantidad de sonido procesado en relacién con el sonido diracto {mezcla)
- Mod 1
Este grupo de efectos mono provee efectos de modulacién.
1:CHO (CHORUS)
Este efecto ahade riqueza al sonido
Speed 0.02Hz - 9.5Hz establace la velocidad de la modulacién
Deph 0-50 ajusta la profundidad de la modulacién

2: FLAN (FLANGER) .
Este efecto crea el ya conocido flanger, como el sonido de un jet.

3: PHAS (PHASER).
Este efecto recrea las caracteristicas de un altavoz rotatorio.

Spead 002Hz-986Hz | establece la velocidad de Ia modulacion

Deph : 0-50 ajusta la profundidad de la modulacién

Manual 0-50 ' ajusta la frecuencia en la que el efocto se aplicarg
Reschance +50 ajusta Ja profundidad de la resenancia

4: VIBR (VIBRATO)
‘Este efecto crea cambios ciclicos en el tono.

Speed : 0.02Hz -9.5Hz - ostablece la valocidad de | modulacién

Deph 0-50 ajusta la profundidad de la modulacicn

LFOr TR/ SIN selecciona el tipo del oscilador de baja frecusncia (TR onda triangular, SIN:
{Oscilador de Baja Frecusncia) onda senoidal)

5: TRML (TREMOLO)

Este efecto crea cambios ciclicos en el volumen.

Speed 0.02Hz - 9.5Hz " | establece la velocidad de la modulacién
Deph 0-50 ajusta la profundidad ds la modulacion
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6: RING (MODULACION EN ANILLO)

Este efecto crea sonidos de campana. Cuando usas el pedal Pressure, se pueden crear efectos (inicos de pitch

bending (inflexiones de tono).

Freq oHz - 1230Hz ajusta la frecuencia de la sefal portadora

{Frecuencia) .

Balance 0-50 eslablece ol balance entre el sonido procesado v el sonido directo
-Mod 2

Este es un grupo de efectos de modulacién mono/estéreo entrada/salida.

1: MODD (MODULATION DELAY) (> p.26 ©)

Este efecto te permite afiadir cambios de tono al sonido retardado.

Speed 0.02Hz - 9.5Hz ajusta la velocidad de ia modulacién

Deph 0 -50 ajusta la profundidad de la modulacién

Dly Time ims - 500ms ajusta el tiempo del delay

({Delay Time) ’ .

Feedback 0- 50 ajusta la cantidad de feedback

High Damp 0-50 ajusta la cantidad de high damping

L Balance 0 - 50 ajusta el balance izquisrdo entra sl sanido procesade v el sonido directo
R Balance 0-50 ajusta el balance deracho entre el sonido procesado y al sonido directo

2: SMOD (STEREO MODULATION DELAY) (-> p.25 (e))
Este efecto permite afadir cambio de tono al sonido con retardo

Spead 0.02Hz - 9.5Hz gjusta la velocidad de la modulacién

Deph 0-50 ajusia la profundidad de la modutacién

L. Dly Time 1ms - 500ms afusta el ismpo del delay en el canal izquisrdo

(Left Detay Time) . '

R Dly Time ims - 500ms ajusta el tiempo del delay en el canal deracho

(Right Delay Time) : i

L Feadback 0-50 ajusta ia cantidad de feadback en ef canal izquierdo
R Feedback 0-50 ajusta la cantidad de high damping en el canal derecho

3: SWPM (SWEEP MODULATION DELAY) (-> p.25© ) ' _
Este efecto afade modulacién que varfa de acuerdo con la fuerza con la gue se toquen las cuerdas,

Type FLN / CHO / DLY selacciona el fipo de operacidn (FLN: Flanger, CHO: Chorus, DLY: Dalay)
Polarity UpP/ DOWN selecciona la direccién del sweep

Sweep Time 0-50 ajusta el iempo del sweep

Daph 0-50 ajusta la profundidad de la modulacién

Initial Diy 0-50 .ajusta el delay inicial

{Delay Inicial) ’ '

Feedback +50 ajusta la cantidad de feedback

L. Balance 0-50 ajusta el balance izquierdo entre el senido procesade y el sonido directo
R Balance 0-50 ajusta el balance darecho antre ef sonide procesado y el sonido directo
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4: SPHS (STEREO PHASER) (-> p.25 (b))

Capitulo 6. Lista de Pardmetros de Efecto

Este efecto recrea las caracteristicas de un altavoz rotatorio.

Speed 0.02Hz - 9.5Hz astablece la velecidad de la modulacién .

Deph 0-50 ajusta la profundidad de la modulacién

Manual "0 -850 ajusta la fracuencia en la que el efecto s aplicard
Resonance +50 ajusta la profundidad de la resonancia

5: RNDF (RANDOM STEP. FILTER) (-> p.25 (c))

Este efecto crea cambios aleatorios en la frecuencia del filtro. Dependiendo del valor del paramstro Type puede
actuar como un oscilador aleatorio. :

Type FILT708C1 /QsC2 selacciona el tipo de operacién (FILT; filtro, OSGC1; oscilador que responde a la
sefial de entrada, OSC2: oscilador)

Speed 1Hz - 40Hz establace la velocidad

Deph 0-50 ‘ajusta la profundidad de la modulacién

Manual 0 - 60 gjusta fa fracuencia en la que el efecto s aplicard

Resonance ‘0 -50 ajusta la profundidad da !a resonancia

Balance 0-50

6: PTCH (PITCH SHIFTER) (-> p.25 (c))

Este sfecto crea harmonias paralelas mediante |

ajusta el balance entre el sonido procesado y el sonido directo

a mezcla de un sonido con el tono traspuesto.

. 'Typé SLOW / FAST selecciona el tipo do pitch shifting (FAST: respuesta rapida, SLOW: un efecio de
' pitch shifting mas constante)
Pitch +2400 astablace el lono en pasos de 100 cent&simas {= 1 paso cromético)
Fine 50 ajusta el tono en pasos de 1.centésima
Dly Time 1 ms - 300ms ajusta el liempo de delay
(Delay Time)
Feedback ‘0 -50 ajusta la canlidad de feadback
L Balance 0-50 ajusta el balance izquierdo entre &l sonido procesado y el sanido dirscte
R Balance 0-50

7: BEND (BENDER) (> p.25(a)) =~ e
Este efecto te permite usar el pedal Pressure {pedal de Expresion) para cambiar el tono.

ajusta el balance derecho entra el sonido procesado y el sonido directo

Transpose

#2400

establece el tono en pasos de 100 centésimas (= 1 paso cromético) cuando el
pedal Prassure (pedal de Expresién) no se esté usando

8: PAN (PANNER) (-> p.25 (b)) _
Este efecto modula ciclicamente la posicién estéreo de una sefial de entrada estéreo.

Speed 0.02Hz - 9.5Hz Ajusta la vslocidad del panning _ '
Deph 0-50 ajusta la separacién izquierda/deracha
Width 0-50 ajusta la sensibilidad de la profundidad
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--Ambience

Este grupo de efectos proves efectos de delay y reverb entrada/salida mono/estéreo

- 1: SDLY (DELAY STEREO) (->p.25 (e))
Este es un delay estéreo con L/R independiente.

L Diy Time

5ms - 500ms

ajusta el iempo de delay izquierdo
{Delay Time}
R Dly Time 5ms - 500ms austa el tiempo da delay darecho
(Detay Time) ‘
L Feedback 0 - 50 _8justa ol nivel de feedback izquierdo
R Feadback 0 - 50 ajusta el nivel de fesdback deracho
‘High Damp 0 - 50 gjusta la cantidad de high damping
L Balance 0 - 50 ajusta el balance izquierdo entre el sonido procasado y el sonide directo
H Balance 0-50 ajusla el balanca deracho entre ! sonide procesado v el sonido directo
Ducking 0-50 ajusta fa sansibifidad del efecta ducking que disminuye el nivel def efecto ctiando
la sefial de entrada aumenta, '

2: XDLY (CROSS DELAY) (-> p.25 (d))

Este es un delay estéreo en

el cual el feedback alterna entre L/R.

L Dly Time

(Delay Time) &ms - 500ms ajusta el fempo de delay izquisrdo

R Dly Time - :

{Delay Time) 5m's - 500ms ajusta el tismpo de delay derecho

L. Feadback 0-50 ajusta el nivel de feedback izquierdo

R Feadback 0-50 ajusta el nivel de feedback derecho

High Damp 0-50 ajusta la cantidad de high damping

Balance . 0-50 ajusla & balance entre sl sonido procesado y ol sonido directo

Ducking 0-50 ajusta fa sensibilidad del efacto ducking que disminuye el nivel dal efecto cuando
la sefial do entrada aumenta. :

3:TOLY (TAP TEMPO DELAY) (-> p.25(c)

 Esle es un delay largo en el cual el pedal Pressure controla el tiempo del delay.

4: HDLY (HOLD DELAY) (> p.25 (c) .
_ Este es un delay hasta 1000 ms con una funcién hold (mantener).

Dly Time

{Delay Time) 10ms - 1000ms ajusta el iempo de delay

Feedback 0-50 ajusta ol nivel de feadback

High Damp 0-50 astablace la cantidad de high damping

L Balancs 0 - 50 [ --ajusta el balance izquiarda entre el sonido procesado y-el sonido directo

R Balance 0-50 gjusta el balance derecho entre el senido procesado y el sonido diresto

Duckingo - 50 ajusta la sanshbilidad del efecto ducking que disminuys el nivel del efecto cuande
' la sefial de entrada aumenta, :

5: REV (REVERB) (> p.25 (c)
Este es un efecto que afade reverberacién al sonido

Type ROOM / HALL / PLATE selecciona el tipo de raverb

Pre Diy . )

(Pre Delay) ims - 100ms eslablece ef tiempo en el que tardard en comenzar la reverb

Rev Time ’

(Reverb Tima) 0.1ms - 160ms ajusta el tismpo da reverb

‘High Damp 0-50 astablece ta cantidad ds high damping

Balance 0-50 ajusta el balance entre af sonido procesado y el sonido diracto ]
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- Capitulo 7. Lista de Programas

Programas de Usuario

BANCO 4

BANCO 1 BANCO2 BANCO 3
PROGRAMA 1 U11 HOSTILE (P) U21 LOOK BACKI (P) U31 SABBATH ~ (F) | U41 CHINATOWN (P
PROGRAMA 2 U12 BIG GUN U22 NATURAL OD Ua2 HONKTONE U42 diMiwan (P}
PROGRAMA 3 U13 AmbICHORUS U23 SLAPRCOMP U33 HAWAI BOY (P) U43 NW CHORUS
PROGRAMA 4

U14 RotoPHASE (P)

U44 HYPER ZONE  (P)

Programas Preset

U24 TREMOLOVERB (P}

U34 WAVE SEQ.  (P)

DISTORSION

OVER DRIVE

‘ CLEAN SFX LINE
P1HOSTLE (P} | P11VIBRA-KING (P) | P21MOVERB (p) P31 DARK SIDE (P) P41 FATRBROWN (P)
| PRERUPTION (P) | P12 BLUESBRAKE P22 AmbiCHRORUS P32 HYPER ZONE (P)

P 3 CHINA TOWN (P)
P 4 LOOK BACK! (P)

P5SABBATH  (P)
P 6 BARRAKUDA (P)
P 7 SCREAMMING {P)
P 8 SCHENKWAH (P)
P9 Phase DIST (P}
P10 JIMiwah (P

P13 HONKTONE
P14 BLUESMAN
P15 NATURAL OD
P16 TUBE humper
P17 PRESSITI {P)
P18 BIRDTONE

P19 BIG GUN

P20 CROSSFIRE (P)

P23 FunkPHASE (P)
P24 RotoPHASE (P)
P25 TREMOVERB (P)
P26 VIBRAVERB  (P) -
P27 SLAPnCOMP

P28 TOPWAHMAN

P25 VIBRO-MOD  (P)
P30 NW CHORUS

P33 HELLZONE (P)
P34 VI2 ENGINE (P)
P35 HAWAI BOY (P)
P36 RING GONG {P)
P37 PLANET X (P)
P38 WAVW SEQ. (P)
P39 VOICE MOD  (F)
P40 JET-PANNER (P}

P42 CRUNCtona (P}
P43 Mic'dTWEED (P)
P44 ModisODIUS (P)
P45 STUDIO MAN(P)
P46 STUDIO MAN2 (P)
P47 GALLAGERSS (P)
P48 SPITWah(P}

P49 VintageAMP(P)
P50 CLEAN LINE(P)

{p) indica fos programas que tienen asignado ef pedal de Presidn

BANCO 1

BANCO 2 "BANCO 3 _BANCO4
“PROGRAMA T U1 U21 Us1 U4
PROGRAMA 2 Uiz U22 Ua2 Udz
PROGRAMA 3 U13 Uz3 Uaa Ud3
PROGRAMA 4 U134 U24 Usa Uaq
BANCO 1 BANCO 2 BANCO 3 BANCO 4
" PROGRAMA 1 U1l U21 U3l Ua1
PROGRAMA 2 Utz Uz22 Usz Ud2
PROGRAMA 3 “U13 U23 Usa U43
PROGRAMA 4 Ut4 U24 U3a Udaq
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Capitulo 8. Solucién de Problemas

S5i el AX30G no funciona de la manera que esperas,
chequea los siguientes puntos primero. Si esto no
soluciona el problema, contacta con tuy distribuidor o

- €on un setvicio técnico Korg,

No se enciende |

¢ Esté conectado el adaptador de cotriente a un enchu-
fa?

Accién: Chequea las conexiones (-> p.4).

No suena

¢ Estén la guitarra, el amplificador o los auriculares
conectados en los jacks correctos?

¢,Hay algtin cable roto?

Accidn: Si se oyen los auriculares, el problema esta
localizado después del jack de salida del AX30G.
Chequea las conexiones y los cables. (-> p.5)

¢ Et potencidmetro del volumen de salida o el Total
Level estan a 0?

Accion: Ajusta el potenciémetro del nivel de salida y el
volumen fotal a un volumen apropiado (-> p.5, 22),

¢Hay un pedal de Expresién conectado al jack de volu-
men y puesto al minimo? '
Accidn: pisa el pedal de Expresion.

- ¢La funcién Mute est4 activada?

Accion: Sj un LED de programa parpadea répidamen-
te, la funcién Mute estd activada. Desactiva la funcién -
Mute {->pa2y o .

El pedal conectado no controla el
AX30G

¢Estas usando un pedal de Expresién?
¢ Estas usando un cable apropiado?
Accién: Chequea las conexiones (> p.4).

El instrumento conectado al AUX IN

suena muy alto (muy bajo)

¢ Tienes el volumen muy alto {muy bajo)?

Accidn: Ajusta el volumen del instrumento que tienes
conectado y el volumen de salida a un nivel apropiado.

Los efectos no se aplican al sonido

¢ Esté activado el Bypass? :
Accién: Siun LED de programa esta parpadeando, el
Bypass estd activado, desactivalo (-> p.23).

¢Los efectos de la cadena estan activados?,

Accidn: Si el nombre de efecto se visualiza sn minljs-
culas, el efecto esta desactivado. Activa los efectos (->
p.13,16,20). =

El pardmetro Balance ests a 07 -

.. Aceion: Los efectos que tienen el parametro Balance,

No sonaran si éste estd a 0. Ajusta el parémetro
Balance a un nivel apropiado. Para més detalles acet-
ca de los efectos que tienen sl parametro Balance,
busca en las secciones Mod2 y Ambience en ¢l
“Capitulo 6, Lista de Parametros de Efecto” (> p.28 .
30) :

Usar el pedal Pressure (pedal de
Expresién) no produce el efecto
deseado

¢Has seleccionado correctamente el parametro que
controlara el pedal Pressure y ajustado los valores
MIN y MAX?

Accion: Realiza los cambios correctos an “Edicién de
parametros Pressure” {->p.21). :

¢ Esta activado el efecto Que quieres controlar con e}

“pedal Pressure?

Accidn: Si el nombre del efecto se visualiza en minus-
culas, el efecto esta desactivado, Activa el efecto {(->
p.13, 16, 20).

No puedo seleccionar programas
¢ Estés en el modo de Interpretacion?

* Acceidn: Si estés en el modo de Edicién, o si estds

modificando un parametro en IPE, Edicién de
Pardmetros Pressure, NR o Total Level, vete al modo
de Interpretacion (-> p.8) y selecciona un programa.

LEstés usando el procedimiento correcto para selec-

cionar programas?

‘Accién: Usa el procedimiento dado en “Seleccionando -

Un programa” (->p.8) para seleccionar programas.

No puedo afinar

¢ Estas en el modo de Interpretacién?

Accidn: Si estds en s modo de Edicion, o si estas
modificando un pardmetro en IPE, Edicién de
Parametros Pressure, NR o Total Level, vete al modo
de Interpretacién {-> P.8) y entonces afina (-> p.12}.
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Capitulo 9. Especificaciones y opciones

Entrada

Entrada de guitarra {conector jack)
" Sensibilidad: -13 dBu +8 dBu
Impedancia: 1 Megaohmio
Entrada Mix (minijack estéreo)
Nivel méximo de entrada: 350 mV
Impedancia: 47 kilohmios
Entrada de Pedal de control continuo
Pardmetro, Volumen

Salida

Salida de Ifnea (L/IMONO, R) {conector jack)
: Nival méximo do salida: +5 dBu
Impedancia: 47 ohmios
Salida de auriculares {minijack ostéreo)
Salida méxima: 30 mW + 30 mW (32 ohmios)
Impedancia: 10 chinios

Conversién AD

" 18 bit Biststream

Convarsién DA

Sobremuestreo de 4 veces + filtro de ruido 18 bit

Frecuencia de muestrao

39.0825 kHz

Respussta en frecuencia

20 Hz - 19 kHz (+1 dB)

Rango dinémico

Mayor que 90 dB

Distorsién armdnica total + ruido

Menorde 0.1%

Nimero de efectos

2§ tipos

Numero de Programas

66 memornias
16 Programas de Usuario {dsl U11 al U44)
50 Programas da fabrica (P1-P50)

Duracién de la mamoria

100 aios

Rango del afinador
Precisién de deteccion

Desde A0-C7 (27.5 Hz — 2093 Hz)
1 cent

Controlas

Control del hivel de entrada, control de nivel.de salida,
Dial, Botén Edit/Exit, Botén Parameter/Value, Botén
Compare/Write, Botones IPE [DRIVE], [TONE], [MOD],
[AMBIENCE], Botén da Presién, Botén de Reduccisn de
ruido, Botdn de nivel, Conmutador de Banco,
Conmutadores de Programa {1}-[4]

Pantalla

Pantalla LCD: 16 caracteres x 2 lineas, retroiluminada
Pantalia Banco/Nota: LED ds 7 segmentos
Pantalla afinador: 6 puntos da LED

Indicadores

Indicador de saturacion
LED de Programa [1] — [4]

" LED de Prasién

Fuente de alimentacién 9 voltios
Consumo 3 vatios
Dimansiones 410 X 43 x 160 mm,
Peso 1.3 kitos

Accesorios incluidos

Manual del usuario, Garantla, Adaptador de corrients, Hoja con etique

tas (DRIVE, MOD, AMBIENCE, BYPASS, efc.)

Opcicnes

Pedales de expresién KORG XVP-10, EXP-2
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ATENCION

 La alta tecnologia desarrollada en este producto
requiere su atencion por personal especializado.
A menudo, pequefios problemas que pudieran
parecer facilmente solucionébles,
Crean averias mayores al no ser tratados
en la forma cbrrecta.'
Recomendamos que ante cualquier tipo de 'pr'oblema,
nos consulte directamente al teléfono
(91) 641.08.12.
Desde Letusa, le dirigiremos al servicio técnico
adecuado, que resolver4 la averia
en el ménor-espacio de tiempo posible.
Asi mismo, le recordamos que el
‘Servicio TFecnico Oficial de Letusa s.a.
funcib_na directamente con el Usuario'final

atendiendo todas nuestras marcas representadas.

LETUSA SA.




