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CATCH US IF YOU CAN

il Caracteristicas principales

* Unidad de retardo dedicada y compacta con 4000 ms de tiempo méaximo y
ocho tipos de retardo (Cuatro tipos X, dos variaciones).

Nuevo DSP (procesador de sefial digital) “Zfx-2" desarrollado por Zoom y
disefio innovador aplicado solamente por sus efectos de retardo. Demuestra
retardo de calidad superior a la par con unidades de la gama alta.

+ Puede conmutar entre 24 “patches” a la vez que almacena ajustes diversos en
base a sus preferencias.

» Funcionamiento que permite transiciones uniformes sin corte en el sonido de
retardo cuando se conmuta de “patch”.

» Amplias funciones que permiten enérgicas interpretaciones en vivo, incluida
funcién de retencidn para continuar con el sonido de retardo hasta que se
presiona el conmutador de pie y funcidén de toque para ajustar el tiempo de
retardo en el intervalo entre la presién de conmutador de pie.

+ Afinado autocromatico de guitarra integrado. Puede afinar con facilidad en
cualquier situacion. Igualmente puede dejar desactivada la funcién de
afinacién todo el tiempo.

* El pedal de expresién opcional FPO! permite controlar con el pie el nivel de
mezcla del sonido de retardo.

El disefio de doble alimentacion permite el uso de pila alcalina (6LR61) o un
adaptador de CA.




Precauciones de seguridad

USO Y PRECAUCIONES DE SEGURIDAD precauciones de uso

rEn esle manual, s¢ usan sfmbolos para realzar las advertencias y ) . :
precauciones para que Ud. las lea y evitar accidentes. El , Interferencia eléctrica
signilicado de dichos simbolos es el siguiente: Por consideraciones de seguridad, ¢l 508 se ha disefiado para
Este simbolo indica explicaciones sobre aspectos propurcionar la méxima proteccion contra la emision de
A sumamente peligrosos. Si los usuarios ignoran dicha radiacién electromugnética desde el interior del aparato ¢
simbolo y manipulan ¢) aparato de manera equivocada, interferencias externas. No obstante, 10s equipos que sean muy
Advertencia  esto pucde ser la causu de lesiones graves o muerte. susceptibles u interferencias o que emitan ondas
. L elecromagnélicas muy potentes no deben ponerse cerc del
Este sfmbolo indica explicaciones sobre aspectos 508, pues la posihilidad de interferencia no puede descartarse
peligrosos. Si los usuarios ignoran este simholo y completamente.
manipulan el aparato de manera equivocada, esto puede
Precaucion  ser la causa de lesiones corporales o al equipo. [ndependientemente del tipo de dispositivo de control digital,
— daiios clectromagnéticos pueden causar mal funcionamiento y

pueden corromper o destruir los datos. Como esto siempre es
un peligro, deberd icnerse mucho cuidado para minimizar ¢l
riesgo de daiios.

A | Sobre Ia alimentacién | | Limpieza

Utilice un pafio suave y seco para limpiar el 508. Si es
ncccsuno también puudc_ utilizarse un pafo ligeramente

d ». No utilice limpiad, abrasivos, ni parafinas ni
disolventes (como diluyente de pintura o alcohol), pues pueden
deslustrar el acabado o daiar la superficie.

Observe los consejos y precauciones de seguridad siguientes para
asegurar un uso libre de lesiones det SO8.

Advedencia +  Como el consumo de encrgfi: de esta unidad es bastanie alio,
recomendamos el uso del adaptador de CA siempre que sea
posiblc. Si usa pilas, use solumente pilas de tipo alcalino.

Operamén del adaptador de CA
Asegiirese de que usa s6lo un adaptador que suministre 9 V
CC, 300 mA y de que cstd equipado con un enchufe “menos
centro” (Zoom AD-0006). El uso de algin otre adaptader
puede daiiar la unidad y resuliar peligroso.

» Conecte el adaptador de CA s6lo a un tomacorrientes de CA
que suministre ¢l voltaje nominal requerido por el adaptador.

* Al desconcctar el adaplador de CA del tomacaorrientes, agarre
¢l adaptador para sacarlo, no tirando del cable.

* Sino va a usar la unidad duranic mucho tiempo, desconccte el
adaptador de CA del tomacorricntes.

Conexién de cables y tomas de entrada y salida
Deberd siempre apagar el 508 y ¢l resio del equipo antes de
conectar o desconectar culquier cable. A de
desconectar todos los cables y el adaptador de CA anes de
mover el 508.

Operacnén con pila
Use s6lc: una pilade 9 V alcalina (6LR61).

¢ El 508 no puede usarse para recargar.
Preste mucha atencién a Ja etiqueta de la pila para cerciorarse
de que selecciona el tipo adecuado.

* Sino va a usar el 508 durunte mucho ticmpo. exiraiga la pila
de la unidad

* Si se produce luga en la pils, limpie bien ¢l compartimiento
de la misma y los terminales de pila hasta que desaparezcan
todos los residuos de fluido de pila.

* Cuando usc la unidad, el compartimiento de la pila debe estar
cerrado.

A | Medio ambiente

Evite utilizar el 508 en medios en lus que esé cxpuesto a:
* Temperaturas extremas

*  Alla humedad

+ Polvo o arena excesivos

* Vibraciones excesivas o golpes

A | Manipulacién

Prcacin o+ E) 508 es un instrumento de precisién. Excepto los
conmutadores de pie, no oprima otros componenices con ¢l pie
ni los someta a fuerza excesiva.

¢ Tenga cuidado de gue no entren en la unidad objetos extrafios
(monedas, allileres, elc.) ni lfquidos.

* Cercidrese de que apaga todos los equipos antes de hacer las
conexiones.

* Cercidrese de que apaga la slimentacién y de que desconecta
todos los cables y el adaptador de CA antes de mover |
unidad.

A | Alteraciones

No abra nunca el 508 ni intente hacer modificacién alguna al
producto, pues puede que lo dafie.




;Qué son bancos y patches?

‘9 Lista de patches

« PATCH
Al conjunto de valores de un cierto tipo de cfecto se denomina PATCH. El 508 viene con 24
patches preajustados que cl usuario puede cambiar (editar).

* BANK

El 508 llama a los patches en grupos de cuatro llamados "bancos”.

PATCH 1
PATCH 2
PATCH 3
PATCH 4

PATCH 1
PATCH 2
PATCH 3
PATCH 4

El 508 tiene una capacidad de memoria dc 24 patches. Vienen programados de fébrica con los valores
recomendados. El usuario puede cambiar libremente ¢l contenido de cualquier patch, siendo también posible
reponer los valores de librica.
BANK |PATCH PATCH NAME COMMENT
1 LEAD DELAY ~_|_Retardo largo principal
A 2_ SPACY ARPEGGIO Efccto fantdstico por retardo doble |
3 SOUND ON SOUND Armonia de Briam
4 JAZZ CLUB Ambi de sala para guitarra de jazz.
1 "MUTE CUTTING Bueno para togue con sordina
b 2 DEEP OLD DELAY Sonido de eco a la antigua
3 ODD METER ;Rock progresivo?
4 WARM WRAP Sonido célido de eco
1 DOTTED EIGHT Octava nota punteada B
c | 2 SWEET TONE TRIPLET | Ritmo de tresillo |
3 EDGE DELAY Efccto amplificado
4 HOLLOW BODY Sensacion acustica usando filtro en peine
1 BRIGHT DELAY Retardo largo con tono brillante
d 2 RHYTHM BOUNCE _Semicorchea simple
3 ETHNIC Imagen de desierto de Arabia
4 MY ROOM Ambi de sala con eco estéreo
1 150 BPM Toque de seminima s¢ convierte en corchea |
E 2 SHADOW Sonido de eco de los 70
3 SHORT REVERB Pequeiio efecto de reverberacion
4 HQ DUBBLING Efecto doble abundante, bueno para distorsion
_ 1 4 SEC DELAY Retardo ultralargo con mucha realimentacion
F 2 | SOFT ECHO Sonido de ¢co con sensacion analdgica
3 COMB FILTER Efecto intenso de filtro en peine
4 SHORT ECHO | Sonido corto de ¢co para uso global

¥ Funcionamiento sin cortes

Con las unidades de retardo y multicfectos convencionales el sonido sufre cortes antinaturales
cuando se conmutan los “patches”.

Por cjemplo. cuando se pasa de un solo con retardo largo a un “patch” con retardo corto para
acompanar. el retardo del “‘patch™ anterior cesa de repente un instante antes de que comience cl
“patch™ siguicnte, haciendo que la reverberacion suene antinatural. Este tipo de descontento
experimentado por guitarristas se resuelve gracias a la funcién “seamless” revolucionaria del 508.
Dicha funcién retiene el sonido de retardo del “‘patch” anterior después de que sc conmuta, de
modo que la transicion de un “‘patch™ al siguiente sc produzca con uniformidad.

Conmutador convencional de “patch”

( Conmutacion de “patch".)
\

PATCH 1

Corle de sonido.

Dicha funcién puede usarse de dos maneras. Un método es dejar el tiempo de sonido de retardo
como estéd ajustado cn el “patch”. El otro es forzar la disminucién del sonido de retardo en el
tiempo fijado por la funcién “‘seamless™.

No necesariamente hay que dejar la funcién “'seamless” activada normalmente, sino que deberé
scr activada y desactivada junto con las circunstancias musicales bajo las cuales se conmutan los
“patches” (El estado de activacion o desactivacién de dicha funcién puede almacenarse para cada
“patch™).

Mediante la combinaci6n de las funciones “seamless™ y de retencién, puede ejecutar solo usando
“patches” nuevos mientras mantiene el patrén de “riff” y ritmo (repeticion de reproduccién). Para

detalles, vea [12. Parametros de efecto] .

Funcidén “seamless”

(Conmutaci()n de “patch“)

PATCH 1

‘ |
|

El sonlido de retardo de PP//\\;g:‘ 21
bl | & |
Retardo PATCH 1 sobrelapa el sonido de




J Controles, funciones y conexiones

Panel frontal L I fDlSPLAY
—_—— . OUTPUT ! INPUT Despliega la informacién requerida para operar el 508.
Indicador TUNER ‘ » En modo de reproduccién

Dusplicga el banco seleccionado (A-F) y “patch™ (1-4).
« En modo de edicion

En ¢l 508, este indicador muestra que el afinacion estd activo y sirve de
calibracién para afinar su instrumento.

el
STYPEAAR AE 8 3
24 BAON - H

« Indicacion BATTERY EMPTY WARNING Despliega al valor del parfimetro de efecto seleccionado.
Si la unidad estd alimentada con la pila, el indicador comienza a destellar AT oG QAR HER « En modo de paso/afinacion

cuando la pila estd casi gastada

/

MAY 4000m3 DELAY TME

N,

S/

\ Muestra la altura tonal de la senal de entrada. J
N _
I__ Indicador PARAMETER CURSOR
« En modo de reproduccién
El estado del indicador DELAY vy ¢l indicador SEAMLESS (i1luminado,
destellante o desactivado) muestra si el médulo de efecto y la funcién
Seamless estd activados o desactivados respectivamente.
« En modo de edicién
El estado del indicador DELAY y el indicador SEAMLESS (iluminado.
destellante o desactivado) muesira si el mddulo de efecto y la funcién
Seamless estd activados o desactivados respectivamente. Asimismo, el
parémetro de efecto seleccionado para editar destella.
* En modo de paso/afinacién
Los indicadores funcionan como indicador de afinaci6n.

Tecla STORE
Cuando ¢l contenido de los “patches” va a almacenarse, esta tecla se usa
para poner la unidad en espera de almacenamiento y para ejecutar la
funci6n de almacenamiento

* Ajuste de la funcién de carga directa
Cuando la tecla STORE se pulsa 1 segundo al menos en ¢l modo de
Reproduccién (Play) durante la ejecucion, la funcién de carga directa
puede activarse y desactivarse,

[Para més detalles. vea 10 Conmutacién de “patch™ (Aplicacion: Carga
directa OFF).]

p
Tecla EDIT (para crear sus propios “patches”)

Esta tecla sirve para conmutar entre el modo de Reproduccién (Play) y el
maodo de Edicidn (Edit) que es el modo en el que el usuario crea
“patches™ a su gusto.
En modo de Edicidn esta tecla puede usarse para seleccionar los
parmetros de efecto que desee cambiar. Asimismo. cuando se selecciona
cl pardmetro de efecto HOLD/TAP, pulse la tecla EDIT para retornar del
modo de Edicidn al de Reproduccion

* Ajuste de Ia funcién de retencién de banco
Cuando se mantiene oprimida la tecla EDIT al menos durante 1 segundo
en el modo de Reproduccién, la funcién de retencién de banco se activa
y se desactiva.

[Para més dctalles, vea 9 Conmutaci6n de “patches™ (Aplicaci6n:

K Retenci6n de banco ON).]

" Teclas VALUE +/-

* En modo de reproduccién
Las teclas sirven para conmutar bancos
* En modo de edicion
Las teclas sirven para cambiar ¢l pardmetro de efecto.
« En modo de paso/afinacién
Las teclas sirven para ajustar 1a altura tonal de referencia de afinacién
(calibracién).

“Pedales PATCH UP (dcho.)/DOWN (izq.)

* En modo de reproduccion
Los pedales sirven para conmutacién de “patch™. Al presionar ambos
pedales simultdneamente se activa ¢l modo de paso/afinacién

* En modo de edicion
Los pedales sirven para scleccionar los parémetros de efecto. Asimismo,
cuando estd seleccionado un pardmetro que no sea Hold/Tap, al presionar
ambos pedales simultdncamente se activa la funcién de retencién (para
alargar el tiempo de retardo) y la funcién de toque (para fijar el ticmpo
de retardo en los intervalos entre presiones de conmutador de pie).

» En modo de paso/afinacién
Al presionar uno de los pedales se cancela ¢l modo de paso/afinacién
para retornar el modo de reproduccion.

Panel posterior

Toma INPUT
Sirve para concctar la guitarra
Cuando se alimenta la unidad mediante la pila, esta toma también
funciona como conmutador de apagado/encendido. EI 508 se alimenta
concctando un cable blindado en esta toma. Cuando no se usa la unidad
deber4 desconectarse el cable para evitar que sc gaste la pila.

0 00®

Toma DC IN (adaptador de CA)

Sirve para conectar un adaptador de CA (Zoom AD-0006) que
proporciona 9 VDC, 300 mA mediante un enchufe con configuracion
“menos centro”. El 508 se alimenta enchufando el adaptador de CA a la
toma de pared. Y,

~

Toma CONTROL IN
Cuando se conectan el pedal de expresién FPO! y el conmutador de pie
['801 puede servir como toma de control externa
Cuando se conecta el pedal de cxpresién opcional FPO1, puede servir para
controlar el nivel de mezcla del efecto.
Cuando se conecta el conmutador de pie FSO. el CHORUS puede acuvarse
y desactivarse externamente

Toma OUTPUT
Esta toma es para la seiial de salida del 508. Se puede conectar bien un
simple amplificador de guitarra mediante un cable blindado mono o dos
amplificadores de guitarra mediante un cable blindado estéreo de tipo Y,
o un par de auriculares estéreo. St el nivel de volumen es bajo al usar los
aunculares, use auriculares con impedancia baja (32 ohmios 0 menos)




rd Seleccion de “patches”

Sl

Conmutacion de banco
Se dispone de los bancos
A b,CdEF

1l

BANK F

PATCH PATCH
DOWN UP l

g N

PATCH 2 |

Fareri]

Conmutacién de patch
Se dispone de 24 patches

BANK E

vy

)

Los 24 “patches” pueden seleccionarse
facilmente presionando los pedales de
“patch”. El pedal derecho de *‘patch™
conmuta al “patch” siguiente y el pedal
izquierdo de “patch” conmuta al *“‘patch”
anterior.

En el estado inicial, el 508 estd
configurado para que los pedales de
“patch” seleccionen los “patches”
continuamente, pero también puede
ajustar la unidad para que los “patches”
conmuten sélo dentro de un cierto banco
[vea la seccién "Conmutacién de “patch”
(Aplicacién: Retencion de banco")].

Los bancos se seleccionan con las teclas
VALUE +/-. Pulse la tecla VALUE+ para
seleccionar el banco siguiente y la tecla
VALUE- para seleccionar el banco
anterior.

Por ejemplo para conmutar del Patch 2,
Bank A al Patch 3, Bank C, hubiera
habido que presionar el pedal de “patch”
nueve veces. En cambio puede pulsar la
tecla VALUE+ dos veces para conmutar a
Bank C y luego presionar el pedal de
“patch” (UP) sélo una vez para
seleccionar el Patch 3.

{[_PATCH 1}
! PATCH3 |
A || [LParcHs ],

BANK UP
BANK d

[ _PATCH1 |

|_PATCH? |

PATCH 3 ]!

L _PATCHA4 |

Ly
| BANKC
L_PATCH 1 |
BANK DOWN | | |iRATCHZ )
v!|| |[CratcHs]

|_PATCH4 |

v

[_PATCH1 |
|_PATCH2 |
[ PATCH3 |
PATCH 4 |1

[ PATCH1 |

| PATCH3 ||
L_PATCH4 |

Conmutacién Bank/’patch” cuando Bank Hold
(retencion de banco) esta desactivado (valor inicial)




il Uso del modo paso/afinacién (Bypass/Tuner Mode)

“Tuner ON/OFF (Afinacién activado/desactivado)
. Sipulsa la tecla EDIT y la tecla STORE simultdneamente durante més de un segundo en
desactivarse (en paso) modo de Reproduccion (Play) podra elegir entre activar o no activar 1a funcién de
afinacién en mada de Paso (Bypass). Cuando cambia el valor, el indicador mostrara
tempom-lmeme .par a Perr ! “tunEr oF F" (afinacion desactivado) o "tunEr on’ (afinacién activado) dependiendo
escuchar el sonido original de los _delajuste. 3

instrumentos. En dicho modo, ia [ Calibracién

: s S | Seleccione altura tonal de referencia para
funcién dtj’ ?t'“a,c“?“ . ; -~ afinacién autocromético de guitarra
autocromadtico via indicador LED i ‘ . (calibraci6n).

se encuentra también activa.

Los efectos del 508 pueden

* La altura tonal de referencia (A) puede ajustarse
entre 435 y 445 Hz. Cuando se presiona la tecla
BANK en modo Bypass/Tuner, esto se muestra
como “35" a "45* en el indicador durante un
segundo. Ajuste a un valor adecuado. Al encender
la unidad el valor es 440 Hz (40)

r_Bypass ON/OFF (Paso activado/desactivado)

La funcidn de paso se liama presionando los pedales
izquierdo y derecho de “patch” simultdneamente.

Para cancela el modo Bypass/Tuner limitese a presionar
uno de los pedales de “patch”.

Modo de paso
El modo de Paso se activa
presionando los dos pedales de )
“patch” simultdneamente. ?,;32'.‘;’;15.2?33 ’
Para cancelar el modo de Paso

Visualizacién del “patch”
actualmente seleccionado R / > bP > — — Funcién de afinacién
Presionar Soltar inmediatamente {s6lo cuando dicha funcién esté activada)

limitese a presionar uno de los pedales de ““patch”. La unidad asi retorna al “patch™ previamente
seleccionado.

Modo de afinacién
El 508 estd ajustado originalmente para que la funcién de afinacidn autocromético de guitarra se
active autométicamente cuando se llama el modo de Paso. En modo de Paso tome una cuerda
que quiera afinar. La nota mds cercana se mostraré en el display.

r\ Estado de espera _ _
de senal de entrada Afinacion regula
Eo Do=C E §H9#=D# dD E Fa# = F# FD E la=A Hsacue'da
Alinac:on regula Afinacion reguia o
E=ow=0t [ O &= M-t Fauoen b= =6 [, == w-m A0
Afinacion regular 1ra. cuerda Jra. cuerda Afinacion regula
1 re=0 d,,  E= ra-fF [ E=su-a0 [0 &= si-s b, ..

Cuando la funcién de afinacién est4 activa, los LEDs de
cursor de pardmetro sirven como indicador de afinacién
y estan disefiados para precisar mas la afinacion.

Desactivacion de la funcion de afinacion
Si no desea activar la funcién de afinacién en modo de
Paso. pulse las teclas STORE y EDIT simultdneamente La altura tonal s Afinacién  La allura tonal 8s
durante mas de un segundo en modo de Reproduccién. demasiado alta  correcto  demasiado baja
La funcién de afinacién se desactivard y el ajuste serd
guardado aunque se apague la unidad. Cuando desactiva la funcion, el display mostrar "tunEr
oFF" (funcién de afinacidn desactivada).

Para activar la funcidn de afinacién vuelva a pulsar las mismas teclas simultaneamente. El
display mostrard "tunEr on” (funcién de afinacién activada).

NOTA: Tenga en cuenta que la funcién de afinacidén no funcionard correctamente si otros médulos de
efecto entre la guitarra y el 508 estdn activados.




Conmutacion de “patch” [Anlicacion: Retencion e hanco activada (Bank Hold ON))

En preajuste, los conmutadores
de pedal de “patch” conmutan
todos los “patches” en orden,
independientemente de las
divisiones de banco.

Bank Hold ON (retencién de banco activada)

Mantenga la tecla EDIT oprimida un segundo al menos para ilamar
Bank Hold. Para cancelar Bank Hold, vuelva a mantener la tecla
EDIT oprimida durante un segundo al menos.

La funcién de retencién de
banco limita la conmutacién a
cuatro “patches” dentro de un
banco. Cuando dicha funcién es
activada, los pedales de “patch”
conmutan en orden entre los
“patches” en el banco corriente
solamente.

Conmutacién de banco
Los Bancos A, b, C, d, E,y F
pueden conmutarse.

PATCH PATCH
DOWN UpP

Para activar esta funcion,

mantenga la tecla EDIT - \ i

oprimida durante un segundo al Conmutacién de “patch” N
do de Pueden conmutarse cuatro “patches

menos en mo T en orden dentro de un banco.

Reproduccién. El indicador

BANK HOLD se encendera.

Para desactivar la funcién,
vuelva a mantener oprimida la tecla EDIT durante un segundo al menos. El indicador BANK
HOLD se apagara.

Los bancos pueden conmutarse con las teclas VALUE +/-.

Conmutacién banco/patch con Bank Hold
(Retencidn de Banco) activada.

BANK F
BANKE | PATCH1!
[ BANKd | parci] |.PATCHZ

I BANKrC éA.TCHA1 PATCHVZV: :2:2:3
—— FATCHQ;' PATCH 8] ke

BANK b | PATCH 1

BANK A | _PATCH) |PATCH2

e ooy LF
PATCH 2 1 PATCH3i: PATGH

PATCH 3 ||...PATCHA

PATCH4 /'

" PATCH3!

BANK HOLD ON

BANK HOLD OFF
-—




k1] Conmutacion de patch (Aplicacion: Carga Directa OFF)

Como viene de fébrica, el 508 estd CARGA DIRECTA DESACTIVADA
configurado de tal manera que si Si mantiene la tecla STORE presionada durante
se presiona un pedal de patch 1 segundo Direct Load se desactiva.
inmediatamente conmuta el patch El mismo procedimiento sirve para activarla

y altera la salida de sonido. Esto se
denomina Direct Load (Carga
Directa ON (activada)). Este
principio de conmutacién es muy
conveniente cuando los patches
deseados son adyacentes o estan
cerca uno de otro. Sin embargo,
cuando desee conmutar a un patch
que esté mds lejos, puede que no
quiera activar el sonido de los PATCH

Conmutacion
de banco

Los bancos A, b,
C, d, E, F pueden
conmutarse.

patches que hay en medio. DOWN l}\" L
. . . = b
Si eso es lo que quiere, desactive Conmutacién de patch
la funcién Direct Load del modo Los patches pueden conmutarse.
siguiente. Cuando Direct Load se
ha desactivado, la conmutacién >

entre bancos y patches no tiene
efecto hasta que el usuario
confirme la seleccién. Confirmacion de patch

Cuando la indicacion del dispiay destella, fa
presidn de ambos pedales de patch juntos |
confirma el patch y conmuta el sonido de salida.{

Por ejemplo, cuando pasa del patch 1 al patch 4
con Direct Load activa, los patches 2 y 3 se
escuchardn brevemente cuando el pedal UP se -y s - i
presiona tres veces. Cuando Direct Load estd
desactivada, al presionarse el pedal UP
cambiard el nimero en el display (el nimero
destella), pero hasta que el usuario confirme la
eleccidn, el sonido sigue siendo el del patch 1.

Para activar y desactivar Direct Load mantenga
la tecla STORE oprimida un minimo de |
segundo.

Para confirmar la eleccién después de
seleccionar un patch con Direct Load
desactivada, presione ambos pedales de patch

simultdneamente. Presione ambos
pedales juntos

Ejemplo: conmutacién del patch 1 al patch 4

TITTIT

Conmutacion de
patch completa

Confirmacion




1] Edicion de “patches”

El 508 viene con 24 prcajustados. No obstante, el 508 ofrcce muchas més posibilidades de Las correlaciones entre los LEDs de cursor de parametro y los pardmetros sc muestran a continuacion.
combinacién de efectos de manera innovadora. Para descubrir dichas posibilidades le « ler LED de cursor de parametro:  seleccion de tipo de retardo
recomendamos que pruebe a cambiar los pardmetros (clcmentos que forman los “patches™) para * 2do LED de cursor de pardmetro:  tiempo de retardo/ajuste de tiempo de retardo (en unidades de 100 ms)
crear sus propios “patches”. A dicha operacién se la conoce con el nombre de edicién y se efectia * 3er LED de cursor de paré,mctm: tiempo de rclgrdu/a_]u_s}c de uempo de retardo (en unidades dc | ms)

ST A * 410 LED de cursor de pardmetro:  ajuste de realimentacion
con el modo “Edit™. » 5to LED de cursor de pardmetro:  ajuste de tono de retardo

¢ 6to LED de cursor de parametro: ajuste de nivel de mezcla de retardo

Para conmutar de modo Play (reproduccién) a modo Edit (edicion), pulse la tecla EDIT * 7mo LED de cursor de parametro:  ajuste de funci6n “seamless”

» 8vo LED de cursor de parametro:  ajuste de funcién de retencidn/toque

Use las teclas VALUE +/- para cambiar los pardmetros. Al pulsar una de las teclas brevemente. el valor
aumentard o disminuird en |. Manteniendo oprimida una dc las teclas, el valor aumentara o disminuird
continuamente. Manteniendo oprimida una tecla y pulsando la otra tecla, los valores cambiardn rdpidamente en
direccion de la primera tecla presionada. Asimismo, al pulsar las teclas VALUE +/- simultdneamente se saltard
el valor de algunos parametros.

Para una explicacion de los diferentes pardmetros, vea 12 Parametros de efecto.

brevemente (menos de un segundo).

* Tenga en cuenta que si la tecla EDIT se mantiene oprimida durante un segundo o mds, el modo Bank Hold
(retencion de banco) serd activado.

Inmediatamente después de conmutar de modo de
Reproduccién a modo de Edicidn, el indicador de
pardmetro del tipo de Reverberacion Si se pulsa la tecla EDIT mientras el quinto LED cursor de parmetro destella, el modo de Edicion es
corrientecmente seleccionado(HALL, ROOM, cancelado y la unidad retorna al modo de Reproduccion.

PLATE, DLY+REYV) destelia y el ajuste para dicho

pardmetro es visualizado. Esto significa que el
(1) Mientras esta en modo (2) Pulse la tecla EDIT para  Pardmetro Reverb Type (tipo dc reverberacién) es
Reproduccion seleccione el activar el modo de Edicién. seleccionado para editar.
En modo de Edicién, la tecla EDIT se usa para seleccionar el pardmetro a editar. Cada vez que se - .
pulsa la tecla EDIT el cursor de pariametro desciende una posicién. La posicién que destella (1) Use fatecla EDIT o pedal  (2) Use las teclas VALUE +/-  (3) Mientras el quinto LED de cursor de
muestra qué parametro cs seleccionado para editar de “patch” para seleccionar para ajustar el parametro. parametro destella, pulse la tecla ED}T
quep b p - el parametro que desee cambiar. para retornar al modo de Reproduccién.

“patch” que desee editar.




1¥] Parametros de efecto

Los “patches™ del 508 sc denominan parametros de efecto y estédn formados de clementos que deciden ¢l tono. En aparatos de cfectos compactos. el tiempo de retardo es equivalente a los efectos individuales y los otros
Algunos pardmetros de cfecto deciden el tiempo de retardo (funciones y caracteristicas de retardo) y otros deciden el pardmetros son cquivalentes a los mandos de control de la unidad de efectos. Esta seccion describe todos los
tiempo de retardo y la realimentacién. parametros de efecto que constituyen los “patches” del 508.

PARAMETRO 1 Selecciona el tiempo de retardo. Dos variaciones pueden seleccionarse por DELAY. TWIN DELAY. ECHO y MULTI TAP DELAY obteniéndose un total de ocho tipos.

Los valores son nd [;;] y [P_d] , {:7;], [ 5k y nE ] , @ , [U:{J M_EJ *Cuando se conmutan los tipos los ajustes de otros pardmetros no cambian.
Tipo RETARDO Ttpo DOBLE RETARDO TlpO ECO Tipo BRETARDO MULTITOQUE

; \ . . [ MULTI TAP DELAY | [ !
pma NG DELAY ,H{’JQMAL EGHO M ﬂO} STEREO EC%B} {4 TAP k
Tiempo |
tgid Retardo mono Versidn estéreo de Retardo doble que permite dos tipos Version estéreo de El uso de un tiempo corto || Version estéreo | | Retardo multitoque Retardo multitoque
re o que permite NORMAL DELAY. de retardo con diferentes tiempos de NORMAL TWIN de retardo creard un de ECO. ritmico que permite | | que permite cuatro
retardo El sonido de retardo, Tap 1{tiempo de retardo con DELAY. Tap 1 sale por | | efecto de eco similar a cuatro tipos de tipos de toque.
sumamente largo || retardo sale un maximo de 4000 ms) y Tap 2 (la el canal izquierdo y reverberacion y el uso de toque (retardo
€on un Maximo alternativamente mitad de tiempo de retardo que Tap Tap 2 por el derecho. uno largo creara un independiente).
de 4000 m. por los canales 1). Cuando la realimentacion se fija en efecto espacioso de eco
izquierdo y cero, puede conseguirse triple | como el que podnia |
derecho. Superposicion (crea la impresion de percibir en fa cima de una
tres personas tocando). L montana.




PARAMETRO 2

TIEMPO DE

RETARDO
{X100 ms)

El iempo de retardo se fija en unidades de 100 ms. En combinacion con PARAMETRO 3.
puede ajustario de 1 ms hasta 4000 ms. Cuando las teclas +/- se pulsan simultdncamente, el
valor cambia de diez en diez: 10, 20...90. 99.

Valores

@ A mayor valor, mayor tiempo de retardo.
~—

PARAMETRO 3

TIEMPO DE
RETARDO
{X1 ms)

El tiempo de retardo sc fija en unidades de 1 ms. Este pardmetro sc usa para el ajuste fino del
tiempo de retardo fijado méds ampliamente mediante el PARAMETRO 2.

Valores

A mayor valor, mayor tiempo de retardo. Cuando PARAMETRO 2 se fija
en “0", el valor de ajuste es 1 - 99. Cuando las teclas +/- se pulsan
simultaneamente, el valor cambia de diez en diez : 10, 20...90, 99.

PARAMETRO 4
REALIMENTACION

Ajusta la realimentacion del ticmpo de retardo.
Valores A mayor valor, mayor tiempo de retardo. Cuando las teclas +/- se

@ - pulsan simultaneamente, el valor cambia de diez en diez: 10, 20...90,

Seleccion de parametros a
cambiar

Coma se describe en 11, Edicion de Patches, los pardmetros a editar
se seleccionan pulsando repetidamente la tectu EDIT, pero también
preeden usarse los pedales para el mismo propésito.

Presione el pedal PATCH UP (pedal derecho de “patch™) para
desplazar el cursor de pardmetro de abajo arriba.

Presione el pedal PATCH DOWN (pedal izquicrde de “patch ™) para

desplazar el cursor de pardmetro de arriba abajo.
e Activacién y desactivacion

de efectos
Narmalmente, la funcién de paso se wsu para desactivar la funcion de
retardo durante la ejecuciin. No obstante, el “parch” deberd
prepararse con el efecto desactivado si no quiere usar el sonido de
retardo con el “patch” siguiente cuando use la funcion “seamless™
para retener el sonido de retardo del “patch” anterior.

Pura desactivar el efecto, entre en el modo Edit y seleccione un
I’Ill/;//ll‘"ll e no yed

HuldfTap y presione los pedales izquierdo y derecho de “patch”
simultineamente. Esta operacidn desactiva el ofecto y lox LEDs de
cursor de pardmetro para DELAY

: I’YPF se a/mgumn Ademis, el display cambiard como se indica a

PARAMETRO 5

TONO

La funcion de este pardmetro varia dependiendo del valor y del tipo de retardo seleccionado.

En estos valores, la funcion del parametro varia dependiendo del tipo
de retardo seleccionado en el PARAMETRO 1.
* Cuando ha seleccionado el tipo retardo
Fija el sonido de retardo Hi Damp (efecto en el que el limite alto es
suprimido con las repeticiones del retardo).
A valores menores mas rapida la supresion del retardo de limite alto.
» Cuando se ha seleccionado otro tipo que no es retardo
Fija el sonido de retardo Hi Cul (los valores pequefos resultan en corte del
retardo de limite alto).

Valores

Lo~ [«

En este limite el parametro determina el sonido de retardo Boost (grado al
cual el retardo de limite alto es reforzado) para cualquier tipo de retardo. A
mayores valores, tono mas nitido y fuerte.

Valores

.

PARAMETRO 6

MEZCLA DE EFECTO

Ajusta la mezcla del retardo para el sonido original.

Valores A mayores valores mas alto el nivel de mezcla para el sonido de retardo.
@] — Cuando las teclas +/- se pulsan simultaneamente, el valor cambia de

diez en diez: 10, 20...50.

PARAMETRO 7

SEAMLESS
MODE

Fija la duracién del sobrelapado de sonido de retardo mediante la funcién “seamless™ cuando el

“patch™ actual se conmuta a un “patch” diferente. , L »
Cuando el display indica oF, la funcion

“seamless” esta desactivada. En el limite de
0.5 a 10, el tiempo ajustado por este
pardmetro se sobrelapara,
independientemente del tiempo de retardo
ajustado en el “patch”. Cuando el display
indica 0o, el sonido de retardo es retenido por
el peniodo de tiempo ajustado en el "patch”.

Valores

PARAMETRO 8

RETENCION/
TOQUE

Este pardmetro se usa cuando el conmutador opcional de pic FSO1 se conecta a la toma

CONTROL IN o cuando los pedales de “patch” izquicrdo y derecho se usan para invocar la
funcitn de retencion (para retener el sonido de retardo) o la funcién TAP (fija el tiempo de retardo
para cuando se presiona el conmutador de pie). La funcién usada es ajustada para cada “patch”.

Valores

(.

Cuando el display indica Hd puede usarse la funcion de retencion. Cuando
el display indica tP, puede usarse la funcion de toque.

Display para efecto desactivado cuando se ha

seleccionado el pardmetro Delay Tvpe

Display para efecto desactivado cuando se ha

seleccionado otro pardmetro (cxcepto Hold/T'ap)
Pura volver a activar el efecto, entre en el mndo Edir
(independicntemente del pardmetro corrientemente seleccionado) v
presione ambos pedales de “patch” simdidneamente. El vjuste de
pardmerro rerornard al valor original (valor de pardmetro
inmediatamente antes de desactivarse). Asimismo, el efecto pucde
desactivarse pulsando una de las teclas VALUE +/- en modu Fdit.

; ﬁ"""‘ Ajuste de nivel maestro

2 Con ol 508 podrd asimismo fijar e nivel maestro de efecto que
2 gobicrna el nivel general de salidu de efecto.

El nivel maestro de efecto se ajusta en modo de Reproducciin.
Mantenga oprimidas lay teclus VALUE +/- durante un segundo al
menos. El nivel maestro actual serd visualizado durante un segundo.
Mientray se visualiza el nivel, use las teclas VALUE +/- para
cambiarlo. El valor es 0-50. (preajuste= 40)

La unidad no guarda el ajuste de nivel maestro de efecto. Tendri que
fijarse de nueve cadu vez que se apaga'y se enciende la unidad.

,f““:*”‘“ Funcién de retencién

La funcion Hold le permite presionar el conmutador opcional de pic
FSOI para comenzar el muestreo (grabacion) de la ejecucion y
reproducir la grabacién hasta que presiona el pedal de pie de nuevo.
La funcion Hold tiene dos modos: modo Manual que le permite
especificar el punto final del muestreo usando ol pedal de pie y mindo
Auto en el que la operaciin de muestreo es ejecutada por el periodo
de tiempo de retardo fijado en ol “patch”,

Preparativos para usar la funcién de Retencién
Para usar la funcién Hold, conecte ol pedal de pie FSO1 a la toma
CONTROL IN. Asimismo, seleccione un “patch” que tenga un
ajuste de Hd en ¢l parimetro Hold/Tap.

Operacién en modo manual
Presione el FSO! para comenzar a muestrear mientras toca la
guitarra v presione FSOI de nuevo anteys dv que el tivmpo de rerardo
ajustado en el “parch” epire. La cjecucion realizada desde que
presiona el FSOI vn primer lugar hasta que lo presiona la segunda
vez serd muestreada v retenida (reproducidi: repetidamente). (EI
indicador HOLD/TAP se encenderii).

Cuundo presiona ¢l FSOI por tercera vez, la ejecucidn muestreada
serd reproducida hasta el final ¥ lucgo ta funcion Hold serd

H

H

canceladua. (Los indicadores HOLD/TAP se apagardn).

Soniduorlglnal:‘J m E |

Somaooaetaaow;h.“;qu T3] J:

M 3
ry ry > Tlempo
Presione el Presune o Presgions ol
de ple (primeca vez) de pe. (segundg vies) 0o pre (iarcara vez}
El muwwﬂ El muesty El muestreo | [Funcion de refencion
[ I l mpanIsomprodwm [{__cancelada.

Operacién en modo automdtico
Presione el FSO1 mientras toca la guitarra y se inicia el muestreo.
El muestreo termina cuando la duracién del riempo de retardo
fijudo por el “patch” expira ¥ la reproduccion comenzard
automdticamente. (El indicador HOLD/TAP s¢ encenderd). Cuando
presiona FSOI de nueve. la grabacion seid reproducida sélo una
vez mds hasta ¢l final y lu funcion Hold serd cancelada (EI
indicador HOLD/TAP se apugard).

Somdodeaiecto '(——-—*' Hin
RMpo G MuEsyo0 ) ,:
* - Tiempo
Proscne o mm Prasane Jcmmxm
e pio fpamens’ de pie {sE0ude Ve

El mussireo [ munm El muest m chon u ratoncidn
14 Incia. 44 toprod

* En modo manual puede que desee alurgar el tiempo de retardo y en
modao automdtice fijarlo para que se ajuste al ritmo de lu cancién.

* La funcidin de retenciin puede usarse presionando los pedales
izquierdo v derecho dv “putch” simultineamente en vez de
presionar el FSOI. No obstante, en este caso, puede usarse
solamente en el estado seleccionado para el parimetro Hold/Tup
en modo Edit.

* Al convetar el FSOI cercidrese de apagar o alimentacion antes.
Asimismo, si vl FSO1 no funciona como esperaba. apague la unidad
unaver y vielva i encenderla de nuevo,

Siawa B rooue

La funciion TAP fija el tiempo de retardo para que se ajuste al siempo
entre cuando el FSOI es presionado una vez v luego presionado de
nueve, Es una funcion vtil para hacer que el tiempo de retardo
coincida con el ritmo de la miisica.

Para usar la funcion de togue, el conmutador de pic FSOI deberd ser
conectado via la toma CONTROL IN. Asimismo, el “patch” deberdi
ser seleccionado de antemano con el ajuste 1P para el pardmetro
Hold/Tup.

Una vez completos los preparativos, presione el FSO y luego vuelva
a presionarlo dentro de 4 segundos. Esta operacion fijard el
intervalo para el tiempo de retardo del “patch” corrientemente
seleccionado.

H Ms(hcbnd». bompo@,mm . :
+ W80 tasts & seuidos) T

ek il REED :
T T - Tiempo
1
Presioner el pedal P:esonard;ﬂﬁ
{prmesavezy {sagunca ve2)

*Si el pedal no se presiona dox veces dentro de 4 segundos, el ujuste
pasa la funcion de toque no ex vilido y el tiempo de retardo de
“patch™ no cambiard.

*La funcidn de togue puede usarse presionande los pedales de
“puich™ izquicrdo v derecho simultdneamente en vez de presionar
el ¥SO01. No obstante, en este caso, puede usarse solamente en el
estado seleccionado para el pardmetro Hold/Tap en modo Edir.

*Al conectar el FSOI cercicrese de apagar la alimentacién antes.
Asimisino, st el FSOI no funciona como esperaba, apague la unidad %
una vez ¥ vurlva a encenderlu de nuevo.




(k] Almacenamiento de los patches

Si ha editado (modificado) un patch y apaga el 508 sin almacenar dicho patch, el patch volverd a
su valor anterior. Para restaurar un patch editado, use simplemente el procedimiento siguiente.

El almacenamiento puede efectuarse en modo de Reproduccion y en modo de Edicidn.

Después de editar el patch, pulse la tecla STORE. Si la unidad estd actualmente en modo de
Reproduccion, suelte la tecla antes de que pase 1 segundo, si no lo hace se activard la funcion
“Direct Load".

El display comienza a destellar. Este estado se llama estado de espera. Si asi lo desea, puede abandonar
el procedimiento de almacenamiento en este momento presionando la tecla EDIT. Si presiona la
tecla STORE una vez mds, el contenido del patch se actualizara.

También puede cambiar el nimero de patch antes de almacenar para que el patch editado sea
almacenado en un nimero diferente.

En este caso. el patch original que se uso como punto de partida para editar no serd cambiado.

(2) Puise la tecla STORE {4) Pulse la tecla STORE una vez mas.
(la unidad pasa a modo de espera de almacenamiento). (el proceso de aimacenamiento esta completo).

Si el indicador de afinacién destella cuando la unidad se enciende usando la pila, la pila estd

gastada y debera reemplazarse como se describe a continuacion.

Como el 508 consume bastante energia, use s6lo una pila alcalina 6LR61 9 V. Si usa otro tipo de

pilas, el tiempo de operacion serd menor.

1. Ponga el 508 boca abajo y abra
la tapa del compartimiento de
pila (presione el fiador para
liberar la tapa y luego
levéantela).

2. Extraiga la pila del
compartimiento y desconecte el
cable de bateria (agarre la
regleta de terminales y no tire
del cable.)

3. Conecte el cable de pilaala
nueva pila cerciorandose de
observar la polaridad correcta
(+/-). Luego inserte la pila en el
compartimiento de la misma.

4. Cierre la tapa del
compartimiento de pila
teniendo cuidado de no pillar el
cable (cerciérese de que la tapa
esta bien cerrada).




1] Retorno de los patches a los preajustes de fabrica

El 508 viene con 24 patches preajustados de fabrica. Después de que haya editado y
almacenado sus patches propios. puede volver a los valores de fabrica en cualquier
momento. Este proceso se llama “llamada”. El retorno de los 24 patches a los
contenidos originales y la reposicion de las funciones "Bank Hold" y "Direct Load” se
llama “inicializacion total".

El modo de llamada est4 separado del modo de Reproduccidon y modo de Edicion. No
puede conmutar directamente a modo de llamada desde dichos modos. El modo de
llamada puede sélo activarse encendiendo la unidad de manera especial, como se
describe debajo.

1. Apague la unidad desconectando el adaptador de CA o el cable de entrada de la

guitarra.

2. Mantenga la tecla STORE oprimida y encienda la unidad.

3. Laindicacién "AL" destella en el display.

4. Para ejecutar "all initialize'', pulse la tecla STORE una vez en este estado. El ritmo
de destello incrementa y el proceso de inicializacién se lleva a cabo. Cuando se
completa, la unidad pasa automaticamente a modo de Reproduccion.

. Cuando desee llamar un patch en particular, seleccione el mimero de patch en el
paso 3 usando el mismo procedimiento que en el caso de seleccién normal de patch.

6. Cuando ha seleccionado el patch deseado, pulse la tecla STORE. El ritmo de

destello incrementa y se seleccionan los contenidos del patch llamado.

7. Lallamada de patches individuales puede realizarse continuamente. Cuando desea

terminar el proceso, pulse la tecla EDIT. La unidad vuelve luego al modo de
Reproduccidn. Si se apaga la unidad también se termina el estado de llamada.

E[3 Especificaciones |

Effects:

wn

8 (4 types x 2 variations)

Monaural Delay. Pingpong Delay, Monaural Twin Delay. Stereo
Twin Delay. Monaural Echo, Stereo Echo, Multi 4 Tap Delay, Multi
6 Tap Delay

Seamless patch change. delay time. tap set. hold delay

6 banks x 4 patches = 24 patches (edit + store possible)

Special Functions:
Banks and Patches:

Analog/Digital Conversion:
Digital/Analog Conversion:

Sampling Frequency:
Input:

Rated input level:
Input impedance:
Output:

Control input:
Display:
Power Requirements:

Dimensions:
Weight:

* 0dBm=0.775 Vrins

18 bit. 128 times oversampling

16 bit. linear

31.25kHz

Guitar input (standard monaural phone jack)

-20 dBm

470 kilohms

Combined line/headphone output (standard stereo phone jack)
Max. output level: +6 dBm

Output load impedance: [0 kilohms or more

For optional FPO! or FSOI

2-digit. 7-segment LED. tuning indicator, parameter cursor indicator
Optional AC adapter 9 VDC, 300 mA (Zoom AD-0006)
Battery: 6LRGI 9 V (alkaline) battery x 1

Battery life: Approx. 4 h continuous operation

147 (W) x 157 (D) x 48 (H) mm

480 g (without batteries)

* Design and specifications subject to change without notice.






