MUS THIGL T/ sy FENDER®

L T

% <A
www.fender.com



MUSTANG™ | / Il

Introduccion

Este manual es una guia paso-a-paso a todas las funciones
avanzadas que encontrard en su amplificador Mustang™ I/Il.
Para mas informacién acerca del uso del Fender® FUSE™,
Ableton® Live o Amplitube®, lea los manuales independientes
que encontrara en nuestra web www.fender.com/support.

Hay unos pocos conceptos basicos relativos a la navegacién
con el Mustang que debe conocer antes de seguir adelante...

Seleccion de presets

La funcién mas potente de su amplificador Mustang es
su capacidad de almacenar cada ajuste de amplificador y
seleccion de efectos como un preset que puede recargar
de forma instantanea usando el mando PRESET, o de forma
remota desde un ordenador o pedal.

Utilice el mando PRESET para elegir uno de los 24 presets.
Estos presets estan almacenados en tres bancos, coloreados
en , VERDE y ROJO.

Gire el mando PRESET para ir pasando por cada banco de
presets en el orden siguiente:
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Cada preset se basa en uno de los ocho tipos de amplificador
indicados al lado de los LEDs de preset. Esto le da un total de
tres presets para cada tipo de amplificador.

Jj Los bandos ROJO y VERDE le permiten crear sus propios
presets. El banco solo puede ser modificado
con el programa Fender FUSE que podrd descargarse

gratis desde la web www.fender.com/support.

Cada preset incluye los ajustes de todos los mandos
programables del Mustang, es decir, todos excepto los
mandos de volumen MASTER y el mando PRESET.

Mandos programables

Dado que el ajuste de cada mando del amplificador Mustang
(salvo MASTER) forma parte de cada preset, todos los
mandos programables estaran normalmente inactivos y sus
posiciones NO reflejaran el ajuste real cuando elija un preset.

@ GAIN VOLUME TREBLE BASS MASTER

l Estos mandos estdn inactivos hasta que los gire \

¢;Como activar los mandos programables? En el momento en
que gire cualquier mando programable, instantdneamente
quedard activo, y seguird asi hasta que elija otro preset,
momento en el que volvera a quedar inactivo.

BASS MASTER

l Gire los mandos para activar sus posiciones \

Puede que observe un gran salto de volumen o tono
cuando gire un mando programable si existia una gran
diferencia entre la posicién de partida del mando y el ajuste
almacenado en el preset. Por ejemplo, si el mando VOLUME
estd apuntando al "8" pero el ajuste almacenado en el preset
es "2", el nivel saltara del "2" al "8" en cuanto gire el mando,
dado que ese mando serd activado inmediatamente en el "8".

La unica forma de saber el ajuste grabado de un mando
en un preset es antes de girarlo, a través del programa
Fender FUSE y conectando el Mustang a su ordenador.

En el Mustang dispone de dos mandos de seleccién de
efectos:

o MOD — elige efectos de tipo Modulacion
» DLY/REV — elige efectos de tipo Retardo y Reverb

También puede elegir efectos de una categoria llamada
STOMPBOX usando el programa Fender FUSE.

Los mandos MOD y DLY/REV comparten los tres mismos
pilotos. El dltimo mando girado es el que controlara los LED:
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Estos LEDs responden al mando ‘
Que esté usando
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MOD DLY/REV

Los pilotos estdn numerados 1, 2, 3 y se corresponden a las
tres posiciones dentro de cada uno de los rangos de seleccién
A, B, C, D de cada mando. Use estos pilotos para determinar
exactamente la posicién a la que apunta el mando, por
ejemplo, aqui abajo puede ver Al:
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Seleccion de efectos

Esta tabla le indica los efectos seleccionables de cada mando.

EFECTOS DE MODULACION

A1 | Chorus

A2 | Chorus profundo

A3 | Flanger

B1 | Bias/tremolo sinusoidal

B2 | Tremolo 6ptico/tradicional

B3 | Tremolo répido dptico/tradicional

C1 | Vibratone lento

C2 | Vibratone rapido

C3 | Octavador

D1 | Modulador de fase lento y profundo
D2 | Modulador de fase medio

D3 | Filtro por pasos

EFECTOS DE RETARDO EFECTOS DE REVERB
A1 | Retardo cinta 150 ms/ 1 Rep.
A2 | Retardo cinta stereo 300 ms / 3 Rep.
A3 | Retardo mono 700 ms /4 Rep.
B1 Reverb de salén pequeiio
B2 Reverb de ldaminas
B3 Reverb de gran salon

C1 Reverb muelles Fender '65
c2 Reverb muelles Fender '63
C3 | Retado decinta Habitacion
D1 | Retado de cinta Gran salén

D2 | Retardo ducking
D3 | Filtro de eco

Pequerio salon

Puede cambiar totalmente el listado de efectos de
su amplificador Mustang™ con el programa Fender®
FUSE™ disponible en la web www.fender.com/support.

Nivel de efectos

Puede ajustar el nivel de efectos manteniendo pulsado
el boton EXIT mientras gira el mando MOD o DLY/REV,
dependiendo del tipo de efecto que quiera ajustar.

Boton Tap

Puede usar este botén para "marcar ritmicamente" el ajuste
de tiempo de retardo y velocidad de modulacién:

» Tiempo retardo — parpadea en verde: ".’

-

-
~

« Velocidad modulacién — parpadea en rojo: :.
Y

Cuando elija un efecto de retardo, este boton TAP parpadeara
en verde al ritmo del tiempo de retardo ajustado. Cuando
elija un efecto de modulacién, parpadeara en rojo de forma
sincronizada con el ajuste de velocidad de modulacion.

Cuando elija a la vez los efectos de retardo y modulacion, el
boton TAP parpadeard en verde y controlara solo el ajuste de
tiempo de retardo.

ﬂ Puede usar TAP para ajustar tanto el tiempo de retardo
como la velocidad de modulacién marcando primero
la velocidad de modulacién, SIN efecto de retardo
elegido, y afnadiendo después un efecto de retardo y
marcando su tiempo de retardo.

Para ajustar el intervalo TAP de los efectos:

1. Elija un efecto que haga que parpadee el botén TAP,
usando el mando DLY/REV o MOD.

2. Pulse el botén TAP (dos veces como minimo) de forma
ritmica al intervalo que quiera ajustar.
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Su amplificador Mustang™ incluye un modo de afinador
interno que convierte los pilotos de panel frontal en un
afinador cromatico de guitarra.

Para usar el afinador:

1. Mantenga pulsado durante 2 segundos el botén TAP. Los
botones TAP y EXIT se iluminara.

2. Toque cualquier cuerda de la guitarra y observe los pilotos
del panel. Los pilotos de preset se usan para indicar la nota
que esté afinando (el piloto superior "#" indica si la nota
esta sostenida).

3 LEDs indican afinacion precisa. VERDE indica "afinado”

1 @woe (X

& @ 59 sassmans HOLD FOR
FX LEVELS

¢ @ st cos

c @ American s0s

B @ SUPER-SONIC™
A@Mmuoou PRESET DLY/REV

| Las letras al lado de los LEDs indican la nota a afinar

3. Gire la clavija de dicha cuerda hasta que los LED de
afinacion que estan sobre el mando MOD le indiquen que
la nota esta afinada, como puede ver arriba.

4. La afinacién standard de la guitarra es la siguiente:

E A D G B E

5. Pulse EXIT o TAP para salir del afinador.

Su amplificador Mustang le ofrece la potente

funcién de almacenar todos sus ajustes como
parte de un preset. jCuando elija uno de estos presets, el
nivel de cada mando, incluyendo la seleccién de efectos, sera
recargada instantdneamente a los ajustes programados!

EL botdn SAVE se iluminara en rojo cuando gire cualquiera de
los mandos programables del amplificador. Esto le indicara
que el preset ha sido temporalmente modificado. Puede
reiniciar sus modificaciones simplemente eligiendo un nuevo
preset y después seleccionando de nuevo el anterior.

ﬂ El botén EXIT no cancelard las modificaciones que

haya realizado en el preset activo. Solo la seleccion de

un nuevo preset con el mando PRESET hard que esos
cambios temporales queden eliminados.

Para almacenar un preset:

1. Para grabar un preset, primero deberd modificar uno ya
existente girando cualquiera de los mandos programables,
como puede ser GAIN o MOD. (Una vez que se ilumine el
botén SAVE podra seguir al paso 2).

2. Pulse el boton SAVE. Los botones SAVE y EXIT deberian
empezar a parpadear rapidamente. Puede pulsar EXIT en
este punto para cancelar el proceso de almacenamiento.

3. Gire el mando PRESET para elegir el preset que quiera
sustituir. Solo podra sustituir los presets del banco rojo
y verde del tipo de amplificador de partida (si comenzé
modificando uno del banco , primero deberd
elegir el banco rojo o verde para la sobregrabacién).

Puede modificar el banco de presets através
de un ordenador y del programa Fender® FUSE™ que
puede descargar desde www.fender.com/support.

Tomas Aux / Phones

Entrada auxiliar

Puede utilizar esta entrada auxiliar para pasar sefal audio
de musica de fondo o acompafamiento a su amplificador
Mustang. Conecte la salida de auriculares de su reproductor
de CD o MP3 a esta toma AUX usando un cable con conector
mini stereo. Utilice el control de volumen del reproductor,
junto con el mando de volumen MASTER, para ajustar el nivel
de volumen de esta entrada auxiliar.

Conector Phones

Conecte sus auriculares, cascos, o monitores autoamplificados
a esta toma para disfrutar asi de las capacidades stereo del
Mustang. También puede usar esta toma como una salida
de grabacion stereo. El altavoz interno de este amplificador
quedara anulado cuando utilice esta toma PHONES.
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) Reset avalores (Ie,
fabricay actualizacion

Conecte un pedal (opcional, referencia 0994049000) a esta
toma FTSW para elegir de forma remota entre sus dos presets
favoritos. El piloto (al lado de esta toma) se iluminara a rojo o
verde para indicarle cual es el preset activado con el pedal.

Para programar el pedal:

1. Elija un preset que quiera asignar al pedal. Este preset no
debe ser modificado (es decir, el boton SAVE NO debe
estar iluminado antes de seguir al paso 2).

2. Pulse el boton SAVE. Los botones SAVE y EXIT deberian
parpadear rapidamente. En este punto puede pulsar el
botén EXIT para cancelar este proceso de asignacion.

3. Pulse el pedal para elegir el piloto rojo o verde al lado de
la toma FTSW que serd asociado con el preset elegido.

4. Vuelva a pulsar el botén SAVE para confirmar la asignacion.
Ahora, cuando pulse el pedal, el preset elegir se activara
con el indicador de pedal rojo o verde asignado.

Utilice el puerto USB para conectar el amplificador Mustang™
a su ordenador y elevar su musica al siguiente nivel:

«Utilice el programa Fender® FUSE™ para controlar su
Mustang desde el ordenador y acceder a funciones extra
no disponibles cuando use solo el propio Mustang.

Jj Para mds detalles, vea el manual del programa Fender
FUSE en la web www.fender.com/support.

«Grabe y edite audio del Mustang usando el software
Ableton® Live Lite 8 Fender® Edition.

Jj Para mds detalles, vea el Ableton® Live Lite 8 Fender
edition en la web www.fender.com/support.

«Transmita audio en directo y toque con otros musicos de
todo el mundo usando el Fender® BAND JAM, powered
by eJamming® AUDIiO.

Si quiere disponer de una prueba gratuita de 30 dias,
acceda a la direccion: www.fender.com/ejamming

Restauracion a valores de fabrica

Si quiere, puede reiniciar su amplificador Mustang a los ajustes
originales. jTodos los presets de usuario seran borrados!

Para restaurar el Mustang a los ajustes de fabrica:
1. Apague el amplificador.

2. Mantenga pulsado el botén EXIT mientras vuelve a
encender el amplificador. Siga pulsando el botén EXIT
hasta que deje de estar iluminado.

A Esta funcién borrard todos los presets modificados
por el usuario. También restaurard el banco de presets
y cualquier seleccion de efectos que haya

sido modificada usando el programa Fender FUSE.

Actualizacion del firmware

De vez en cuando, Fender hara disponibles actualizaciones
del firmware de su amplificador Mustang que mejoraran su
funcionamiento o afadirdn nuevas funciones. Para actualizar
el firmware de su amplificador deberd conectarlo a un
ordenador a través del puerto USB con el programa Fender
FUSE y una conexién a internet.

ﬂ Para mds detalles, vea el manual del programa Fender
FUSE en la web www.fender.com/support.

Hay varios sitios en los que puede aprender mucho mas
acerca del Mustang en particular y la musica en general:

«www.fender.com/support

«Acceda a uno de los foros de la Fender Community donde
podra consultar sus dudas y leer comentarios de otros
usuarios. Incluso existe un foro solo para el Mustang:
www.fender.com/community/forums

«Descarguese y lea las "preguntas frecuentes" (FAQ) de la
seccion Fender Knowledge: www.fender.com/support/

fags.php
«Si necesita mas materiales de aprendizaje musical y

partituras, puede acceder a la pagina web de Hal Leonard
Publications: www.halleonard.com
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This product is covered by one or more of the following patents:
US Pat. 6,222,110
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