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A tener en cuenta:
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Line 6, Inc. El resto de los nombres de productos, mar-
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de sus respectivos propietarios, y no estan asociados
ni afiliados de ninguna forma con Line 6. Los nombres
de productos y nombres de artistas se utilizan unica-
mente con la finalidad de identificar los productos cu-
yos tonos y sonidos se estudiaron durante el desarro-
llo del modelo de sonido de Line 6 para este producto.
La utilizacion de estos productos, marcas comerciales
y nombres de artistas no implica ningan tipo de co-
operacion ni endoso.
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Descripcion general

DESCRIPCION GENERAL

Bienvenido a la Guia Avanzada de Spider IV. Esta gufa contiene informacién detallada
de las funciones y la funcionalidad del Spider IV que no te hemos explicado en el Manual
del piloto.

El Spider IV es la dltima generacion de amplificadores de guitarra de la familia Spider.
Dispone del modelado de amplificador mds avanzado de Line 6 para convertirse en un
combo o cabezal econémico y compacto. A continuacién, te presentamos una descripciéon
general de algunas de las nuevas funciones Line 6 integradas en el Spider IV, para llevarte
a otro nivel.

Caracteristicas

16 modelos de amplificador, incluyendo 4 modelos para las ganancias medias basados en los
legendarios amplificadores

Nuevos Smart Harmony y Pitch Glide EX con 28 ajustes preprogramados

18 modelos de efectos mediante 3 mandos Smart FX, con efectos primarios y secundarios
personalizables

2 modelos de Reverb con un control de mezcla especifico en el panel frontal del Spider [V
El nuevo modo de edicién permite editar con profundidad todos los pardmetros de REVERB
y Smart FX.

Realce anterior y posterior ajustable, ademds de 2 nuevos modelos de compuerta de ruido
(Gate+NR)

Quick Loop funcién, con 14 segundos de grabacién y sobregrabacion de loops

Firmware actualizable — una nueva valvula MIDI via el FBV MkII permite las actualizaciones
de la memoria flash

Nuevo disefio para las cajas de los altavoces y amplificadores mds potentes para ofrecer un
excelente sonido

Nueva pantalla LCD con modos Momentary, que ofrece informacién instantdnea de los
pardmetros

Delay y Mod FX basados en el tiempo

Mas de 500 preajustes basados en canciones y disefiados por artistas, ademés de 64 ubicaciones
de preajustes de usuario

Control de pedal del FBV con un FBV Shortboard MkII o FBV Express MkII

Entrada para CD/MP3 para improvisar con tus pistas o caja de ritmos favorita

Salida directa/auriculares estéreo para monitorizar o grabar directamente

Para empezar, vamos a comprobar los controles del panel frontal.
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Controles del panel frontal

MANUAL

SPIDER [V Bl @

|2 A n s BLUES CRUNCH
DRIVE BASS MID TREBLE CHAN VOL

TWANG 3 METAL - .
- ® 4 - ™ .9 § -
OFF

CLEAN INSANE

n GUITAR - Conecta tu instrumento aqui.

E3I Modelos de amplificador = Gira este mando para seleccionar los modelos
de amplificador de 1 a 16 que saldran de la caja. Todos los controles de efectos y tono se
ajustardn automdticamente para conseguir un sonido fantdstico para el modelo en cues-
tién. jSolamente tendras que tocar! Cuando selecciones un modelo de amplificador, la
pantalla LCD mostrard el nombre del modelo y los ajustes actuales para DRIVE, BASS,
MID, TREBLE, CHAN VOL y REVERB.

E MANUAL - Pulsa este botén una vez para entrar en el modo Manual. Cuando el
LED se ilumina, todos los mandos de tono del panel frontal determinan los ajustes de tu
sonido. Aunque selecciones un nuevo amplificador, los ajustes de tono serdn los mismos
que determinen las posiciones actuales del mando. Si abandonas el modo Manual selec-
cionando un nuevo preajuste, los ajustes guardados de este nuevo preajuste tomardn las
riendas.

[] Controles de tono — DRIVE - es parecido al mando de volumen o ganancia
de otros amplificadores de guitarra convencionales; controla la cantidad de “suciedad” de
tu sonido. Los controles BASS, MID y TREBLE son personalizables para cada modelo de
amplificador; te ofrecen un control tonal éptimo, igual al del amplificador original en el
que se basaba el modelo. Cuando giras cualquiera de estos mandos, la pantalla LCD mos-

trara los ajustes actuales para DRIVE, BASS, MID, TREBLE, CHAN VOL y REVERB.

E CHAN VOL - Este control es previo a MASTER en el flujo de sefial. Te ayuda
a equilibrar el volumen de los diferentes ajustes del amplificador y de los efectos que has
guardado en los canales de preajustes de usuario del Spider IV. Cuando gires este mando,
la pantalla LCD mostrard brevemente los ajustes actuales para DRIVE, BASS, MID, TRE-
BLE, CHAN VOL y REVERB.
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QUICK LOOP
) —| O9 0 0 6
@ DR BS MD TR VO R

. PHASER = TAPE ECHO
REVERB MASTER

) = @

TREMOLO SWEEP ECHO

PUSH TO EDIT

12| (13

E CHANNELS - Pulsa cualquiera de los botones CHANNELS A, B, C, D para
seleccionar un preajuste en el banco de usuario actual. El nombre del preajuste seleccio-
nado aparecerd en la pantalla LCD. Para iniciar Guardar, mantén pulsado uno de estos
botones durante 2 segundos. *Consulta pagina 22 para méas informacion.

E Controles de los Smart FX = Gira uno de estos 3 mandos para seleccionar
fantdsticos efectos, de manera facil y rdpida. Cada mando de efectos te permite seleccionar
uno de los 3 modelos de efectos secundario o primarios, con un total de 18 posibilidades,
con hasta 3 modelos activos a la vez.

El LED iluminado, en rojo o en verde, indica el efecto activo. Si has personalizado los
ajustes de un efecto, el LED serd amarillo. *Consulta el capitulo 43 para m4s informa-
cion acerca de la personalizacion de efectos. Si giras totalmente un mando de efectos hasta
“off”. Desactivarés el efecto y restauraras cualquier personalizacién.

Mando FX-1: selecciona “Red Comp” o “Fuzz Pi”, “Auto Wah” o “Auto Swell”, “Pitch
Glide” o “Smart Harmony”, con un rango predefinido de ajustes para cada efecto.
Mando FX-2: selecciona “Chorus” o “Flanger”, “Phaser” o “U-Vibe”, “Opto” o “Bias
Trem”, también con un rango de ajustes para cada efecto.

Mando FX-3: selecciona “Digital Delay” o “Analog Delay w/Mod”, “Tape Echo” o
“Multi-Head” o “Sweep Echo” o “Reverse”, con varios ajustes. El led TAP parpadea con
el tiempo de retardo.

Cuando gires cualquiera de los 3 mandos de efectos, la Pantalla momentanea de efec-
tos mostrard el nombre del modelo de efecto actual. Para seleccionar el modelo alterna-

tivo, gira el mando PRESETS mientras visualizas la pantalla de efectos momenténeos. Tu
seleccion se guardard en la ubicacion de efectos para los preajustes guardados.
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EJ TAP — Para ajustar el tempo para un efecto Delay y Mod basados en tiempo, pulsa el
botén TAP como minimo dos veces, en el tempo que desees. Cuando “Tap” estd ajustado
a “Don’t Control” en el modo Edit, puedes ajustar el tiempo de “Delay” y la velocidad de
“Mod” manualmente y serdn independientes del tempo de Tap.

HOLD TAP FORTUNER = Para entrar en el modo Tuner, mantén pulsado el botén
TAP durante unos segundos. El afinador aparecera en la pantalla LCD, junto con cada
nota que estés afinando. Indicard si estds en clave bemol o sostenida mediante las lineas
grificas de la derecha o de la izquierda, respectivamente. Cuando ya estds afinado, los sim-
bolos ** gréficos se alineardn en el centro de la LCD.

EJ REVERB - Si ajustas el mando REVERB, un gréfico de barras mostrara el nivel
de mezcla de Reverb durante unos cuantos segundos en la LCD, junto con el nombre del
modelo de Reverb, “Lux Spring” o “Vintage Plate”. Para cambiar entre los dos modelos
de Reverb, gira el mando PRESETS hacia la izquierda o la derecha mientras se muestra el
gréfico de barras.

ELIMASTER - Ajusta el nivel de salida master de tu Spider IV. Este mando también

controla el nivel de las salidas de linea estéreo y auriculares.

K QUICK LOOP - Si pulsas este botén entrards en el modo Looper Control.
Cuando estd iluminado, el botén TAP se convierte en tu tnico botén de control para
grabar, sobregrabar, reproducir loops y detener. *Consulta el capitulo 3 para obtener infor-
macién mds amplia para grabar y reproducir loops.

EkE] Disco de navegacion de 4 direcciones — Pulsa las flechasArriba,
Abajo, Izquierda o Derecha para seleccionar el pardmetro que quieras cambiar. Las
flechas aparecen el la LCD para cada funcién. *Para mas informacién acerca de los dis-
tintos pardmetros de FX y de los amplificadores a los que puedes acceder con este control,
consulta el capitulo 3.

EEJ PRESETS/PRESS TO EDIT - Cuando estss en el modo Seleccionar Pre-

ajuste, gira el mando para seleccionar un preajuste de usuario del banco actual, o para
desplazarte por los numerosos preajustes de Cancién y Artista. Pulsa el mando PRESETS
para entrar en el modo Edit. Te permite ajustar varios pardmetros para todos tus efectos,
asi como seleccionar ajustes en el modo Setup y realizar otras funciones. *Para obtener mas
informacién, consulta el capitulo 2.

ELd Pantalla LCD —=La LCD (pantalla de cristal liquido) es tu ventana para controlar
el Spider IV. Aqui verds varias “paginas” en las que podrds ajustar varios controles, inclu-
yendo la Pantalla momentdnea de tonos, la Pantalla momentdnea de efectos y distintos
menus de pardmetros para afinar el sonido de tu guitarra. La LCD se ha disefiado para
ofrecer informacién instantdnea de cualquier pardmetro que estés ajustando.

EEd POWER = Mueve este conmutador para activar el Spider IV. Es mejor tener el

volumen MASTER apagado cuando lo actives y, después ajustar el nivel como desees.
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E/S del panel posterior

USE ONLY
STEREO 1/4”
TRS CABLE

PHONES/
DIRECT OUT cCcD/

FBV PEDAL
MP3

7

[17]

F

Ed PHONES/DIRECT OUT = Para escuchar con los auriculares, conéctalos

aqui. Este jack estéreo también sirve como Salida directa para conectar tu Spider IV a
un mezclador, un PA, un DAW, un interface de grabacion o cualquier otro dispositivo de
entrada de linea. Obtendras sonidos de primera clase para grabar — tan buenos como los
que consigues con tu guitarra en directo.

ELd CD/MP3 - Esta entrada de 1/8” se puede utilizar para un reproductor de CD o
de MP3 o para cualquier otra fuente de audio, facilitando la improvisacién con pistas pre-
grabadas o con tu caja de ritmos preferida. Ajustando el nivel de salida de tus dispositivos,
junto con el “Channel Volume” del ajuste de tu guitarra, es facil equilibrar el nivel de
guitarra con la reproduccién de musica. Empieza con el nivel de tu dispositivo al minimo,
y ajustalo progresivamente hasta el nivel de sonido de tu guitarra. Reduce el CHAN VOL
si tu guitarra estd demasiado alta. Con el balance ajustado, ajusta el control MASTER para
el nivel general de la guitarra y del dispositivo externo.

ElJEntrada de FBV PEDAL —Este jack RJ45 es el conector de Line 6 estandar
para los controladores de pedal de FBV. Ahora puedes actualizar el firmware del Spider IV
via los pedales FBV MKkII y con una configuracién MIDI adecuada, puedes enviar y recibir
mensajes Program Change y MIDI para controlar el Spider IV desde el ordenador.

SPEAKER OUTS 7 CLASS 2 WIRING

LEFT P & RIGHT

8 OHMS 8 OHMS

EE) Salidas de altavoz ampliadas = Para el Spider IV HD150 y el combo 150

puedes conectar dos cajas de altavoces de 8Q para la salida estéreo.
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PREAJUSTES

Spider IV ya estar4 listo cuando lo actives — conecta la guitarra y empieza a tocar.

Al pulsar un botén, si utilizas el disco de navegacién o el mando PRESETS puedes acceder
facilmente a todos los pardametros de efectos, al creador de bucles, a centenares de preajus-
tes y, por Ultimo, personalizar el sonido de tu guitarra.

Seleccionar preajustes

Cuando actives el Spider IV por primera vez, estard en el modo Seleccionar preajuste.

Girando simplemente el mando PRESETS vy utilizando las 4 direcciones del disco de nave-
sz : . s 43 o« : ob) « b)) 22

gacién, puedes definir cualquier preajuste para “User”, “Artist” o “Song”. También puedes

pulsar cualquier botén A, B, C, D para seleccionar un preajuste de usuario en el banco

actual o utilizar un controlador de pedal FBV para navegar por los 16 bancos de usuario.

Aqui tienes una descripcién general del modo Seleccionar preajustes:

* Las flechas I/D
del navegador de

disco de 4 direc- M OARTISTSSStvens

ciones seleccionan
el tipo de preajuste ’ Rebel Rhy thm = * El preajuste
(“User”,“Artist” o actual se visualiza
“Song”) aqui [Coldplay
Wash]

PRESETS

* Las flechas arriba/
abajo te llevaran a
la carpeta siguiente/
anterior de la car-
peta Preajustes

* Gira el mando
PRESETS para
seleccionar el
preajuste anterior/
PUSH TO EDIT siguiente desde la
carpeta actual.

Modo Manual

Si pulsas el boton MANUAL, el Spider IV entrard en modo Manual. Esto significa que
todos los ajustes, independientemente de los ajustes guardados, se determinan por las posi-
ciones fisicas de los mandos DRIVE, BASS, MID, TREBLE, CHAN VOL y REVERB.
Para salir del modo Manual, vuelve a pulsar el botén y carga un preajuste mediante el

mando PRESETS o uno de los botones A, B, C, D.

2]
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Guardar

Una vez editado el preajuste cémo mds te guste, querrds guardarlos en uno de los bancos de
usuario. Los preajustes de Cancién y Artista no se pueden sobreescribir, por lo que si quie-
res guardar una versién editada de un preajuste de Cancién o de Artista o de un preajuste
personalizado que has creado a partir de cero, lo deberds guardar en una de las 64 ubica-

ciones de memoria en los bancos de usuario del 1 al 16, en los CHANNELS A, B, C o D.

Aqui tienes una descripcién general de las rutinas de Guardar para el Spider IV:

* Las flechas I/D del
disco navegador de

4 direcciones selec- SAV E TO: 1 A e * Destino actual

ciona uno de los 14

de Guardar

caracteres del nom- = "P R. E S E T N AM E preajuste [Bank |

bre del preajuste
(parpadeard)

* Las flechas arriba/
abajo seleccionan
el banco de usuario
siguiente/anterior
como destino para

Chan A]

PRESETS

* Gira el mando
PRESETS para
cambiar el caracter
actual del nombre

guardar PUSH TO EDIT del preajuste [pulsa

para cambiar el tipo
rapidamente]

Guardar un preajuste:

Mantén pulsado el botén del canal de la ubicacién del preajuste actual — los 4 LEDs
parpadearan.

Si inicias desde un preajuste de Artista o Cancién, pulsa cualquier botén de
CHANNELS A, B, Co D.

Selecciona el banco de destino pulsando las flechas arriba/abajo en el disco de
navegacion.

Si quieres, puedes dar otro nombre el preajuste. — Las flechas I/D seleccionan el
cardcter — El mando PRESETS lo cambia.

Una vez definido el nombre del preajuste, pulsa un botén CHANNELS como destino
del preajuste.

Los LEDs parpadeardn rdpidamente unas cuantas veces, indicando que la rutina
Guardar se ha completado.

Abhora, el preajuste ahora ya estd guardado en la ubicacién de Canal y de Banco que
has seleccionado.
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Mobo EbICION

Ademads de los controles de tono estandar, el Spider IV incluye un nuevo modo Edicién
que permite editar ampliamente todos los pardmetros de efectos. Puedes editar cualquier
pardmetro disponible para “FX1”, “FX2”, “FX3”, “Reverb”, “Gate”, “Boost”, “Volume”,
“Loop” y “Setup”.

Para la edicién basica, recomendamos seleccionar primero el modelo de amplificador o
empezar con un preajuste preprogramado similar al sonido que deseas. A continuacién,
ajusta los controles DRIVE, BASS, MID y TREBLE. Veras que cuando toques un control
de tono, todos los valores de tono y el nivel de reverberacién se visualizardn en la LCD. Es
lo que llamamos “Pantalla momentanea de tonos”.

OO 00 GGV
DR BS MD TR VO R

Cuando actives el codificador del modelo de amplificador, verds el nombre del modelo de
amplificador actual en la LCD. De este modo, sabras el modelo que esta seleccionado sin
tener que mirar al codificador.

OO 00 eV
METAL GREEN

Cuando gires el mando REVERB, veras el nombre del modelo de reverberacién actual en
la LCD durante unos segundos, junto con un grafico de barras que visualizara el nivel de la
mezcla de reverberacion.

T
© VINT PLATE

Cuando estés preparado para afiadir un Smart FX a tu preajuste, gira cualquiera de los
3 mandos Smart FX. Puedes afiadir 1 efecto de cada uno de los Smart FX por preajuste,
ademds de reverberacion.

Para seleccionar un modelo de efectos alternativo para el efecto actual (o reverberacion),
gira el mando PRESETS cuando el nombre del modelo de efectos se visualice en la LCD. El
nombre se visualizard durante 4 segundos cada vez que gires el mando, por lo que si cambias
de opinidn, sélo tendrds que volver a tocar el mando FX para activarlo, a continuacién
gira el mando PRESETS hacia la izquierda o hacia la derecha para seleccionar un modelo
alternativo.
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Cuando hayas asignados todos los efectos, es posible que desees entrar en el modo Edicién
para modificar los pardmetros de efectos individuales. Para hacerlo, pulsa el mando

PRESETS. La LCD ser4 similar a la siguiente (para FX3):

* Las flechas I/D
del disco navegador

de 4 direcciones te WO FX3:DIGI TA L DLYE * El modelo actual

llevaran por “FX1”,

o se visualiza aqui
“EX2”,“FX3”, +Mi X S25% [Digital De|a;]
“Reverb”,“Gate”,
“Boost”,*“Vol”,
“Loop” y “Setup”

32 _ PRESETS
* Las flechas arri- —

ba/abajo te llevan
por los parame-
tros disponibles
de la seleccion
actual

[Mix para FX3]

* Gira el mando
PRESETS para
ajustar el parame-
tro actual [Mix]

PUSH TO EDIT

Ugtiliza las flechas izquierda/derecha para navegar por los bloques de efectos. Utiliza las
flechas arriba/abajo para seleccionar los distintos pardmetros de cada bloque. Para ajustar
el valor de un parametro, gira el mando PRESETS.

En funcién de los efectos que estés editando, dispondrds de distintos pardmetros para
ajustar. Entre ellos se incluye “Routing”, “Mix”, “Tone”, “Feedback”, “Depth”, “Speed”,
“Time” y “Tap Control”, entre otros que serdn especificos para cada modelo de efectos.
Nota acerca de Smart FX

En el modo Seleccionar preajustes, cuando gires los mandos FX1, FX2 o FX3 para
seleccionar los efectos, verds que los pardmetros ya han sido configurados por ti. Con estos
Smart FX se consigue un sonido musical al instante sin tener que modificar los pardmetros
individuales de un efecto.

Ello permite escuchar con rapidez y facilidad los distintos efectos, sin tener que preocuparse
por configurarlos. Cuando escuches un efecto que quieras utilizar para el preajuste actual,
podras entrar en el modo Edicién para personalizarlo a tu gusto.

* Trataremos los Smart FX m4s detalladamente, incluyendo la personalizacién, en el
Capitulo 4 “Smart FX”.

Gate

Si pulsas la flecha derecha de la pantalla “Reverb”; visualizards la pantalla “Gate”. Las
opciones del modo Gate son: “Off” (la compuerta estd desactivada), “Gate” (compuerta
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de ruido estdndar), “NR” (reduccién de ruido dependiente de la frecuencia) o “Gate+NR”
(compuerta + reduccién de ruido a la vez). También puedes definir los ajustes de “Threshold”
y “Decay”. Los pardmetros de “Gate” se guardan con el preajuste individual.

O GATE
$ Mode @Gate+NR

Boost

Hemos incluido una nueva pantalla “Boost” con el Spider IV, que estd en la siguiente
pantalla del modo Edicién, a la derecha de Gate. Existen 3 pardmetros para “Boost”: “Pre”,
que indica la cantidad de ganancia aplicada antes de que tu sefial llegue al modelo de
amplificador, “Post” que amplia el audio de guitarra después del amplificador y “Active”, en
el que seleccionas “On” u “Off”. “Boost” también se guarda para cada preajuste.

O BOOST
Pre €7/dB

Vol

Pulsa la flecha derecha de la pantalla “Boost” para visualizar “Vol”. Si dispones de un FBV
con un pedal EXP, puedes utilizarlo como un pedal de volumen especifico. Los pardmetros
para “Volume” son "Min" (el volumen minimo para el talén abajo), “Max” (el volumen
maximo para la puntera abajo) y “Routing”, que direcciona el pedal de volumen antes o
después del amplificador. “Vol” se guarda para cada preajuste.

O VOLUME
Ma X Q©100%

Loop

Si pulsas la flecha derecha de la pantalla “Vol”, llegards a “Loop”. Esta pantalla estd
destinada al direccionamiento de bucles y se guarda para cada preajuste. Predirecciona
la reproduccién de loops antes del modelo de amplificador y Postdirecciona después del
modelo de amplificador.

»LOOP
$Routng @Post




Editar

Setup

En el modo Setup, observaras 4 pantallas: “Auto FX”, “Back Light”, “Tap Light” y “Version
Number”. Para editarlos, pulsa el mando PRESETS para entrar en el modo Edicién vy, a
continuacién, pulsa las flechas izquierda/derecha hasta que visualices SETUP. Pulsa las
flechas arriba/abajo para visualizar lo siguiente en la LCD:

OSETUP OSETUP
SAutoFX@AmpSetFX] |[SAutoFX@Disabled

e Para“AutoFX” tus opciones son “AmpSetFX”, que significa que los efectos cambiaran
3e4 cuando cambies los modelos de amplificador o “Disabled”, que significa que los
efectos no cambiardn cuando cambies los modelos de amplificador. Gira el mando

PRESETS hacia la izquierda o la derecha para realizar tu seleccién.

OSETUP OSETUP
4BkLite®0n $BkLite@15SecOff

e DPulsa la flecha abajo para editar “BkLite”. Tus opciones pueden estar “On”, lo que
significa que la pantalla siempre estard iluminada o “15SecOf”, lo que significa que
la luz posterior de la pantalla se apagard después de 15 segundos de inactividad. Gira
el mando PRESETS hacia la izquierda o la derecha para realizar la seleccién vy, a
continuacién, pulsa la flecha abajo para ir a la siguiente pantalla.

OSETUP OSETUP
$TpLite@®On sTpLite@Flash 8

e Para “TpLite” las opciones son “On”, lo que significa que la luz de TAP siempre
parpadeard para indicar el tempo actual, o “Flash 8”, lo que significa que la luz de
TAP parpadeard 8 veces después de la actividad mds reciente y, a continuacion, se
apagard. Gira el mando PRESETS para realizar tu seleccién.

OSETUP
sVersion 1.00

e La cuarta pantalla de Setup visualiza la versién actual de memoria Flash de tu Spider
[V. Esta pantalla no se puede editar.
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SMART FX

Como ya te hemos mencionado en el Capitulo 3 “Modo Edicién”, FX1, FX2 y FX3 son
Smart FX. Los Smart FX se han disefiado para ofrecerte excelentes efectos de sonido al
instante, sin que tengas que modificar los pardmetros. Naturalmente, puedes entrar en el
Modo Edicién en cualquier momento y definir los ajustes de efectos a tu gusto, pero lo mds
facil es escuchar los Smart FX, simplemente girando uno de los 3 mandos FX.

Si giras un mando Smart FX, escuchards una gran variedad de ajustes preprogramados que
g g ] preprog q

cambian segtin la posicion del “swoosh” del mando. “Swoosh” es el término que utilizamos
para indicar el intervalo entre el punto de inicio de cada efecto y el punto final del mando

Smart FX.

Para cada mando Smart FX puedes seleccionar 1 de 3 modelos FX primarios o 3 modelos

FX secundarios. Por ejemplo, gira el mando FX1 en sentido horario desde la posicién

“off”. El primer LED se iluminard en rojo para indicar que Red Comp del modelo “Gain” 4e|
primario estd ahora activo. Al mismo tiempo aparecerd RED COMP en la LCD con un

grafico de barras indicando la posicién del swoosh.

Para seleccionar el modelo “Gain” secundario, gira el mando PRESETS hacia la derecha
mientras visualizas RED COMP en la pantalla. Ahora veras FUZZ PI y el LED FXI se
volverd verde. Para cambiar a Red Comp, mueve ligeramente el mando FX1 para activarlo.

Volveras a ver FUZZ PI en la LCD - gira el mando PRESETS hacia la izquierda y se

volverd a cargar Red Comp.

* *
I UL

» RED COMP Q® FUZZ PI
A 4 LA d

* *
IR Emm UL

‘0 AUTO WAH ‘Q AUTO SWELL

*
LU TR nnmm

*0 PITCH GLIDE *0 SMART HARMONY
> | =

Arriba tenemos los modelos de FX1 primarios y secundarios para las opciones de “Gain”,
“Auto” y “Pitch”. El mando pequefio en la posicién minima indica modelo primario y en

l
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la posicién maxima, indica modelo secundario. El grafico de barras muestra la posicién
“swoosh” actual del efecto seleccionado en el mando FX1.

A continuacién, tienes los modelos primarios y secundarios de Smart FX para las opciones

“CHORUS, PHASER” y “TREMOLO” del mando FX2:

r T P 9
N (L
» SINE CHORUS © L6 FLANGER
L A 4
r 1 P -
TR U
#» PHASER © U-VIBE
A d L d
42 F Y P -
HHNm HHm
» OPTO TREM © BIAS TREM
A d L d

El grifico del mando pequefio también indica el modelo primario (minimo) o secundario
(maximo). El grafico de barras indica la posicién “swoosh” actual del efecto seleccionado

en el mando FX2.

A continuacién, tienes los modelos primarios y secundarios de Smart FX para las opciones

“DELAY, TAPE ECHO” y “SWEEP ECHO” del mando FX3:

g ) | g ) |
T I

» DIGITAL DLY © ANALOG w/MOD

[ES = | S d

g ) | r . |
I T
d TAPE ECHO © MULTI-HEAD

55 = | | = - |

g . | r ) |
I T
#» SWEEP ECHO © REVERSE

S = | s d
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Lareverberacion no esté en el grupo de Smart FX, pero también dispone de modelo primario
y secundario, como te mostramos a continuacién. Igual que en Smart FX, seleccionas
el modelo girando el mando PRESETS cuando el nombre del modelo de reverberacién
aparece en la pantalla. La diferencia es que el grafico de barras para la reverberacién indica
el nivel de mezcla, que coincide con la posicién del mando REVERB cuando lo giras.

I UL
» LUX SPRING © VINT PLATE

Personalizacion de Smart FX

Ademis de editar los efectos en un preajuste, como ya te mencionamos en el Capitulo 3
“Modo Edicion”, también puedes personalizar los pardmetros individuales de un efecto
por cada mando FX, para que cuando selecciones este efecto en un preajuste, se recuperen
tus ajustes. Los ajustes personalizados se guardan con cada preajuste. Si has personalizado
un modelo de Smart EX, el LED se iluminard en amarillo, en lugar de rojo o verde. A
continuacion, tienes un ejemplo de lo qué puedes ver en el panel frontal:

* FX1:Auto Wah [Rojo=  * FX2:U-Vibe [Verde= < FX3:“Tape Echo” o “Multi-Head”
primario] secundario] [Amarillo= personalizado]

* AUTD @ PHASER @ TAPE ECHO

GAIM -:.ﬁ CHORLS —~~ DELAY —~~
N - N N
i PITCH i

oFF

TREMOLO SWEEP ECHO

Puesto que el LED del FX3 estd en amarillo, ya sabes que estd personalizado. Para determinar
si el modelo de FX3 es “Tape Echo” (primario) o “Multi-Head” (secundario), puedes tocar
el mando FX3 para activarlo o pulsar el botén PRESETS para entrar en el modo Edicién,
y aparecerd el nombre del modelo. Esta es la apariencia de la pantalla de Edicién de FX3
para el pardmetro Mix.

O FX3:Multi-Head
*Mix 940%

Observa que aparece el grifico de mandos en lugar del grifico del “swoosh” — la mezcla se
ha personalizado.
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Estosson algunos de los puntos mas importantes que deberfas recordar para la personalizacién

de Smart FX:

e Si cambias cualquier ajuste en el modo de edicién por uno de Smart SX, cuando
gires el mando FX se recuperardn tus ajustes para el efecto (y el LED se iluminara en
amarillo).

e Por defecto, los pardmetros que no cambies se estableceran segtin los ajustes Smart
FX preprogramados para dicho efecto — de esta manera, cuando gires el mando FX,
todos los ajustes distintos a los personalizados cambiardn de manera normal.

e S6lo se puede personalizar 1 efecto por mando FX a la vez.
® Los ajustes de personalizacién de Smart FX se guardan con cada preajuste.

e Si giras el mando Smart FX a la posicién OFF, se perdera la personalizacién y todos
los efectos del mando Smart FX volveran a los ajustes por defecto.

44  Consejos para “Pitch Glide”

Si giras el mando FX1 a la posicién “Pitch”; se activard el efecto “Pitch Glide”. Escucha
mientras giras el mando FX1 lentamente para navegar por los distintos ajustes Smart FX.
Junto con tu nota original, escuchards una segunda nota 2 octavas por debajo, después 1
octava por debajo y, a continuacién -9, -7, =5, 4, -3, +3, +5, +7, +9 (en semitonos), 1
octava por arriba y 2 octavas por arriba. “Mix” estd ajustado a “44%”.

T
» PITCH GLIDE

Para ver los ajustes individuales, selecciona un ajuste en el mando FX1, pulsa el mando
PRESETS para entrar en el modo Edicién y, a continuacion, utiliza las flechas arriba/abajo
para navegar por los distintos pardmetros de “Pitch Glide”.

Si decides personalizar los ajustes de “Pitch Glide”, ten en cuenta que el tono de la nota se
determinard a partir de la combinacion de los valores “Heel” y “Toe” y de la posicién del
pedal. Sin ningtn pedal conectado y con el valor “POS” ajustado a “0”; el valor “Heel”
determina la nota que escuchas.

OFX1:PITCH GLID
Heel €E+7.0

Por ejemplo, con “Heel” ajustado a “+7” y “POS” a “0”, obtendrds una quinta nota, 7
semitonos arriba.
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Para controlar el efecto Pitch Glide con un pedal FBV, entra en el modo Edicién y navega
hasta el pardmetro “Pitch Glide FBV”. Selecciona “Wah= Glid” o “Vol= Glid”, en funcién
del pedal que prefieras utilizar para controlar el Pitch Glide. Ten en cuenta que las notas

que escuches siempre serdn la posicién de tu pedal, en relacién con los valores “Heel” y
(‘T ”
oe”.

OFX1:PITCH GLID
~vFBV OWah=GTid

Cuando “Wah= Glid”, si desactivas el pedal wah, el pedal controlara el volumen, como de
costumbre. Si activas el STOMP, el pedal de volumen volvera a cambiar a “Pitch Glide”.
Sin embargo, siempre que utilices el conmutador STOMP, comprueba que el volumen
del pedal esta alto porqué, una vez que “Pitch Glide” tome las riendas del pedal wah, no
podras ajustar el volumen, a menos que estés utilizando un pedal de expresién externo para
el volumen.

OFX1:PITCH GLID
~vFBV ©Vol=G11id

Cuando ajustes el pardmetro “FBV” a “Vol= Glid” no controlarés el volumen con el pedal,
puesto que lo controlard Pitch Glide. Si cambias a wah, el pedal controlard el wah como
de costumbre, y el volumen siempre estara ajustado a “100%”.

Consejos para “Smart Harmony”’

Para utilizar el efecto Smart Harmony, primero selecciona “Pitch Glide” girando el mando
FX1 hasta la posicién PITCH. Cuando veas el nombre “Pitch Glide” en la LCD, gira el
mando PRESETS hacia la derecha — “Smart Harmony” lo sustituird.

HEAnnm
© SMART HARMONY

Ahora, escucha los distintos ajustes de “Smart Harmony” girando el mando FX1 mientras
tocas una cuerda abierta E, por ejemplo. Primero escuchards una octava por abajo, a
continuacién unas cuantas notas armonicas bajas, seguidas de algunas notas arménicas
altas hasta una octava por encima de la E abierta.
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i deseas experimentar con tus propios ajustes de “Sma armony’, deberds entrar e
Si d rimentar con tus propi tes de “Smart Harmony”, deberds entrar en
el modo Edicién. Con “Smart Harmony” seleccionado, aparecerdn varias pantallas para
editar y modificar “Smart Harmony”:

* Selecciona cualquiera
de las escalas disponibles
para la Key en la que
tocaras

46

* Ajusta el balance de
tu nota arménica con el
control Mix

= (gl S
i Key

*
OFX1:Smart Harm

fSca]e ¢ Major

*
OFX1:Smart Harm

fShift @+5th

*
OFX1:Smart Harm

OFX1:Smart Harm

fMi X 050%

OFX1:Smart Harm
fRoutng APre

A

* Selecciona cualquier
tono girando el mando
PRESETS

* Selecciona la nota
arménica “Shift” girando
el mando PRESETS

* “Routing” puede ser con
modelado de amplificador
“Pre” o “Post”

* Observa que las dos pantallas superiores muestran un grafico “swoosh” a la izquierda de
E y Major. Esto significa que los ajustes de “Scale” y “Key” son los ajustes por defecto de
Smart FX y no se han personalizado. Los pardmetros “Shift” y “Mix” muestran un grafico
de mandos, para indicar que se han personalizado. “Routing” siempre muestra un grafico
de mandos para “Pre” o “Post”.

Utilizando los ajustes anteriores de Smart Harmony, si tocas algunos riffs de una sola nota
basados en la nota E en tu guitarra, escuchards una quinta nota con cada nota que toques.
Con el nivel “Mix” ajustado a “50%”, las dos notas deberian estar totalmente equilibradas

en volumen. ;Pruébalo!
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Ahora, vamos a probar una escala diferentes y veremos cémo funciona “Smart Harmony”.
Mantendremos los mismos ajustes para “Key” (E), “Mix” (50%) y “Routing” (Pre). Pero
vamos a ajustar “Scale” a una pentaténica mayor y “Shift” a “+3rd”.

Utiliza las flechas arriba/abajo para mostrar “Scale” y, a continuacién, gira el mando
PRESETS para mostrar “PntMaj”. Utiliza las flechas arriba/abajo para mostrar “Shift” y, a
continuacion, gira el mando PRESETS para ajustarlo a “+3rd”. Las pantallas de “Scale” y
“Shift” deberfan tener un aspecto similar a éste:

OFX1:Smart Harm
Scale 9PntMaj

adl

OFX1:Smart Harm
Shift €@+3rd

all
Ahora, antes de que toques nada mds, aquf tienes un consejo que te ayudard a entender
las notas que forman parte de cualquier escala que puedas seleccionar. Ajusta el pardmetro
“Mix” a “100%” y, a continuacién, vuelve a la pantalla “Shift”. Ajusta “Shift” a “+None”
y toca una nota E grave abierta — deberfas obtener un sonido normal.

Ahora gira el mando PRESETS hacia la derecha un clic cada vez y toca una nota E sencilla
con cada clic. Tus notas se desplazardn a “+2nd”, “+3rd”, “+4th”, “+5th”, “+6th”, “+7th”,
“+8th” v “+9th”. Cuando toques tu nota E, las notas que escucharas seran E (“+None”),
y q q
F#, G#, B, C#, E, F#, G# and B. A ver si lo adivinas... Esta es tu escala pentaténica mayor.
P Yy

Ahora devuelve los valores “Scale” y “Shift” a los de la LCD gréfica anterior y toca
las 9 notas con las que acabamos de experimentar. Tus notas arménicas deberfan estar
completamente afinadas. Improvisa algunos riffs de una sola nota en E, sélo combinando
estas mismas notas. Las notas arménicas deberfan estar perfectamente afinadas con tus

riffs.

Cambia el pardmetro “Shift” a “+4th” y toca mas riffs, utilizando s6lo también estas 9 notas
Deberian estar perfectamente armonizadas. Algunos valores de Shift como +2nd quizas no
suenen muy musicales, pero en la mayorfa de casos, las notas de Smart Harmony sonarin
realmente bien.

Si te has graduado en teorfa musical, ya conocerds bien estas escalas, pero si eres un
rock’n’roller autodidéctico, experimenta un poco y verds lo qué pasa.

Para descubrir mds acerca de las escalas “Smart Harmony”, consulta la tabla de la
siguiente pagina.
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Escalas ‘““Smart Harmony”’

Notas en escala A B C# D E F# G# A B
Nota Shift equivalente +2nd | +3rd +4th +5th +6th +7th +8th +9th
Notas arménicas (+3rd) C# D# E F# G# A B C# D

Notas en escala A B C D E F G A B

Nota Shift equivalente +2nd | +3rd +4th +5th +6th +7th +8th +9th

Notas armonicas (+3rd) C D E F G A B C D

Pentaténica mayor

Notas en escala A B C# E F# A B C# E

Nota Shift equivalente +2nd | +3rd +4th +5th +6th +7th +8th +9th

Notas arménicas (+3rd) C# E F# A B C# E A B

Pentat6nica menor

Notas en escala A C D E G A C D E

Nota Shift equivalente +2nd | +3rd +4th +5th +6th +7th +8th +9th

Notas armonicas (+3rd) D E G A C D E G A
Armonica menor

Notas en escala A B C D E F G# A B

Nota Shift equivalente +2nd | +3rd +4th +5th +6th +7th +8th +9th

Notas armonicas (+3rd) C D E F G# A B C D
Mel6dica menor

Notas en escala A B C D E F# G# A B

Nota Shift equivalente +2nd | +3rd +4th +5th +6th +7th +8th +9th

Notas arménicas (+3rd) C D E F# G# A B C D

Tonal

Notas en escala A B C# D# F G A B C#

Nota Shift equivalente +2nd | +3rd +4th +5th +6th +7th +8th +9th

Notas armonicas (+3rd) C# D# F G A B C# D# F
Tonal disminuida

Notas en escala A B C D D# F F# G# A

Nota Shift equivalente +2nd | +3rd +4th +5th +6th +7th +8th +9th

Notas arménicas (+3rd) C D D# F F# G# A B C




Modo Looper Control

Mobo LoorPER CONTROL

La funcién “Quick Loop” de Spider IV permite grabar ficilmente un loop de guitarra para
improvisar o escuchar preajustes. Para entrar en el modo Loop Control , pulsa el botén
QUICK LOOQOP. Versas que tanto el botén TAP como el botén QUICK LOOP perma-
necen iluminados. En el modo Looper Control, todo lo que tienes que hacer es pulsar el
botén TAP para controlar varias funciones del looper, incluyendo “Record”, “Overdub”,
“Play”, “Stop” y “Delete”. También puedes editar preajustes y guardar los cambios mientras
el loop sigue sonando.

Escuchar y editar preajustes — Para grabar un loop y reproducirlo para escu-
char y editar preajustes del Spider IV, conecta la guitarra, selecciona un preajuste y sigue
estos pasos:

e Pulsa el botén PRESETS para entrar en el modo Edit. Utiliza la flecha izquierda

del navegador de disco para navegar hacia la pantalla “LOOP”. Ajusta “Routng” a
“Pre” girando el mando PRESETS.

»LOOP
$Routng @Pre

e Ahora pulsa el botén Quick Loop para entrar en el modo Looper Control. El botén
parpadeard y el botén TAP permanecerd iluminado; aparecerd lo siguiente en la

pantalla LCD:

READY TO RECORD:
PRESS TAP

e Cuando estés listo para grabar tu loop, pulsa el botén TAP. Se grabara todo lo que
toques (hasta un maximo de 14 segundos). Aparecera lo siguiente en la LCD:

TAP TO PLAY
HOLD+RLS TO ODUB

e Para detener la grabacién y reproducir el loop inmediatamente, pulsa TAP otra vez.
Esto ajusta el punto final del loop y envia el loop de nuevo al principio en el modo

Play.
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Si quieres detener la reproduccion, pulsa TAP otra vez. Si el loop suena bien, y estés listo
para comprobar algunos preajustes, déjalo sonar. En la pigina 53, te hablaremos de la
sobregrabacion.

TAP TO STOP
HOLD+RLS TO ODUB

Puesto que la reproduccién del loop estd ajustada a “Pre”, puedes seleccionar cualquier
preajuste deseado y el sonido de la guitarra cambiard igual que si estuvieras tocando en
directo. Pulsa el botén QUICK LOOP para salir temporalmente del modo Looper Con-
trol. Selecciona alguno de los preajustes de CHANNELS A, B, C, D para ofr cémo suenan.
Incluso puedes cambiar de banco o seleccionar preajustes para “Artist” con las flechas
arriba/abajo e izquierda/derecha. Va muy bien para escuchar sonidos.

<& ARTISTS#Maroonb
A Maroon 5

Ahora vamos a editar algunos preajustes. Si quieres detener el loop durante un minuto,
pulsa el botén QUICK LOOP para volver a entrar en el modo Looper Control, y luego
pulsa TAP. Cuando estés listo para empezar de nuevo, pulsa TAP para reproducir el loop,
y luego pulsa el mando PRESETS para entrar en el modo Edicién. Utiliza las flechas
izquierda/derecha para navegar hasta la pantalla “FX3” y editar “Delay Mix”. Si no tienes
ningin delay activado, gira el mando FX3 para seleccionar uno.

OFX3:DIGITAL DL
M1 x 9407%

Tienes total libertad para navegar a cualquier pardmetro FX y modificarlo, cambiar los
controles de tono, e incluso cargar un modelo de amplificador diferente, todo mientras el
loop sigue sonando.

e Para detener la reproduccién del loop, pulsa el botén QUICK LOOP y luego el
botén TAP. Para eliminar el loop, mantén pulsado el botén TAP durante al menos
3 segundos.

e Para salir del modo Looper Control, vuelve a pulsar el botén QUICK LOOP. El LED

se apagara y el botén TAP volvera al funcionamiento normal.
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Para guardar los ajustes editados, mantén pulsado alguno de los botones CHANNELS
durante algunos segundos, renombra el preajuste y selecciona un destino de banco para el
mismo, y luego pulsa el boton CHANNELS deseado para completar el almacenamiento,
como se describe en la pagina 2¢2.

Consejos para el Looper

Para aquellos que estéis interesados en multiples sobregrabaciones y en un control mis
avanzado del looper, el Spider IV es vuestra eleccion. Aunque todas las funciones de Quick
Loop estdn asignadas a un botén, que es TAP, hemos afiadido una segunda capa de control
para programar un “preajuste rapido” y la funcionalidad de “mantener pulsado” el botén

TAP.

Por supuesto, no es facil tocar la guitarra con las dos manos y pulsar botones al mismo
tiempo, asi que puedes utilizar un controlador de pedal del FBV para controlar el looper.
Utilizando el conmutador TAP en un FBV Shortboard, por ejemplo, marcado comopn
en el siguiente grafico, aqui tienes algunos consejos que puedes probar con el Spider IV
cuando estés en el modo Looper Control:

\

Grabar/Sobregrabar — Primero, pulsa el botén QUICK LOOP (o FUNCTION 2
); ahora para grabar el loop inicial, ajusta un punto final preciso y empieza a sobregra-
bar de inmediato...

¢ Pisa el conmutador de pedal TAP para empezar a grabar el loop, pero no sueltes el
conmutador.

¢ Con la toma inicial en progreso, cuando estés listo para ajustar el punto final del loop
y grabar la primera sobregrabacién, levanta el pie del conmutador TAP.

e El loop se reproducira desde el principio y estards en el modo Overdub, grabando
sobre el loop original.
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Si dejas que siga rodando, afiadirds una nueva sobregrabacién con cada paso; para
detener la sobregrabacién y entrar en el modo reproduccién, pulsa brevemente el
conmutador TAP.

Ahora puedes improvisar junto con el loop o pulsar el conmutador TAP otra vez para
detener la reproduccién.

Ajustar el punto final/Armar la sobregrabacion — Para ajustar el punto final
del loop con precisién y armar el modo Overdub antes de grabar la siguiente capa de la
guitarra, prueba esto:

Pisa brevemente TAP y levanta el pie para empezar a grabar el loop.
Pisa TAP en el punto final y mantenlo pisado. Entrards inmediatamente en el modo

Playback.

Cuando estés listo para grabar una sobregrabacion, suelta el conmutador Tap para
entrar en el modo Overdub; si el loop sigue rodando, cada vez que vuelva a sonar,
estards afiadiendo otra capa de sobregrabacién.

DUB: TAP TO PLAY
HOLDTAP TO STOP

Para salir del modo Overdub y entrar de inmediato en el modo Playback,
pisa brevemente el conmutador TAP; si por lo contrario quieres
detener la reproduccién, pisa el conmutador TAP y mantenlo pisado.

Armar la sobregrabaciéon desde la reproduccion — Después de grabar el loop
inicial y ajustar el punto final, puedes entrar en el modo Overdub en cualquier momento.
Mientras se reproduce el loop:

Mantén pulsado el conmutador TAP. Cuando estés listo para grabar, suelta el
conmutador TAP y entrards en el modo Overdub.

Para entrar en el modo Playback, pulsa el conmutador TAP. Para detener la
reproduccién, vuelve a pulsar TAP.

TAP TO STOP
HOLD+RLS TO ODUB
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Salir del modo Overdub/Detener la reproduccion —Si estds en el modo Over-

dub y quieres detener la grabacién pero seguir reproduciendo hasta un punto de detencién
especifico:

e (Graba el loop inicial de la forma habitual y entra en el modo Overdub utilizando uno
de los métodos que hemos descrito antes.

e Mientras estd en progreso la sobregrabacién, cuando hayas terminado de sobregrabar,
mantén pulsado el conmutador TAP. El loop se estard reproduciendo pero no
grabando.

e Paradetener la reproduccién, levanta el pie del conmutador TAP. El loop se detendra
de inmediato.
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Foor CoNTROL
Opciones FBVY

Si dispones de un FBV Shortboard o Longboard, todas las funciones FBV estdndar
controlaran el Spider IV de la forma deseada, incluyendo el Afinador, la seleccién de
Preajustes A, B, C, D, BANK UP & DOWN, MOD, DELAY, BOOST, REVERB y TAP
TEMPO. El pedal Volume o Wah también puede asignarse para controlar Pitch Glide, y
Volume puede tener el valor “Min” y “Max” para cada preajuste. Para mds informacién,
consultael Capitulo3‘“ModoEdicion” (page33/394)yelCapitulo4‘“‘SmartFX” (page
4e4).

6°1

Otra ventaja importante de utilizar un FBV es que puedes controlar las funciones Quick
Loop con el botén TAP. Esto amplia enormemente las posibilidades de grabacion,
sobregrabacién e interpretaciones en directo en modo Looper Control. Consulta el
Capitulo 5 “Modo Looper Control” si deseas mds informacién acerca de cémo utilizar
tu FBV para grabar y reproducir loops en el modo Looper Control.

El FBV Express y FBV Express MK Il también controlardn muchas funciones del Spider IV,

incluyendo “Afinador”, “Seleccionar preajustes”, “Tap Tempo” y unas cuantas asignaciones
de efectos para el pedal.
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FBV Shortboard MkIl: El nuevo FBV Shortboard MkII presenta un conmutador
adicional llamado FUNCTION 2. Este conmutador activa o desactiva Quick Loop.
Facilita entrar y salir del modo Looper Control desde el FBV. El conmutador FUNCTION
2 tiene la misma funcionalidad que el conmutador QUICK LOOP en el panel frontal del
Spider IV.

También hemos afiadido una nueva funcionalidad del conmutador al FBV Express MkII,
tal como se describe a continuacién:
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e Para entrar en el modo Tuner, mantén pulsado el conmutador CHANNELS
iluminado

e Mantén pulsados los botones A+B o C+D para entrar en el modo Looper Control.
Ahora el conmutador CHANNELS iluminado controlard el Loop, igual que el
conmutador TAP del panel frontal.

e Para salir del modo Looper Control, vuelve a pulsar los conmutadores A+B o C+D.

® Puedes salir del modo Looper Control durante la reproduccion del loop, cambiar
el preajuste pulsando cualquier conmutador CHANNELS, y volver a entrar en el
modo Looper Control en cualquier momento.



Foot Control

Actualizaciones de firmware: Si dispones de un controlador de pedal de la serie FBV
MKII, ahora puedes actualizar el firmware del Spider IV desde el conector R]J45, por si m4s
adelante se publican nuevas versiones de Flash Memory.

Visita el sitio web de Line 6 para consultar la informacién mds reciente acerca de las
actualizaciones de firmware, asi como instrucciones detalladas para actualizar el Spider IV.
También puedes descargar la Guia avanzada de FBV MKII, que ofrece mas detalles acerca
de los nuevos controladores de pedal de la serie FBV MKII.
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APENDICE: MODELOS DE AMPLIFICADOR

Aqui te presentamos una gufa de referencia bésica para los 16 modelos de amplificadores de

tu Spider IV:

Clean (rojo) - Basado en el canal principal de un Marshall® JCM 900, el primer
auténtico amplificador moderno de altas ganancias de Marshall. Selecciona “Clean (rojo)”
para conseguir unos tonos nitidos e increiblemente claros, unos tonos de jazz realmente
célidos y toda la elegancia que necesitards con una gran cantidad de tonos bajos.

Clean (verde) - Desarrollamos este modelo de amplificador para emular los sonidos
nitidos de finales de los 60 y principios de los 70. Nos inspiramos en un Hiwatt® 100 de
1973, y ampliamos la gama de control tonal y fijamos los graves para conseguir aquel sonido
grande y vibrante.

Twang (rojo) - Este modelo de amplificador se basa en nuestro andlisis de los
amplificadores Fender® de mediados de los 60, especialmente del Twin Reverb® negro del
65. Querfamos crear un modelo de amplificador clédsico con frecuencias altas cristalinas y
un ataque nitido para las partes del punteado de guitarra. Las cosas no empiezan a ponerse

interesantes hasta que llegas al intervalo superior del mando DRIVE.

Twang (verde) - No existe nada parecido al sonido del cldsico Deluxe Reverb® negro
de Fender®, el Santo Grial para muchos rockeros originales, musicos de blues y de country.

Class A (rojo) - iPreparados, listos... YA! Este modelo de amplificador estd basado
en un amplificador Vox® AC-30 con un circuito de control del sonido TBX ampliado
y actualizado. Querfamos capturar ese primer tono de pop rock por el que son muy bien
conocidas muchas bandas britdnicas.

Class A (verde) - Actualmente existen buenos amplificadores que se basan en los
legendarios sonidos del pasado. Aqui tienes nuestra perspectiva del circuito EL84 de un

modelo Divided By 13 9/15.

Blues (rojo) - Este modelo de amplificador se inspira en el famoso sonido cldsico tweed
que todos conocemos y amamos. Evaluamos un Fender® Deluxe con pantalla ancha de 53’
y esto es lo que te proponemos.

Blues (verde) = El Blues (verde) se basa en la Gretsch® 6156, una combinacién
de 1x10 de 1960 cuando el rock’n’roll llevé al blues a un nuevo nivel. Afiade un poco de
reverberacion y eco slap y... jAle hop!

* Todos los nombres de los productos son marcas comerciales de sus respectivos propietarios, que no estdn asociados ni afiliados de ninguna
forma con Line 6. Los nombres vy descripciones de estos productos se citan con el tinico fin de identificar los productos especificos estudiados
durante el desarrollo del modelo de sonido de Line 6. HIWATT® es una marca comercial registrada de Fernandes Company, Ltd FEN-
DER®, TWIN REVERB® y DELUXE REVERB® son marcas comerciales registradas de Fender Musical Instruments Corporation.
VOX® es una marca comercial registrada de Vox R&D Limited. MARSHALL® es una marca comercial registrada de Marshall Amplifi-
cation Plc. GRETSCH® es una marca comercial registrada de Fred W. Gretsch Enterprises, Ltd..
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Crunch (rojo) - Este sonido se concibié durante nuestras investigaciones del 68 ‘68
Marshall® Plexi 50W, utilizado por muchas de las primeras bandas metal. Crunch (rojo)
ofrece una gama mds amplia de ajustes para el control tonal que el Marshall® original,
permitiéndote realzar los medios, incluso con los ajustes de DRIVE mis elevados.

Crunch (verde) - Aqui te presentamos nuestra interpretacion, inspirada en un 2005
Orange® AD-30TC, un cabezal de Class A de 30W que rebosa de puro sonido rock britdnico

y lleva el cruch de los 60 a otro nivel.

Hi Gain (rojo) - ;Plexi en llamas! Este modelo de amplificador se basa en un Marshall®
Plexi 100W del 68 con algunos extras afiadidos; combinado con una Varia y con los canales
de entrada realzados obtendras “sonido marrén” demoledor, jparecerd que salgan llamas del
jack de entrada

Hi Gain (verde) - Hi Gain (verde) se inspir6 en el Diezel® Herbert, la Ducati de 180W

de los amplificadores de guitarra de alto rendimiento, con unos bajos intensos y amplios.

Metal (rojo) - Para este modelo de amplificador, tomamos el cl’sico Mesa/Boogie® Dual
Rectifier® y afiadimos unas cuantas mejoras. El modelo de amplificador resultante tiene
un evidente aire moderno. Este monstruo del sonido ofrece un acabado perfecto, grande,
potente y rapido. Utiliza el Metal (rojo) para conseguir un sonido metdlico con gains altos
y potentes.

Metal (verde) - Este sonido se cre6 pensando en un modelo de amplificador de alto
gain agresivo con un control “MID” dnico que recorrera todo el espectro del sonido en
un solo mando. Cuando el mando MID estd ajustado al minimo, la distorsién muestra
las caracteristicas de un pedal de Fuzz. Cuando estd ajustado al medio, imita los tonos de
amplificadores modernos de alto gain. Y cuando estd ajustado al mdximo, nos recuerda el
sonido del Class A en todo su limite. Evidentemente, existe una gran variedad de sonidos
intermedios. ..

Insane (rojo) - Este modelo es nuestra versién “preparada para triturar” del canal rojo
del Mesa/Boogie® Dual Rectifier®. Combina la intensidad y el impacto de Metal (rojo),
pero proporciona mds gama media para conseguir ese nivel de locura, potencia y distorsién.

Insane (verde) - Nuestro objetivo con Insane era ofrecerte tanta distorsién de
ganancia de entrada como fuera posible sin llegar al fundido completo. Conseguirds una
ayuda descarada de distorsién, pero manteniendo el cardcter y la definicién tonal. Como
resultado, conseguirds mds tonos bajos y un cardcter de caja superior en comparacién con
otros amplificadores pequefios. jArranca el control “DRIVE” y prepdrate para dominarlo
todo!

* Todos los nombres de los productos son marcas comerciales de sus respectivos propietarios, que no estdn asociados ni afiliados de ninguna
forma con Line 6. Los nombres vy descripciones de estos productos se citan con el tinico fin de identificar los productos especificos estudiados
durante el desarrollo del modelo de sonido de Line 6. ORANGE® es una marca comercial registrada de Orange Personal Communications
Services Ltd. MARSHALL® es una marca comercial registrada de Marshall Amplification Plc. MESA/BOOGIE® y RECTIFIER® son
marcas comerciales registradas de Mesa/Boogie, Ltd. DIEZEL® es una marca comercial registrada de Diezel GMBH.
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