GRABACION REAPER

Materiales:

e Computador (ordenador)

e Instrumento musical, micréfono, controlador MIDI o el teclado del PC.

e Tarjeta de sonido o interfaz de audio USB.
Si no se dispone de una tarjeta/interfaz audio profesional, puede conectarse a la
linea de entrada de la tarjeta de sonido integrada del PC con uno de estos cables:

e C(Cable o cable + adaptador, ejemplo:
..Cable con terminales 1/4 a 3.5mm

..Cable de instrumento plug 1/4” y convertidor a plug 3.5mm

..Cable 3.5mm con convertidor a plug %4”.




opcional

-Cable 3.5mm macho a hembra o mejor alin macho 3.5mm a hembra 1/4"", esto
para usuarios que tienen PC de escritorio y utilizan la tarjeta de sonido integrada
del PC cuya entrada es por detras de la CPU.

Con esto no se tiene que mover la CPU cada que quiera conectar el instrumento o
pedalera o microfono o etc. Solo conecta este cable/extension detras y la entrada
estara siempre al alcance. Se le conoce también como extension de audifono.
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%
Macho a hembra 3.5mm Macho 3.5mm a hembra % “

Hay que tener cuidado a la hora de conseguir los convertidores, porque los hay
mono (una linea, un canal) y estéreo (dos lineas, dos canales) dependiendo del
cable que vaya a utilizar.

En el computador debe tener:
» Tarjeta de sonido, es decir los orificios para conectarle audifonos,
microfono y linea de entrada o una interfaz de audio USB.

» Software llamado Reaper. Procure que sea la versiéon mas reciente.
Lo pueden bajar de www.reaper.fm seccion downloads

NOTA: Entre mayor sea la capacidad del procesador y memoria RAM del PC,
mejor son las posibilidades que podamos hacer grabaciones de buena calidad.




ANTES DE ABRIR REAPER

Primero hay que configurar los dispositivos de sonido para poder grabar lo que se
conecte. Estos son los pasos:

Windows XP

1. Inicio > Panel de Control.
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2. Una vez alli , seleccionar “Dispositivos de Sonido Y Audio”.
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3. Ir a la pestafia de Audio, luego en la casilla “Grabacion de sonido” dar clic a
“Volumen”

Propiedades de Dispositivos de sonido y audio

I Volumen | Sonidos | Audia | oz | Hardwars |

ﬂm Dispasitiva predetemminado:
> 4 | HD Audio rear output 2

i Volumen... i i Opciones avanzadas. .. i

Grabacién de sonido ===
Dispositivo predeterminade:
s | HO Audio rear input -

Reproduccion de misica MIDI
B W Dispositivo predeterminado:
| Sint. SW de tabla de ondas G5 -

I Volumen... | | Acerca de... |

[] Usar sélo dispositives predeterminados

i Aceptar 'I i Cancelar i

4. Hay que asegurarse de que en “Linea de entrada” esté activada la casilla de
verificacion y que volumen esté en el nivel que sea necesario.

i1 Control de grabacidn

Opcicnes  Ayuda
Control de grabacidn Micréfono Mezcla estéredmsmlp Linea de ertrada
Balance: Balance: Balance: Balance:
& ——9 (§ -0 &9 86— 9
Volumen: Valumen: Volumen: Volumen:
C 1
= [ =) [ ]
[ Silenciar toda [ Seleccionar [ Seleccionarmsly [¥] Seleccionar
HD Audic rear input

Para poder escuchar por el PC los sonidos que se manden por la linea de entrada,
en Propiedades de audio, casilla Reproduccion de sonido, boton Volumen, hay
que asegurarse de que la linea de entrada no esté silenciada y que tenga el
volumen al nivel deseado.
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Alternativa rapida:
-Clic derecho en el icono de sonido en el area de notificaciones y clic en Ajustar

Propiedades de audio. Luego continuar desde el paso 3.
L i S o O, e e N W

. Abrir controles de volumen .
Ajustar propiedades de audic

5. Conecten el instrumento/multiefectos/ampli/micr6fono o whatever en la linea
de entrada del PC (ahi pueden poner la extension que se menciond en la seccion
materiales para que no se tengan que ir hasta atras de la CPU cada que quieran

conectar algo)




Windows Vista / Windows 7

1. Clic derecho en el icono de sonido en la barra de notificacion y damos clic
en Dispositivos de Grabacion.

_ Abrir mezclador de volumen

2. En la ventana que se abre, si no aparecen los dispositivos que necesitamos
(en este caso Linea de Entrada) damos clic derecho y activamos las
opciones para mostrar dispositivos deshabilitados y desconectados. Luego
damos clic derecho al dispositivo que necesitamos y clic en activar.

© % Sonido

Grabar |Sonidus | Comunicadones

=

seleccione un dispositivo de grabacion para modificar su
configuracion:

7

-

Microfono
Realtek High Definition Audio
Dispositivo predeterminado

Linea de entrada
Realtek High Definition Audio
Deshabilitado, desconectado

d Activar
Establecer como dispositive predeterminado

Establecer como dispositive de comunicacion predeterminado

¥ Mostrar dispositivos deshabilitados
v Mostrar dispositivos desconectados
Propiedades
Configurar Predeterminar |" Propiedades

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Aplicar




3. Ahora hay que conectar el cable que va del instrumento o del amplificador
o procesador de efectos al computador por la linea de entrada. Al hacer esto
el estado de la linea de entrada cambia a “listo” en la ventana de
dispositivos de grabacion. Cuando esto suceda hay que seleccionar la linea
de entrada con un clic y luego clic al boton “Predeterminar”

¥ Sonids ==
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i Reproduccian i Grabar iSonidos i Comunimcionesi

Seleccione un dispositivo de grabacion para modificar su
configuracion:
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‘9 Dispositivo predeterminado
Mezcla estéreo
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Aceptar || Cancelar |

Aplicar

4. Luego de seleccionar el dispositivo se puede dar clic en el botdén
“Propiedades” para subirle o bajarle el volumen en la pestafia “Niveles”, y
en la pestaiia “Escuchar” podremos activar la casilla para que se oiga lo que
haya conectado, pero con las tarjetas de sonidos integradas, por lo general,

se oira un retardo en el sonido.

-7 Propiedades: Linea de entrad (=3

General | Escuchar |Niveles I Mejoras I Opdones avanzadas

P € escuchar musica en un reproductor portatil o en otro
dispositivo a través de este conector Linea de entrada.

; 2 = G
Escuchar este dispositivo

Reproducir mediante este dispositivo:

[Dispositi\ro de reproduccion predeterminado -

Administracion de energia

(@ Seguir ejecutando cuando se use la bateria

() Ceshabilitar automaticamente para ahorrar energia

Deteccion de dispositivos

Mo preguntar cuando este dispositivo esté conectado

;? Propiedades: Linea de entrada

| General | Escuchar | Niveles |Mejoras | Opciones avanzadas|

Linez de en

a
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Aceptar ][ Cancelar Aplicar

Aceptar ][ Cancelar Aplicar




Importante para mp3:
Cuando se requiere usar, editar o generar un archivo de audio (Render) del
proyecto creado en formato MP3, Reaper mostrard una advertencia, basicamente
dice que necesita un archivo llamado “LAME MP3 Encoder” (Codificador de
MP3 que hace parte de LAME).

Se trata de un simple archivo .DLL que se debe descargar de la internet, es
gratuito y generalmente viene dentro de un archivo .ZIP o .RAR junto a otros
archivos. Bebe descomprimirse y ponerse en la misma carpeta donde estd
instalado Reaper. Generalmente la carpeta de instalacion es:

C:\Archivos de programa\REAPER

Direccién |_} C:\Archivos de programa’REAPER - a Ir
Mombre Tamafic Tipo

I Docs Carpeta de archivos
I InstallData Carpeta de archivos
I Plugins Carpeta de archivos
,i:] larme_enc.dll 484 KB Extension dela apl...
=] license.tet 9KE Documento de textd
@%reamate.ae 608 KB Aplicacicén
@reaper.exe 6,747 KB Aplicacién

El archivo lame enc.dll (el codificador de MP3) se puede descargar de la

siguiente direccion web:
http://www.free-codecs.com/Lame_Encoder_download.htm

Home » Audio Codecs » LAME MP3 Encoder » Download

LAME MP3 Encoder 3.99 alpha 10

Download [ LAME MP3 Encoder 3.98.4 ]

\‘Download [ LAME MP3 Encoder 3.95 4 - x64 |

NOTA: este enlace puede dejar de funcionar eventualmente, si esto sucede, se
puede encontrar facilmente sitios para descargarlo buscando en Google u otros
motores de busqueda en la internet.

GO L }gle | descargar LAME MP3 Encoder

Aproximadamsnts 22 200 resultados (0,15 2egundos)

*8 Todo » Download LAME MP3 Encoder 399 - LAME!
o : - [ Traducir esta pagina ] _
i_'j Imagenes 1 Jun 2010 ... Download LAME MP3 Encoder You cay
i Videos LameXP or ... Lame is the best {lossy) mp3 encoder

= www_free-codecs.com/download/lame_encoder him -




USO DE REAPER PARA GRABACION

Este programa, al abrirlo, muestra una ventana que dice que, aunque funciona
completamente sin restricciones y no caduca, no es un software gratuito y
siempre nos mostrara ese mensaje y tras 5 segundos de espera nos mostrara el
boton “Still Evaluating” para continuar usandolo.

@ About REAPER v2.75 rev d2f9c2 (Jan 26 2011)

:

| Credits | Purchase | license and User Agreement I Changelog

REAPER 5 NOT FREE.

It is @ paid software product just like one you buy in a box from a store.
I you use it more than 30 days you are required to purchase a license.

You have been evaluating REAPER for approximately 13 days

You have un REAPER 2 times for a total of 0:15:58

REAPER licenses are very reasonably priced.

We offer discourts for personal non-commercial use. and for very small businesses.
We are showing you this message, instead of crippling this evaluation version of

REAPER, because we do not feel that technological enforcement of licensing policy
is in the best interest of our customers.

Purchase REAPER license key online

Import license key...
Visit http://www reaper fm. for updates Sl Evaluating

La primera vez que usamos el programa, este pedira que se configure el
dispositivo de audio que se va a usar, clic en Si o Yes.

Yeu have not yet selectedan audio device,
Would you like to select 1 Jir audic device driver now (recommended)?

| Si [ | Mo |

', cockos

REAPER

En la ventana que se abre, la de configuracion de dispositivos de audio (Audio
devices) hay que seleccionar la tarjeta de sonido o interfaz de audio. Si se esta
usando la tarjeta de sonido integrada del PC, es recomendado seleccionar
DirectSound y dejar las opciones predeterminadas para evitar grabacion con
exceso de latencia (retardo en el sonido).

9 REAPER Preferences

General « | Audio device settings
Paths M el Direct Sound - |
Kevboard
Project J .
Defaults Inp¥ Device: |Controlador primario de captura de sonido -
Audio — - |
Device Output Device: |C0ntr0|ad0r primario de sonido -
MIDI Devices Sample Fomat: @) 16bt () 24bt () 32bit
Buffering nout ch 5 [2
Playback | nput channels: |2
Recording 3 Output channels: |2
I
rppeamnce Samplerate: | 44100 Hz
Media
Peaks VWaveforms Buffers: |8 « | 1024 |samples

WU Meters/Faders
Theme Editar

{latency: 185 ms)




Antes de seguir adelante, podemos darle un vistazo a la interfaz de usuario de
Reaper para ver las opciones basicas que ofrece. Arriba estd la barra de menu
donde estan todas las opciones.

File Edit WView Track Options Insert Actions Help [Delete Tracks]

Al lado derecho se muestra la informacion del dispositivo de sonido y al darle
clic se abre las opciones de configuracion de dispositivos de sonido. Sirve como
informacion y boton de acceso rapido.

___=EE

[441kHz 24bit WAV : 2/2ch 1024spls ~7.7/28ms DirectSound]

Debajo de esa barra hay una pequefia barra con botones para las funciones
esenciales.

Las funciones son, linea superior:

-Nuevo proyecto

-Abrir proyecto

-Guardar proyecto

-Opciones del proyecto

-Deshacer

-Rehacer (clic derecho para abrir el historial de acciones)
-Metrénomo (clic derecho para configurar el metrénomo).

Linea inferior:

-Crossfade automatico (clic derecho para mas opciones)

-Agrupar objetos al editar (clic derecho para mas opciones)

-Ripple editing (permite editar objetos o moverlos y mover automaticamente el
resto de objetos para ajustarse a los cambios, para una o todas las pistas)

-Mover puntos de los envelopes/filtros al mover los objetos de medios

-Lineas de cuadricula (clic derecho para configurar cuadricula)

-Autoajustar a lineas

-Bloqueo (clic derecho para opciones de bloqueo)

Debajo de esta barra hay un espacio vacio, ese es el panel de pistas en donde se
mostraran las pistas que creemos y sus respectivas opciones.




Debajo esta la barra de reproduccion, en el lado izquierdo estan los siguientes
botones:

1.1.00 7 0:00.000

Funciones:

-Ir al inicio

-Reproducir

-Pausar

-Detener reproduccion/grabacion

-Ir al final

-Grabar

-Reproducir en bucle

-Opciones de Automation (para automatizar algunas acciones durante la
grabacion)

A la derecha estan estos controles:

Funciones:

Rate (velocidad de reproduccidn) y su respectivo deslizador

BPM (tempo del proyecto)

Medicion o marca de compas (time signature)

Selection: cuando seleccionas una parte del proyecto este panel te indica el
tiempo de inicio y final de la seleccidon y su duracion.

Debajo esta el “Docker” este espacio permite visualizar algunas ventanas, por
defecto estara alli abierto el Mixer (la mezcladora) pero alli también se puede
abrir el editor MIDI, el explorador de archivos multimedia, etc.
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Y el espacio grande que estd en el centro es donde se mostrara la informacion
que tendra cada pista que creemos, si es de audio mostrara “picos” de sonido y si
es MIDI mostrara la estructura de datos MIDI que se han creado o importado.

En las barras de desplazamiento hay botones de “+” y “-“(mas y menos) que
permiten ajustar de manera vertical y/o horizontal el tamano con que se muestran
las pistas y los datos grabados.

1 Pista audio .ﬁmu.mﬂ Guitama wav,
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Otra opcidn basica, util e interesante es la de agrupar pistas en carpetas para
verlas de manera mas organizada, esto sirve en especial para instrumentos
virtuales que usan varias salidas o para agrupar instrumentos o pistas de audio
similares.

Para usar esta funcion primero hay que tener una pista vacia y debajo las pistas
que queremos agrupar, luego hay que dar clic al boton “Folder Track” (pista
carpeta) en la pista vacia y a la ltima pista que hara parte de ese grupo también
presionar el boton Folder track para indicar que es la Gltima pista que hara parte
de esa carpeta.

Cuando se usa esa funcion, a lado izquierdo sale un boton que permite escoger
como ver las pistas que han sido agrupadas en esa carpeta.




Ahora, para comenzar a grabar lo primero que se debe hacer es crear un nuevo
proyecto, para esto hay que dar clic al botén de Nuevo Proyecto o presionar las

teclas Ctrl + N.

Considero util guardar el proyecto inmediatamente (aunque no se haya hecho
nada aun) para seleccionar la carpeta en donde se desea guardar los archivos de

audio, de proyecto, MIDI y demas, de manera organizada.

Cuando aparezca el cuadro de didlogo para guardar el proyecto, recomiendo que
se active la lra y 3ra casilla en la parte inferior del cuadro, esto hara que se cree
una carpeta para el proyecto y que cualquier archivo que se haya grabado antes
de guardar se mueva automdaticamente a esa carpeta, de ese modo se guardan

todos los archivos del proyecto en un solo lugar.

Guardar en: | 23 Mis documentos - | Q T m

J“- Mi mdsica

I Mis archivas recibidos

I Mis histeriales de conversacidn
=| Mis imagenes

EMis*.ficlens

MNombre: Grabacion basica | = |

Tu:o?:) | REAPER Project Fies (~.RPP) »| | Cancelar |
e

subdirectary for project
[T caff all media into project directory, using:

ove all media into project directory

Es importante guardar con frecuencia el trabajo para que no se pierda por
accidente. Para esto van a menu “File” y clic a Save Project, atajo: Ctrl + S.

Lo primero que se debe hacer para comenzar a grabar o crear musica, es crear
una nueva pista. Esto se hace dando doble clic en el espacio vacio que hay sobre
la barra de reproduccion, el panel de pistas. El atajo es Ctrl + T. También se
puede dar clic derecho alli para ver las opciones de nueva pista.

BEXTE0C %

iR TREEEREA TN o

Insert new track Ctrl+T

Insert multiple tracks...

Insert virtual instrument on new track...

Insert track from template 3
Show master track Ctri+Alt+M




Basicamente hay cuatro tipos de pista en Reaper: las pistas de audio, las pistas de
instrumento virtual (VSTi), las carpetas y la Master Track (pista maestro).

Una pista de audio se utiliza para capturar audio proveniente, por ejemplo, de un
microfono, una guitarra, un bajo, una consola, una interfaz o tarjeta de audio
USB, multiefectos, etc.

La pista de instrumento es una pista que registrara datos en formato MIDI y los
reproducira con el sonido que se haya asignado en forma de instrumento virtual
(VSTi). Por defecto el unico VSTi que trae Reaper es ReaSynth.

Pero por fortuna hay muchos VSTi gratuitos en la web, solo con buscar en
Google “VSTi gratuito” o “Free VSTi” obtenemos buenos resultados. Los VSTi
que tienen un precio, generalmente son de una calidad y sonido muy superior.

Para grabar audio:

Cuando se inserta una pista nueva normal, de audio, hay que dar clic en el boton
“ar” para que esta pista quede lista para la grabacion. Para comenzar a grabar hay
que dar clic en el boton “Record” (Grabar) de la barra de, el atajo es Ctrl + R.
Para detener la grabacion se debe dar clic nuevamente al boton “Record” o al
boton “Stop” (detener)

Cuando se grabe algo, se mostrard el audio en forma de “picos” que indican el
nivel de volumen de cada parte del audio.

Volumen bajo volumen moderado demasiado volumen

My

Cuando se detiene la grabacidn, sale una ventana que pregunta si se desea
conservar lo grabado. Para conservarlo se da clic en Save all, de lo contrario, en
Delete all.




También estd la opcion de cambiar el nombre al archivo grabado con “Rename
selected” o, en caso de haber grabado varias tomas, borrar solo los archivos que
seleccionemos con “Delete selected”.

Select files to save or delete .

Files recorded

03- 110311 _1203 wav

Prompt to save/deleterename &w files: an stu:ua [ en punchﬂuﬂplaﬁ' J

h Save Al I | Rename selected | | Delete selected | | Delete Al |

Si quedd con volumen bajo se puede intentar arreglar dando clic derecho en la
parte que se grabo y clic en Item Processing y Normalize items. Es mejor que
quede bajo y haya que normalizarlo y no que quede muy alto y haya que repetir
la toma.

Item settings
Item properties... F2

Source properties... Ctrl+F2

Itermn and take colors 2

&= Group [
Take L4
3

Item processing

Nnr_rnah:e items {ccmmgn gain) |

Cpen items in editor b

Las pistas traen 3 botones al lado izquierdo que permiten invertir la fase del
audio, hacer mute (silenciar) una pista o hacer que una pista se oiga sola.




Grabar MIDI para instrumento virtual VSTi:
Cuando se inserta una pista de instrumento, esta viene automaticamente armada
para recibir datos desde un teclado o controlador MIDI aunque también se puede
usar el teclado del PC mediante el Virtual MIDI Keyboard, pero este ultimo
genera bastante latencia, asi que no lo recomiendo para grabar. Para activarlo hay
que ir al ment View y dar clic en Virtual MIDI Keyboard, el atajo es Alt + B.

[2] ReaSynth Mo @ma

e ——— e '_'LL'_' 0.00dB center
=]m

Virtual MIDI keyboard

Center note {right click a key to set): MIDI channel:

I -

Si desea reproducir un archivo ya creado pero con otro sonido de un VSTi, se
puede importar un archivo MIDI en la pista de instrumento y asignarle un VSTi.

También se puede insertar la pista de instrumento primero e importar alli el
MIDI.

Para importar archivos de medios al Reaper se debe ir al ment “Insert” y dar clic
en “Media file”. Luego se busca y selecciona el archivo que se quiere importar.

Por ejemplo, en caso de querer hacer un cover y se necesita solamente baterias y
bajo, puede buscar un MIDI de la cancidén e importar el MIDI y usar las pistas
que se necesita en una pista de instrumento, asignar los VSTi y armar una pista
de audio para grabacion.

Si no desea grabar datos MIDI ni importar datos desde un archivo, sino
componer la parte del instrumento virtual personalmente, se puede sefialar la
pista que deseas e ir al menu Insert y dar clic en New MIDI Item.

Esto insertara un cuadro vacio en la pista que, al abrirlo con doble clic, mostrara
el editor MIDI y se podra poner las notas, una a una, usando el mouse.

Options [iaad Actions Help [Move media items]

O Media file... IMSERT
Virtual instrument on new track...
N &

Mew MIDI itermn

Ermmtie itarn
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El editor MIDI nos muestra una representacion de un teclado para que sepamos
que notas estamos poniendo, pero se puede configurar para mostrar solo nimeros
o podemos importarlos nombres de instrumentos en caso de usa editor de baterias
como EZ Drummer.

uriiled MIDI 'em - MIDI take: untitled MIDI item

- . File Edit Mavigate Options WView Actions

———

Si una parte de lo grabado no fue bueno, puede partir el trozo indeseado
poniendo el cursor en la parte donde quiera cortar y presionando la tecla “S”.
Con esto la puede borrar, mover, editar, silenciar, etc., sin afectar el resto de la
grabacion.

113 103101137 wav
Item volume; -2.50dB

03-110310_1137 wav

En caso de querer usar una grabacién como “loop” (bucle) se puede seleccionar
el item con clic normal y presionar Ctrl + C y Ctrl + V (copiar - pegar) para
repetir el fragmento.




Cuando se graba varias veces sobre la misma pista, entonces la pista queda con
varias tomas (takes), para escuchar una de las tomas grabadas se da clic a la que
se desea escuchar. Se puede escuchar trozos de varias tomas también.
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Las tomas que no se van a conservar se pueden borrar dando clic derecho sobre
ellas y en la seccidn “Take” das clic en “Delete active take”. Esto borrara la toma
o parte de la toma que se tenga seleccionada.

Itemn settings 2

Item properties... F2

Source properties... Ctrl+F2

Itern and take colors 2

Group r :

Itern processing r Previcus take

Otra opcidn es, en ese mismo menu, dar clic en “Explode all takes to new tracks”
para mover las tomas a pistas individuales y editar por separado.

Una opcion mas es seleccionar todos los trozos que si se van a conservar y el
menu “Edit” dar clic en “Glue items” (pegar objetos). Ahora queda un solo
objeto con todas las tomas que estaban seleccionadas.




Envelopes

Otra herramienta util son los “Envelopes” (envolturas o filtros) que ayudan a
automatizar algunas funciones, por ejemplo cambios de volumen, de balance, el
nivel de un efecto en una pista, etc.

Para usarlos se debe dar clic en el botdn “env’ de la pista y activar los envelopes
que se quieren usar. Luego, se pueden modificar graficamente con el cursor,
afadiendo puntos con Shift + clic y moviendo esos puntos en la direccion
deseada.

Volome
ar| 00048 :
— ' Track Envelopes
- o :
Fan B Volume
.y ¥4 Fan
SLPSERR B Volume |

B Fan (Pre-FX¥)
B Muts

Al dar clic derecho en el panel de pistas se puede activar la Master Track para
aplicar efectos o envelopes a todo el proyecto. El atajo es Ctrl + Alt + M.

[ w.ﬂ @E -f..':'u'rt;anas.'-luau I

Insert new track
Insert rultiple tracks...
Insert virtual instrument on new track..,

Insert track frem templa’rfi 3




Aqui un ejemplo de fade-in y fade-out a todo el proyecto.

[11 Ewm o] m B Guitamas.wav
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También se puede aplicar fade-in y fade-out a cada pista, poniendo el curso en la
esquina superior derecha de objeto de medios (item) y moviéndolo hacia la
derecha o izquierda segiin sea necesario.

Fade out: 0.1.96 / 0:00.984 |

Para borrar las modificaciones a un envelope se debe dar clic en la X que estd en
su pista y luego clic a la opcidn “Clear envelope™. Esto hara que se borren todos
los puntos que se hayan afiadido. También saldra un mensaje que pregunta si, ya
que el envelope esta vacio, se desea eliminar completamente; si es necesario
quitarlo del todo se da clic a “Yes”, si solo se va a eliminar los puntos pero se
quiere conservar el envelope visible, clic a “No”.

Hide envelope

IMove to media lane

En ese mismo menu, con la opcion “Hide envelope” solo se le oculta en caso de
no querer verlo temporalmente.

Luego se pueden volver a afiadir o mostrar cualquier envelope sin ningin
problema.

El boton que hay al lado de la X es “by” (bypass) que sirve solamente para
desactivar temporalmente, hasta presionar de nuevo “bp” de ese envelope, pero
no borra sus modificaciones.




Marcadores

Los marcadores pueden cumplir varias funciones: pueden servir para indicar los
cambios de secciones dentro de un proyecto (por ejemplo coro, verso, estribillo,
etc), para insertar una nota o recordatorio en una seccidn del proyecto (por
ejemplo para indicar una parte incompleta o que necesita regrabarse) o puede
indicarle al programa un cambio de marca/medicion de compas (time signature)
o cambio de tempo, ya sea inmediato o gradual.

Los cambios de tempo y marca de compas no afectan a los archivos de audio al
reproducirlos, solo a los objetos MIDI.

Hay otra funcion que es la de crear regiones, que también sirve para delimitar,
marcar y mover secciones de un proyecto facilmente.
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En esta imagen se ve la cinta que hay arriba del espacio de edicion. Hay tres
lineas; la primera sirve para poner las regiones, la segunda linea es para los
marcadores y la tercera linea, para los cambios de tempo o marca de compas.

Debajo se puede ver la linea de tiempo, donde se muestra la posicion y la
duracion y debajo de ella hay una linea aun mas pequefia que es la que se ilumina
para mostrar lo que esté seleccionado en ese momento. Para quitar una seleccion
presionamos la tecla Esc.

Para agregar una region, primero hay que seleccionar una parte del proyecto,
luego damos clic derecho sobre la seleccion y clic a “Create regién from
selection” (crean una region de esta seleccion), atajo: Shift + R.

Las regiones de pueden mover de un lugar a otro y llevaran consigo todo los
datos que tengan dentro de ellas. También se puede poner el cursor en los limites
del marcador de la region para modificar su tamafio/duracion.

Para cambiar el nombre a una region se da clic derecho a su marcador y clic en
“Edit Region.




Para agregar un marcador se da clic derecho en el lugar que se le quiere insertar
y luego clic a Insert marker. Atajo Shift + M. Los marcadores se pueden mover
arrastrandolos con clic sostenido a cualquier lugar sin afectar los datos de audio o
MIDI.

Para insertar un cambio de tempo se debe dar clic derecho en el lugar que se le
quiere insertar y clic en “Insert time signature marker”, esto abre un cuadro de
dialogo.

Glnsm'ﬁme Signature Marker

BPM: Bl

Fosition: | 7.3.00

[T Gradually transition tempo to next marker
[] St time signature; |4 vallE.

| ok | [ Cancel |

BPM es donde se pone el tempo al que se quiere cambiar
Position indica la posicion en la linea de tiempo en que va a quedar el marcador

“Gradually transition tempo to next marker” sirve para hacer un Acceleranto o un
Rallentando, es decir disminuir o aumentar gradualmente el tempo del proyecto.
Para usarlo correctamente primero se inserta un marcador con el mismo tempo
del proyecto y activamos esta casilla. Después de este insertamos otro marcador
de tempo y se escribe la velocidad a la que se quiere cambiar. La distancia entre
ambos marcadores determina la velocidad con la que se aumenta o disminuye el
tempo.

“Set time signature” se utiliza para cambiar la marca de compas. Por ejemplo
para cambiar de 4/4 a 5/4. Esta funcion se puede usar al mismo tiempo que el
cambio de tempo y en el mismo marcador.




VST

VST quiere decir “Virtual Studio Technology” (tecnologia de estudio virtual).
Hay tres tipos: los VST instrumento, estos generan audio; los VST efectos
(Ejemplo: delay, eco, reverb, phaser, etc.) y los VST efectos MIDI, para procesar
la sefial MIDI antes de mandarla a la salida.

Para usar VST de efectos en Reaper, se debe crear una pista o se puede usar una
pista ya creada. Se da clic al boton “fx” de la pista y se busca el efecto que se
quiere afiadir.

En Reaper, todos los VST que viene incluidos y que traen la palabra “Sony” son
solo demos y generaran un ruido molesto si los activan, por eso recomiendo no
usarlos.

Mejor es dar clic en la seccion VST o VSTi para ver los plugins que tenemos
disponibles. En “JS” y en “Cockos” también se encuentran plugins utiles.

Si después de afiadir un efecto, se deasea afiadir otro a la misma pista solo se da
clic al boton “Add” o para quitar un VST clic a “Remove” mientras estad
seleccionado.

El dialogo de plugins tiene un filtro donde podemos buscar efectos por su
nombre o una palabra que vaya en el nombre.

Add FX to: Track 1

FX  Options
Al Flugins [ GT‘I Codec
DX Dix: S¢F Distortion
DX Dix: Dither

VST D3 Sony ExpressFX Amplitude Modulation
g D3 Sony ExpressFX Audio Restoration

: VSTi [i¥: Sony ExpressFx Chorus
J5 D3 Sony ExpressFX Delay
Instruments D Sony ExpressFX Distortion
Cockos ¥ Sony ExpressFX Cynamics
Becenth used [D¥: Sony ExpressF¥ Equalization
V FX Chains ) [ Sory ExpressFX Flange/Wah-Wah

My Folders D¥: Sony ExpressFX Graphic EQ

Favorites 4

Filterlii'l -| Clear filter

( Add ”Hemwe‘

En este caso he afiadido el ReaEQ (ecualizador) para ecualizar la pista
seleccionada. Este efecto se puede quitar o desactivar cuando se desee. También
se puede dar clic al pequefio punto al lado del boton “fx” para desactivar todos
los efectos de una pista simultaneamente.
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FX Edit Options
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Con los VST también se puede usar los envelopes para aplicar mayor efecto en
algunas areas de la pista. Solo hay que insertar el VST efecto y dar clic al boton
“env” de la pista para ver los nuevos envelopes disponibles.

Para insertar un VST instrumento, lo recomendable es ir al ment Insert y dar clic
en “Virtual Instrumento on new track” (instrumento virtual en nueva pista) o dar
clic derecho en una parte vacia del panel de pistas y clic en “Insert virtual
instrumento on new track™.

Options EGEDE Actions  Help [Delete Tracks]
Media file... INSERT

Virtual instrument on new track...
Mew PMIDT item

Esto nos abre el dialogo para elegir el instrumento virtual que queremos insertar.
En este caso elijo el ReaSynth.

Insert Virtual Instrurnent on Mew Track...
FX Options

All Plugins D¥i: Sory Amplitude Modulation
O D¥i: Sory Chorus
D D¥i: Sony Flange\WWah-wah

_:":_ST WSTi: ReaSynDr {Cockos) (4 out)
VST W5Ti: ReaSynth (Cockas)

J5
Instruments
Cockos
Recenthy used
F¥ Chains
My Folders

Favartes

Filterlist:l - | | Clear fitter || 0K || Cancel |




Esta pista viene armada para grabar desde un dispositivo MIDI, pero también se
puede insertar un objeto MIDI (MIDI item) desde el menu Insert o dando clic
sostenido y arrastrando en el espacio de la pista mientras sostenemos la tecla
Ctrl. Luego se abre en el editor MIDI dando doble clic sobre el item MIDI.
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Ahora voy a mostrar un ejemplo del uso de un VSTi gratuito de simulacidén de
baterias muy basico.

Para utilizar VST y VSTi que descarguemos de la web, tendremos que
descomprimir los archivos si vienen en un archivo comprimido tipo .ZIP o .RAR
y buscar el archivo de extension .DLL

Mombre Tamanao
EGTG_DF‘C_E.rar 1253 KB .

3= GTG__PC_3.rar - WinRAR

Archive Ordenes  Herramientas  Favoritos Dpciones

Maombre

.
|%] GTG DPC 3.4l
| |GTG DPC 3 readme.rtf %

Este archivo se debe poner en la carpeta de VST del sistema, que por lo general
es
C:\Archivos de programa\Vstplugins

Direccién |l,:| ChArchives de programatVstplugins v Ir
Mombre Tamafic Tipo o
%] GTG DPC 3.dIl 2908 KB Extension dela

Si no existe se puede crear o también se pueden poner los .DLL en cualquier
carpeta y afladirla en las opciones de VST de Reaper para que los reconozca.




Para esto en Reaper hay que abrir el cuadro de preferencias en el ment “Options”
y clic en Preferences, el atajo es Ctrl + P.

Alli hay que buscar la seccion de Plugins y dar clic a VST.

Se debe dar clic al boton “Add” y seleccionar la carpeta donde se han puesto los
.DLL de los VSTi, es posible afiadir varias carpetas, una a la vez.

Al terminar de afiadir carpetas, se da clic a Re-scan para afiadir los nuevos VST y
por ultimo clic a Ok.

| Audio « | V5T plugins settings
Bewiio VST plag-n paths jcan be multiple paths separsted by semicolons): | Auto-detect |
MIDI Devices : ——
Buffering |C:ADo ments and Settings"AdministradorMis documentos i FL l
Flayback | i ; .
Fecarding I | Fe-scan | | Clear cache/re-scan | [¥]Get V5T names.types when scanning
Appearance

: F multiple ¥5Ts are scanned with the same dil name, only ane will be available: ether the plugin
Media found laterin the path list, or highest in the directony structure for a given path.
Feaksz Waveforms

WU Meters/Faders

Theme Editor VST state/LI :

E‘j“é';ijz;::ior E Save full VST plugdn state recommended) Eﬂ;};_ﬁ;"‘ztg:rgl?:?::;; Etricll::r'l::er.
Mot [ || Avoid restonng VST state on-undos/redo f possible

Mediz (= [] Diefautt VST to generc Ul finstead of plugin UT) Knab mode: | Default -|
oo/ AE e VSToonipatilly

Plugdns [#] Pre-zero VST output buffers
VST [7] Dont flush syrthesizer plug-ns on stop [ trform plugins of offine rendering state
.Hlle"ﬁ’li_ i [] Bypass audio whils opening plug4n corfig window {good for some nonthreadsafe VS Ts)
E::ﬂl;a:an 'T_| JAD-1 synichrorous mode freduces CF U munch} - requires anticipative FX disabled

Cartml Siifaces || Allow complete unload of VST plug4ns {reduces memony use, but may not be compatible)

[ Bxtemal Editors =

|

Ahora, al insertar una pista de instrumento virtual mostrara el VSTi que se acaba
de agregar.

Insert Virtual Instrument on Mew Track...

Options

All Plugins W5Ti: GTG DPC EMHEH]
D W5Ti: ReaSamplOmatichooosockos)
DX W5Ti: ReaSynDr {Cockos) (4 out)
VaT W5Ti: ReaSynth {Cockos)
J5

Esto insertara el instrumento virtual en una nueva pista, lista para recibir datos de
un dispositivo o controlador MIDI o para insertar un objeto MIDI y editarlo con
el mouse.




NOTA: hay otros VSTi de simulacion de baterias mas avanzados como el
EZDrummer o Addictive Drums, que por cierto no son gratuitos. Al insertar
estos instrumentos un cuadro de didlogo pregunta si se desea asignar una pista a
cada salida del VSTi para poder editar sus sonidos por separado. Es decir, por
ejemplo, cambiar el nivel de volumen de cada componente de la bateria, afiadir
un efecto de ‘“delay” solo al redoblante, o poner un envelope de “Panning”
(balance de sonido) o volumen a los toms, etc.

Build Routing Confirmation

Do you want to add the following tracks for this effect?
If not, only the stereo 1/2 cutputs will be audible without further routing.

Stereo 1/2-=Mew track 2 "EFL"
Stereo 3/4-=MNew track 3 "EF2"
Stereo 5/6-=Mew track 4 "EZ3"
Stereo 7/8-=Mew track 5 "EF4"
Stereo 9/10->Mew track 6 "EZS"
Sterec 11/712-=Mew track 7 "EZR"
Stereo 13714 -=Mew track 8 "EZT"
Stereo 15/16-=>Mew track 9 "EF8"

| i ] | N |

Esto creara varias pistas, cada una con el sonido de un componente del VSTi, los

cuales luego se podran agrupar en una pista carpeta para visualizarlos mas
ordenadamente.




CREACION DE ARCHIVOS DE AUDIO

Cuando ya se ha terminado de grabar, es posible exportar todo el proyecto a un
solo archivo de audio, por ejemplo mp3, para distribucion en la web, quemar a
un CD, etc.

Para lograr esto usaremos la funcion “Render” que traduce: interpretar, generar,
procesar. Esta opcion se encuentra en el menu “File”.

Esta funcion tiene varias opciones.

Fiendering options

Sample rate: | 44100 v |Hz Channels: | Stereo v | | Full-zpeed Offline -
Resample mode {f needed):; |Better (152pt Sinc - SLOW) v |

i@ Render ertire project (7)) Render time selection () Render custom:

Output file

|s*AdministradorMis documentos Grabacion basicaGrabacion basica mp3| i Browse..; i

[ Render "stems” (eelected tracks) to similady namad files — -
¥ | Render master mix

[T] Render muttichannel tracks to muttichanne! files

Cutput fomat |rl.-1F‘3 [encoder by LAME project) -]

Mode: |Constant bitrste (CBR) -
Birste: |128kbps v |

[] Add items to new tracks in project when finished

[] Save copy of project to outfile wav. RPF !_g”_'?':'e_ninder_l Fender | Cancel |

En la seccion “Rendering Options” en la parte superior, estan las opciones para
seleccionar el Sampling rate en Hz, Channels para seleccionar 1(mono), 2(stereo)
o mas canales, el tipo de Render y Resample mode (modo de sampleo).

Luego hay 3 casillas para elegir:

-Render entire project (generar un archivo de audio de todo el proyecto)
-Render time selection (generar un archivo de audio solamente de la parte que
esté seleccionada)

Render custom (te deja elegir exactamente de que parte de la grabacion deseas
generar el archivo de audio, usando los cuadros Start y End (inicio y fin) para
indicar que parte generar)




En la seccion “Output file” (archivo resultante) te permite elegir la carpeta
donde se va a generar el archivo y el nombre que le daras a este.

Luego esta la opcion “Render stems (selected tracks) to similarly named files”
(Generar raices de las pistas seleccionadas en archivos de audio con nombres
similares). Esta opcion solo se activa si se ha seleccionado una o varias pistas
antes de abrir la funcion Render, esto permite generar archivos de audio
unicamente de la(s) pista(s) seleccionada(s) por separado y que a cada una le sea
dado un nombre similar al que tenian dentro del proyecto.

Para seleccionar varias pistas al tiempo se deja sostenida la tecla Ctrl mientras se
da clic a cada pista.

La opcidon debajo de esta es “Render multichannel tracks to multichannel files”
(generar audio multicanal de pistas multicanal) esto quiere decir que si alguna de
las pistas que se van a convertir estaban en formato estéreo (dos canales) o mas
canales, el archivo resultante también tendrd la misma cantidad de canales de
audio.

Al lado izquierdo estd la casilla para activar el “Render master mix” (generar
audio de la mezcla global) con esta opcion activada se generara una archivo de
audio de todo el proyecto. Esta casilla debe estar activada si quieres generar solo
el audio de todo lo grabado. Si estd activada al mismo tiempo que la opcion de
hacer Render stems, entonces va a generar tanto los archivos stem (pista a pista)
y el audio de todo lo grabado.

Luego esta la opcion para seleccionar el “Output format” (formato de salida),
aqui podremos elegir en qué formato generar el o los archivos de audio. Ejemplo:
MP3, WAV, OGG, etc. Dependiendo de la opcion que se elija, abajo saldran
mas opciones para configurar las preferencias de calidad del formato.

Abajo esta otra casilla, es “Add items to new tracks in Project when finished”
(afiadir los archivos de audio al proyecto en nuevas pistas al terminar), con esta
opcion activada, todos los archivos que se generen se agregaran al proyecto, cada
uno en una pista nueva, automaticamente al finalizar el proceso de Render.

Esta opcion es util en caso de estar usando un VSTi que consume mucha
memoria o capacidad procesamiento y necesitamos liberarla para usarla en otro
proceso o pista. Entonces se hace un Render stem a la pista del VSTi y nos queda
como archivo de audio, que no consume tanta memoria.

Por ultimo, se da clic al boton Render.




Aun queda mucho por explicar sobre Reaper pero esto es una guia basica para
saber lo estrictamente necesario para empezar a hacer sus propias grabaciones.

Espero que esta guia les haya sido util.

Autor: Andrés P. (Andrew85)




